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„също... 


Юху-у! Пак сме тук! 
И за да сме честни, нека 
точно 8 НАСТОЯЩИЯ 


преди малко, Каза Дма Как успявате аа 
се натъпчете толкова хора 6 това малко 
Пера смено помещение? Д-ааа!” и 
яеа... С една дума, правим си поредния 
брой на МЕГА ПД то. г 

Както ти обещахме и миналия път, 
не се Каним да седим със скръстени ръце. 
И В този брой ще намериш разказ-игра 
от Клуб “Трите точки”, брилянтно 
тВорение от Колин... и един КракоКлат 
от Върдж също. Родж пак е на линия, 
така че не бързай да ставаш сериозен! 

Но това, заради Което си запълваме 
тази страница с празни приКазкКи, е 
друго: извънредно сме щастливи да ти 
съобщим, че най-сетне закръглихме 

есетата бройка на стратоВете 
ПО ватман и Робин”) и В галоп 
продължаваме нататък. Всеки от нас 
Вече поддържа достатъчно голям брои 
страт-сВветове, натрупаха се Както 
Карти, Картички и Къщурчици, така и 
необходимите правила... Тоест, страт- 
ракетата набра нужната й. първа 
Космическа, излезе В орбита и сега се 
насочва към ЗВЕЗДНИТЕ МИСИИ. От тук 
нататък в списанието ще ти предлагаме 
точно такива чудесии -- сценарии с нови 
приключения за стратоВете ни. 

И, преди да те пуснем да си трошиш 
главата по-нататък, едно ВАЖНО 
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Поква вит дей но 
Ше СЕЗЕВИ, СОРИ ри жестока, 
Ввзривоопасна смес. Сапворите да са В 
готовност! 
: МЕГА 
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НЯКОЛКО ДУМИ ЗА АЙВЪН ФОГЪР 


Историята на "ГОСПОДАРЯТ 
НА ДУШИТЕ" започва в един 
прекрасен ден, Когато заварих 6 
Кошчето на Върдж един мне 

щателно поде рзан ръкопус, де два 
Като тухла. Наричаше се Керзаво 
опиянение" Е, прибрах го 6 
торбата заедно с още няКолКо (по- 
гънки) чудесийки Още същата 
Вечер “минах” набързо Книгата 
Харесах я и си набелязах десетина 
страници забележки. На следващия 
ден се обадих на младия ч автор да 
дойде В редакцията. Това, само по 
себе си, е сериозно отстъпление 
от обичайните Ерави На 

ошчето - 
Оса ЕН диаманти човек се 
по друг начин 

ИДереруа ар, хубаВ ден Завати 
поредната Версия на Книгат 


Кошчето си 
След Което се състоя ново 


събеседване, резупатот от Което 
еработка 
с: Ша Ве Освен палант 
-- както да използваш Словото 
пака и да си проправяш пЪтАВ 
дебрите на Книгите-игри та 
създаването на една стошн иа: 
Книга е необходим и ужасно Миз 
труд. Фогър се подложи на Ива 
изпитание и спечели Мога Самоа Е 
го приветствам с добре беше! с: 
екипа на МЕГА и да се надя ПИ 
продължи да се учи, да твори е 
Боже, с Времето да стане НА ЗЕ 
от дебютантите , а ут зроед 
МЕГА-автор. Но това Вече 3 
мия него! 
4 В пожелавам успешен ща 
мощно Ръвррадон е: ц рала и 
тър... а на теб - 
пара СЩ добре с Господарят на 
душите" -- и също да лорване 
някой ден 6 “Трите точки, 


Коша за боклук! С обич: ВЪРДЖ 


За разлика от обиКноВено, | 
тоВа ще бъде един ужасно 
серцозен мегакош 4 

Първо, В брош 7 БЯХА обявени 
точните правила за това Как да 
пратиш ръКопис и Какво да 
очаКВаш Като резултат. 

Второ, мнозина СПАЗВАТ 
посочените там изисквания. 

Трето, В брой 11 БЕШЕ обявен 
Конкурс за мегазабивка, 

Четвърто, Вече се ПОЛУЧИХА 
сума ръКописи, отговарящи на 
изискванията ТАМ, 

Пето, ужасно много са онези, 
Които изобщо СИ ПРАВЯТ 
ОГЛУШКИ за онова, Което Върдж 
иска от тях. С една дума, издВат 
да досаждат В издателството, 
мислят си, че щом са пратили, 8 
следващия брой гарантирано ще 
ги публикуват, представят обаче 
черноВи, оставят си само 
телефоните, Вместо домашен 
адрес... 

Да започнем по обратния ред. 
Изискванията не са сложени да Ви 
затрудняват, а да улесняват и 
мен, и Вас. Аз не живея В София и 
следоВателно, ако ще Всеки ден 
да идВате В МЕГА, шансът да ме 
сВарите не е особено голям. По 

същата причина нямам намерение 
да Въртя телефон от Есеница до 
София за половинчасов разговор 
-- пърВо набирането е трудно и 
Второ, не съм милцонер. ПъК и по 
Време на разговор не може да се 
КаЖат Всички неща, Коцто 
излагам В писмата си до Вас! 

После: Впечатлението, Което 
оставя един ръКопис у редактора 
(у мен, поне) Като Външен Виа, не 
е толКова Важно -- и Както Вече 
подчертах, няма поолКова голямо 


«ста правила за езно плпрет Е 
нещо. нито това ще пазцещ 
оценката на тпворенчето Бошпо 1 
аа е Книга (Включително нашите. 
МЕГА) не се публикува. 6 кърва 
редакция -- авторът обикновено я 
преработва поне Веднъж. след пова 
се нанасят сопълнителни Корекции... 
Така че е логично желаещият да 
участВа В Коша, за препрочете 
тВорението си, да го препише на 
чисто, да го преработи, ако е 
необходимо... Целта на участието, 
струва ми се, ОСВЕН да научите 
Какви са Ви грешките, е аа 
направите солидна забивка... Или 
греша? 

Нататък, пак по оформлението 
на произведенията. Безспорно, 
предпочитам по-КратКи разкази, 
защото програмата ми е 
востатъчно претоварена. Пък и ако 
произведението е добро, за един 
начинаещ автор Винаги е по-добре 
първо да бъде популяризиран В 
списанието и после да му излезе 


“Книга. Но, Като се налага, чета и 


7 з 


золеми неща. Държа обаче да 
прилагате схема, Която 
„ чувствително улеснява четенето. 


то. При първи прочит 
| бобива общо 


четВърти 

пиша писмо с Коментари и Критики 
Без.схема пози процес отнема ава 
пъти повече Време! 

Оценката на произведението се 
прави на база на самите му 
Качества, но и на Възрастта на 
автора му. Едва ли може да се прави 
сравнение между добро за 10-12- 
годишно дете творение и добро за 
18-19-годишен младеж такова. При 
по-малките оценката се прави с 
оглед бъдещото им развитие -- при 
по-големите се приема, че ВЕЧЕ 
трябва да са  пресКочили 
необходимите > стъпала... В 
редакцията на шега създадохме 
“отбор на 12-годишните”, Кошпо 
подават надежач. Ами да, Вергил от 


София или РадослаВ от Варна са, 
много талантливи --- за Възрастта 


си. След три или четири години (24 
упорито творят и четат), ма 
да се превърнат В Шарон | 
Конкуренция за нас самите. Но то и 
Което е допустимо Като грешки 2 
тях двамата, поражда се от лип Я 
на опит и с Времето ще бъ 
попраВено по естествен път (иа Е 
с тях се работи, разбира се 

недопустимо за Евгени от Софи, 


акцията (защото е состатъчно 
добър за личен разговор) -- и 
получаВам шок. Богаан е В "долната 
Възрастова Категория”! Това 
тотално променя дори Критиките 
Към произведението му, аи самата 
оценка -- Възрастта му обяснява 
част от грешките... и прави разказа 
му още по-добър. И обратното -- 
съдейки по "грамотния” почерк и 
сбърКаната логика, пиша на Стоян 
писмо с оглед на Възраст от 12-13 
години маКсимум: с поощрителна 
оценка, защото за пази Категория 
разказът му го бива. Средна ръка, 
но не е чаК толкова зле. И В обратно 
писмо научавам, че, Виждате ли, 
Стоян е на 19 години! 
Така че -- изискването за лист 
с данни не е просто моя приумица! 
От тоВа зависи Къде ще се 
Класирате В Коша, ясно? 
Нататък. Доста читатели 
разполагат с Компютри и пращат 
дискети. ТоВа добре. Само че 8 
немалКо случаш се оКазва, че нито 
една от пеКстоВвите ми системи 
не е В състояние да разчете 
тВоренцето, защото е писано на 
забравен от бога текстов 
редактор. Нямам нищо против, 
дискетата се Връща, а аз чаКам 
разпечатка на принтер... Обаче Вече 
два пъти участникът ми се обижаа! 
Добре де, не съм ли пусала, че е 


шъл на Крака Вр 
ДА ПОЛУЧАВАТ 
Същото се отнася и за 
такива, В Коцто най-грубо се 
погазват изискванията, изброени 
по-долу. 

И тъй: ИЗИСКВАНИЯ ЗА 
УЧАСТИЕ В КОША 

1. ОБЩИ ИЗИСКВАНИЯ 

Към произведението 
задължително трябВа аа са 
приложени: 

-- пик с адрес на участника, а 
аКо Желаете да Ви бъде Върнато 
обратно произведението, 
приложете достатъчно голям плик 
и съответно, сложете му 
необходимите марки. В пощата ще 
Ви извършат тази услуга! 

-- отделен лист със заглавието 
на произведението, име и адрес на 
автора, Възрастта (задължително) 
и приблизителния обем -- брой 
листи или брой знаци. 

-- схема на произведението 
(сВързани със стрелКкичКки епизоди, 
Виж брой 8). 

Плюс това, преди да изпратите 
тВорението си, проверете още 
Веднъж за липсващи епизоди, Всички 
препратки, таблици и т.н. 

2. АКО ПРОИЗВЕДЕНИЕТО Е 
РЪъКОПИСНО 

Желателно е Всеки епизод да е 
на отделен лист или поне страница 
-- но за такива, Които са пет реда 
на Кръст, недейте хаби цял лист, 
за Бога! Желателно е също да 


маркирате (примерно с: прарен 

Кер) номерата на епизод 
даа по зене да бъдат намирани в 
СЕ а листи. И накрая, Всички 

Кване, допълване 
Корекции -- зачер да 
итн. -- да бъдат ясно подчерт 
ещо цветно. 
Зет АКО ИЗПОЛЗВАТЕ ПИШЕЩА 
Ида същите изисквания, Както 
и за ръКописен текст, плЮс: 

-- не сгъвайте пачКата листи, 
сложете я просто В голям плик. 

-- Желателно е да се използва 

та страна на листа. 
аа 2 АКО Р ИЗПОЛЗВАТЕ 
КОМПЮТЪР 

Корекциите естестВено си 
нанасяйте ВъВ файла, а не на листа! 

Желателно е Все пак -да 
изпращате разпечатка на принтер, 
но ако нямате таКъВ, приемат се и 
дискети. Дискетите аа са опаковани 
с Картонена посложка и Желателно, 
ВъВ фолио -- паКа се избягва 
Възможността да бъдат сгънати 
или пъК повредени от магнитно 
поле. ТекстоВ редактор - Мога 5.0 
ши по-ВисоКа Версия. Ясно? 

КРАЙ НА ИЗИСКВАНИЯТА 

ТолКоВа ли е трудно да се 
спазват, дявол го Взел? 

Две думи и за задълженията от 
моя страна. 

Винаги има известен перцод 
между пристигането на 
произведението, Взимането му от 
мен и изчитането му. ОбиКноВено 
този перцод е от оКоло 2 седмици, 
но Варира. Има и известен перцод 
до изпращането на писмото Към 
аВтора. ТаКа че, нека приемем общия 
сроК за получаване на отговор, да е 
4-6 седмици. ОбикноВено е по-малък, 
но... Остава и проблемът с пощите. 

ТоВа, Което получавате В Крайна 
сметКа, е повече или по-малко 
щателен разбор на произведенцето, 
Включващ: 

-- ОЦЕНКА -- по шестобалната 
Б система. 


СЪВЕТ да бъсе 
преработВано произведението, 
бъде започнато друго, а това а се 
захвърли В чекмеджето... ил пък 
направо авторът да не си блъска 
главата да праща пак. 

-- КРИТИКИ -- че посбробнао 
описание на допуснатите грешки, 
предложения за усъвършенстване н 
неща от този роа. 

-- ОБОБЩЕНИЕ -- имали Въобще 
някакви шансоВе даденият автор да 
стане АВТОР. 

ОбиКновено поставям ц 
обичайното домашно, обяВено В 11. 
ти брой Като МЕГАЗАБИВКА -. 
Конкурс. 

СъщестВено е са добавя, че оп) 
този брой нататък, на графомани, 
Коцто само заплашват да пратят 
ръКопис, Вече няма да им бъде 
отгоВаряно (доКолКото преди го 
правех отчасти). ПърВо, очевидно 
няма смисъл да Ви поощрявам, 
защото от нито един такъв 
“терорист” не е получен ръКопис. 
И Второ, за незнам-Кой си, но 
ПОСЛЕДЕН път обявявам, че 
работата на Кошчето е точно в 
тоВа да преглежда ръкописи и да 
отсяВа добрите, за да използва 
авторите им В екипа. Добри ли сте, 
ще имате почва при нас. А Към 
лошоКачестВени ръКописи (дори 92 
заплашвате, че ще ги пратите), 
издателството не проявява 
интерес. 

И едно Важно допълнение, през 
да приКлюча: навремето С 


Лу 


самовъзложих МЕГАКОША, защото 


бях най-младият автор и никой 9ру2 
не искаше да се захваща. Днес ни 
млад В екипа е Родж Уилко. И поне Е 
той е здравомислещ, има око Ва 
талантливост, логика на избори ( 
и Всичко останало (изпробвах 4 
Внимателно), част ер РЪКОЛеЕ | 
ще му бъдат поверявани. 
па Кошчето става МЕГАКОШЧ 
НА ВЪРДЖ И РОДЖ. 

А сега аВе приказки 


и 38 


участниците В КОША Въобще 

Някои твърдо не Желаят имената 
им да се споменават, Други пък НЕ 
ЗАСЛУЖАВАТ аа бъдат споменаванц. 
Изобщо, мисля” си да сменя 
тактиката и Вместо да предлагам 
за Всеобщо посмещище Всички 
участВали (на някои действително 
приятелите ще им се смеят), правя 
следното: 

ВЕСЕЛИН НИКОЛОВ ом София 
участВа с чудоВищно голяма Книга 
ч е почти одобрен за “Трите 
точки”. МалКо му трябва още... 

ДИМИТЪР ЧИЗМАРОВ от Ямбол 
би трябВало да е Включен В пози 
брой на списанието. 

ИВАН ДИМИТРОВ от София 
дебютира с "Господарят на 
душите”, Вероятно Вече издадена. 

ЕВГЕНИ ОВЧАРОВ от София 
също е почти одобрен за “Трите 
точки” -- малКо усилие и Кой знае... 

БОГДАН ДВОРЕЦКИ от София 
бе предстаВен малко по-горе, също 
е почти одобрен, при Все Възрастта 
му. Мини-Вундеркина, да речем. 

ЕМИЛ ИОТОВ И ПЛАМЕН НИНОВ 
от Враца бяха поКанени за 
евентуално участие В “Трите 
почКи", но от тях пък ни Вест, ни 
Кост... ПуКайте се от яд, тогава! 

ВЕРГИЛ ИЛИЕВ от София и 
РАДОСЛАВ ЧАВДАРОВ оп Варна са 
обяВени за "млади надежаш” на 
МЕГАКОША и ще чаКаме с 
нетърпение изявите им след година- 
две. 

Държа също специално да 
отбележа участието на ВАЛЕНТИН 
КИРИЛОВ от Добрич, Който е 
единстВеният досега, спазил 
указанията за ПИСАНО НА РЪКА -- 
ама ги е спазил от А та до Я. 

Останалите  придесетина 
ръКописа са отишли В боКлука със 
съответните рецензии за пях. 
Моля, аКо няКой не си е получил 


“ Коментарите и КритиКите, да не 
„ обвинява Върож, 
| Уверявам Ви, че съм си разчистил 


а пощите. 


задълженията до дупка, наистина 
чета ръКописите ц наистина 
пращам уЖасяВащи рецензиц. 
ОсВен това за Всички, Кошто си 
мислят, че с лош език или заплахи 
могат да повишат оценката на 
ръКописа си (Като БОЙКО 
КОСТАДИНОВ от Дупница), 
надлежно обявяВам, че си правят 
сметКата без Кръчмаря и ги гонят 
няКаКВи халюцинационни химери 
Върдж е толкова неподкупен, Влюбен 
В МЕГА ч гора, че с цената на 
Живота и авторитета си ще брани 
издателството от подобни нагли 
типоВе. А ако съм В лошо 
настроение, може хич и да не 
изпратя отгоВор на такъв гааник! 


НА ВЪРОЖ 


Конкурсът приключи триумфално 
(Веднага обявяваме още по-новичък). 

А ето и Кош Как е забил: 

В Категория "до 10 години” не 
се ВКлЮючи нито един участник -- и 
наградени няма. Но, Всъщност, пъй 
Като В КОША до момента изобщо 
не е постъпВал ръКопис на дете под 
10-годишна Възраст, пази 
Категория бяхме сложили просто за 
Всеки случай! 

В Категория “от 10 до 15” 
наградата (с минимална преднина) 
грабна АлеКсандър ПерошаноВ за 
"Премеждие 6 Скалистите планини”. 
Само един Коментар, Сашо... В 
Щатите има едни Роки Маунтийнс 
-- точно СКалисти планини. АКо не 
си се сетил Впоследствие ае... Е, 
разказът на Александър е наистина 
добър (особено Като се има предвица, 
че авторът е само на 13 години и 
половина). . 

В Категорията над 15 години 
палмата на първенството 
безспорно принадлежи на Светлана 
Паунова от Пловдив -- за Дългата 
ръКа на поКлонника“. 

А цялостният резултат оп 


уалвите, 
щк 


ш 


| 
АНА Зи зАа 
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ВуаНАК: 


Конкурса е следният 

ПЪРВА НАГРАДА печелду 
СВЕТЛАНА ПАУНОВА, чийто 
разказ ще бъде публикуван 
след съвсем леКо ошлайфане 
от страна на редаКционнуд 
екип и самата авторка 

ВТОРА НАГРАДА получава 
АЛЕКСАНДЪР ПЕРОШАНОВ 
Който има право на Книга от 
издателството по негов 
собстВен избор ис автограф 
от автора. Сашо, обади ни 
се Кое издание Желаеш!! 

ТРЕТА НАГРАДА не се 
прусъжаа. 

Журито на Мегазабивката 
реши да даде и аВе поощрения 
на ВЕЛИСЛАВ КИСЕЛОВ Ц 
ЛЪЧЕЗАР ДИМИТРОВ, Коцто 
ще получат 13-тпи брощ на 
МЕГАИГРА. 

А за ВсичКи останали 
(участвали и неучаствалш), 
Коцто нямаха Късмета да 
спечелят няКоя от наградите 
и да си Видят името тук, 
МЕГАЗАБИВКАТА продължава 
при същите условия: 

ОБЕМ на разказа маКсимум 
25 машинописни страници, 
маКсимум до 150 епизода; със 
задължително приложена 
схема на играта; 
задължително приложен 
адресиран обратно до автора 

плиК; на отделен лист -- 
заглавие на произведението, 
име, адрес, телефон 1 
Възраст на автора. а 
КРАЕН срок за полумевсд, 
на творенията -- 1 Юли 1 


г. 
ТЕМАТА този път # 
следната: БЛИЗКИ СРЕЩИ 
ОТ ТРЕТИ ВИД, тоест тт 
Земята пристигат (но фа 
пристигнали В древност 
или пък ще пристигнат НЯ 
В бъдещето... извънземни 
срещат героя... или ПО 


ги среща. 
зи 


ЗЯБРЯВЕНОТО 


ОТВПИЧАНЕ 


Сеасит Уегатобеи 


Винаги съм бил горещ поКлонник 
на странните и загадъчни случац, 
но същевременно разбирам, че Към 
тях трябВа да се подхожаа 
предпазливо. За Жалост тВърде 
често се срещаме с измами, 

звършени по редица причини -- за 

пари, за слава, за развлеченце или 
просто от сКуКа. Често явление е 
и искрената заблуаа, при Която 
очевидците Взимат обиКноВени 
предмети или яВления за нещо 
съвсем различно, 

Казвам Всичко тоВа не за да 
оборя Вярата Ви В необикноВеното 
-- пак повтарям, че ц аз Вярвам В 
чудесата на Вселената, - а за да 
подчертая случая, Който ще Ви 
разкажа. 
ПредВарително 
Ви обръщам 
Внимание: при 
него трудно 
можем а 
обясним нещата 
с неВолна или 
съзнателна 
заблуда - 
защото 
очевиаците са 
забравили 
събитията и си 
ги припомнят 
едва Когато 
биват разпитани 
ПОД ХИПНОЗА! 

Впрочем 
съдете сами. 
Става дума за 
знаменития 
случай с 
отВличането на 
Барни и Бети 
Хил. 

На 19 
септември 1961 
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Кл Уло. 7 
с 
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ФА урил, 
НИТЕ) 


година съпрузите Барни и Бети Хил 
се завръщат В САЩ след почивка в 
Канада. Около 21 ч. Вечерта пе 
преКосяВат границата спират за 
малКо В един Крайпътен ресторант, 
след Което продължават по 
магистралата, На излизане от 
селцето Ланкастър забелязват В 
небето пред себе су сВетлина, 
Която сякаш става Все по-ярКка и 
по-голяма с Всеки изминал миг 
ДоКато пътуВат по шосето, те 
продължават да наблюдават 
странното светещо петно и имат 
ЧуВвстВото, че то се 9Вижи зад 
Короните на дърветата близките 
планинсКи ВърхоВе. ЕдВа Когато 
спират Колата, съпрузите 
установяВат със сигурност, че 


л 

движението не е илюзия, причинена 
от завоште и отКлоненията на 
пъмя. Барни изважда биноКъл от 
багажа си и след Като разглежда 
сВетлината през него, решава, че 
поВа трябва да е самолет или 
хелиКоптер. 

НаближавайКки планината Кенън 
Маунтийн, двамата започват да 
изпитват тревога и Бети предлага 
да потърсят подслон и Компания В 
няКой мотел. В Крайна сметКа обаче 
съпрузите отхвърлят > това 
решение, Което би им спестило 
много страхове и неприятности. 

ДоКато Барни управлява Колата, 
Бети наблюдава през биноКъла 
нещо, Което прулича на огромен 
летателен апарат с два реда 
прозорци. ЧуВайки нейното 
описание, Барни решава да спре ц 
да огледа по-Внимателно загадъчния 
предмет. Той напусКа Колата, 
преКосяВа няКаКВва мрачна нива и се 
приближава на оКоло 15 метра от 
обекта, Който по поВа Време е 
УВиснал наравно с Върховете на 
бърветата. По-Късно Барни 
признаВа, че изпитВал неописуем 
страх. През тоВа Време Бети 
тревожно се Взира В мрака, чакайки 
сВоя съпруг. 

Междувременно Барни се Вглежда 
с биноКъла В обекта съвсем отблизо 
и различава поне десетина фигури, 
Които го наблюдават. Особено ярко 
си спомня очите им -- те го 
привличат с почти хипнотична сила. 
Обзет от страх, Барни изкрещява, 
че искат да ги заловят, след това 
ХуКВа обратно, скача В Колата и 
потегля. В този момент Бети не 
Вижда нито сВетлината, нито 
странния апарат, но чува 
непрестанен бибипкащ звук. 
Постепенно ц дВамата са обзети 
От ПЪЛНО спокойствие, след това 
„ги наляга дрямка. 
„ Когато се опомнят, Барни и Бети 
отново чуват бибипкащия звук. От 

дин пътен знак разбират, че са на 

: : тра от  КонКора. 


т пътуването и накрая. 


пристигат В дома си. 

На следващата сутрин Бет 
отКрива по багажника на Колата 
странни петна, напомнящи полиран 
метал. Това е само есна от 
реалните следи, Които ПодсКазват, 
(маКар да не потвърждават 
Категорично), че се е случило нещо 
необикновено, Бети подробно 
разКазВа ВсичКо на сестра сц, Която 
преди няКолКо години също Е 
Виждала НАО. Съседите 
потвърждават, че Бети Узглеждала 
много стресната и развълнувана, 

ДВа дни по-Късно Бети Взима от 
библиотеКата няКолКо Книгу за 
срещи с НЛО, а след една седмица 
изпраща писмо до майор Доналд 
Кийхоу, аВтор на Книгата 
"Заговорът около летящите чинии”. 

Но странното едва започва, 

Десет дни след произшествието 
Бети започва да сънува удивително 
подробни Кошмари, Които я мъчат 
цяла седмица. СънуВа КаК летящият 
обект спира Колата им, пришълците 
ги измъкват отвътре и ги прибират 
В Кораба си, Където аВамата биват 
подложени на неприятен медицински 
преглед. ОсВен това пришълците 
развеждат Бети из апарата и дори 
й поКазват Космическа Карта, на 
Която е отбелязана родната им 
планета. 

Най-лошото е, че Когато 
разказва на КолежКи за тези 
Кошмари, Всички са единодушни -- 
тоВа са спомени за реално явление. 
НеобикноВено, страшно явление, 
подсКазващо, че пришълците съвсем 
не са доброжелателно настроени. 

През февруари 1964 г. съпрузите 
започват поредица хипнотични 
сеанси при бостънския психиатър 
Бенджамин Саймън. Целта е 9а се 
отърВат от тежкото психическо 
напрежение, причинено според ПЯХ 
от тайнстВеното събитие: 
Сеансите потВърждаават НАШ 
Лошото: под хипноза и двамата и: 
припомнят отвличането, тОЧНО 
Както го Вижда Бети В Кошмарите: 
По-Късно Бети успява да Възстано”.. 
По памет звездната Карта, Която. 


палка 


е поКазал Командирът на 
пришълците. гореа 
астрономическия анализ Кора 

Вероятно е идвал от звездата 
Дзета Ретикули с неизвестна, но 
без съмнение Конкретна задача пук, 


на Земята. 
Реакциите на психолозите оКоло 


случая с Барни и Бети Хил са 
противоречиви. Едни твърдят, че 
под хипноза е невъзможно да се 
лъже. Според други 


Загадката на 
появата и 
развитието на з 
чоВешКия разум « 
ВълнуВа учените Ра 
Вече почти два 
Века (преди това 
Все пак е 
господстВала 
Щ теорията за Адам я С 
| ч ЕВа). Но до - 
| момента никой не 
е могъл с пълна 
точност да - 
докаже Как и защо 
човекът се е 
превърнал в : 
човек... и били ли А 
са извънземните Ьа 
на земята или не. ) 
Една от 
съвременните. 
теорци (получила 
„не само огромна 
оп ност, но и 
популяр, ри 
е, че ние сме били на 
ьздадени от извънземни, 
1: ,„ нека погледнем 
Като разумно 
“доста точно 
о Който 


зааврнен на ог за 
“ сВидетелстВващо за 


хипнотизираният може да смеси 
реалността с Кошмари и 
фантазии. Истината навярно ще 
остане завинаги неизвестна 

Но има поне един безспорен 
факт. През нощта на 19 
септември 1961 година 
радарите ВъВ Военновъздушната 
база Пшйс са засеКли поява на 
НЛО оКоло мястото, Където е 
станал странният случай с 
двамата съпрузи. 


НИЕ СМЕ СЪЗДАДЕНИ 
ОТ ИЗВЪНЗЕМНИТЕ:! 


преходни форми, 
често пъти 
отличаващи се 
минимално едни от 
други. НауКата със 
сигурност тВърди, 
че Кроманьонецът е 
измесптил 


неандерталеца... 
Изобщо, четете 
Книги по 


антропология. Все 
още липсВа обаче 
онова “преходно 


превръщането на 
праисторическия 
човек В истински 
такъв. Нещо повече 
най- 
съвременните 
компютърни 
изследвания, 
правени чрез 
програми за 
"развитие", показват, че АКО 
човечеството се е развивало по 
пътя, посочен от отКритите 90 


„ момента скелети и черепи, т 


Крайният резултат значително 60 
се отличавал от нашия собстве 
„днешен вица! 


ЗАГАДКА 
същестВото 


Едно: Къде е 


Ч съществВуВащите сега ВидоВе 
И Какво ни е променило 
толКоВа значително, че програма, 
Която съвършено “предвижда” по 
наличните останки развитието на 
Коня например, да не може аа 
предВиди чоВека? 
На Второ място, нека разгледаме 
съществВуВащите В различните 
човешки Култури загадКи. На 
практика няма нито една 
циВилизация, СъществуВала няКога 
на Земята, Която да не ние 
оставила доКазателства за 
посещението на “богоВе оп 
зВездите", за “божествен произход” 
уч други от този роц... Посещения, 
Които, Впрочем, секват по няКое 
Време и поВече не се повтарят. 
Навсякъде боговете ЛЕТЯТ със 
специални машини, често носят 
сКафандри, някои определено имат 
причудлиВ Виа, но Винаги пе идват 
ОТ ЗВЕЗДИТЕ и обещават да се 
Връщат отноВо и отново (Което 
често правят). По-популярни у нас 
са може би индийските епоси, 
Където обикновените (макар и с 
благороден произход) индийци Като 
Арджуна се срещат с богоВете, 
гоВорят с тях, получават от пях 
оръжия и т.н., Както и сКазанията 
на догоните (африканско племе), 
Които упорито тВърдят, че 
произхождат от боговете, че 
Вселената е създадена от 
началното яйце, разширява се ц 
НняКога ще загине... Впрочем, 
примерите са прекалено много. 
Вземете дори Библията и В нея 
можете да откриете не по-малко 
значими доказателства... Фантазии 
на древните? СуеВерия? Може би. 
Защо обаче Всички описания така 
поразително си съвпадат? АКо човек 
прочете написаното В Индия за 
божестВените оръжия и го приложи 
Върху унищожаването на Содом и 
Гомор В Библията, ще открие, че 
ЕДНО И СЪЩО оръжие е използвано 


чЧВ дВата случая. АКо сравни 
рисунки 
от Перу и Япония, също ще забеИВИО 


НяКош повтарят посещенията си... 
Но, ако те са измислени, защо 
разКазвачът не е изобретил няколко 
техни Връщания, при Който те 
сдърЖжат дадени преди тоВа 
обещания (като доказателство за 
истинността на историята си), а 
ги е остаВил аа “изчезнат 
завинаги"?! 

ЗАГАДКА ДВЕ: Защо боговете си 
приличат? Защо Винаги идВат от 
ЗВездите, а не от земята примерно 
(еднаКВо логично е), използват 
летящи “машини, “създават 
циВилизованите общества, 
предават Купища научни знания ц 
обещаВат да се Върнат, а не го 
правят? 

На трето място, да разгледаме 
ч самата човешка наука. 
Поразително или не, но развитието 
на човечеството далеч не е плавно. 
Дори ако приемем, че на места то 
е изпреварВало останалите райони 
и по този начин изостаналите са 
се снабдявали с необходимите им 
знания, пак остават множество 
Въпроси без отговори, Например: как 
догоните са научили, че Сириус е 
тройна зВезда? ДосКкоро това не 
беше доказано със сигурност, ДОРИ 
при наличието на много силни 
телескопи днес. А знанията на 
догоните датират отпреди новата 
ера! Или Как инките са могли да 
правят трепанация на черепа, след 
Която пациентът да оцелее и да 
прежиВее дълги години (че понякога 
и с повече от една подобна 
операция), след Като сори и днес, 
при настоящата стерцилност, 
развита медицина и съвършени, 
инструменти, черепно-мозъчните г. 
операции са достатъчно сложни и м. 


х 
ети 


ш! 
Дарин Не може аа бъде доказано 


адена 
по Какъв точно начин СО САН 
Колоната от Шоозамнто ра са 
2 ПО так Как древните 
ДЕ ПВА рисували гигантските 
Да то НасКа... Да 
си рисунКи на плато с ПЕРА 
не говорим пък защо са го пр , 
пози тип са 
след Като гарга отит Зе 
само от г 
саиа се, теоретични поруекания 
за тези рисунки, за пирамидчте, за 
небесните обсерватории от ти В 
на Стоунхенаж, за аращокта 
статуч на 0-В Пасха ц друг 
СЪЩЕСТВУВАТ. Безспорно, човекът 
е бил В състояние да ги построи... 
Не цс наличните си знания обаче. 
Тъй или иначе, безспорно е 
странен Внезапният Възход на някои 
древни цивилизации -- египтяни, 
шумери, етруски, дори и гърците, 
аКо щете -- Които след известен 
период на процъфтяване изведнъж 
ат. 
29 ЗАГАДКА ТРИ: Как и защо са 
ВъзниКнали "от нищото” древните 
циВилизацич, по КаКъВ принцип и 
причина са строшли фантастичните 
си монументи, отКъде са Взели 
невъзможните за Времето си 
знания? 

И най-сетне, неКа В бързия обзор 
Върху загадките да се спрем на 
странните яВления. СъществуВат 
древни лапиноамерикансКи златни 
масКи на... хора?... с носове, 
започващи от средата на челото: 
погребални масКи, опливани СЛЕД 
смъртта на благоровници; глинени 
съдове (типични за Културата на 
инките) с форма и изображение на 
глава -- отново скулптурно почни 
с оригинала... Само че на Земята 
Нито някога са съществували пра- 
човеци с подобна лицево-черепна 
структура, нито съществуват 6 
момента. Тя просто няма отКъде да 
ВъзниКне. 

Съществуват неоспорими следи 

|. от не по-малКо странни наранявания 


„са 


света -- става дума за отвВо щ 
Кошто НЕ МОГАТ да бъдат причиненц 
от Копия или метателни оръжиа 
Най-нови изследвания твърдо 
доказват (поне за няКоц оп, 
останКите), че нараняванията са 
причинени от... огнестрелно оръжце 
огаряния. 
КА ЧЕТИРИ: Какво е 
причинило рани от този тип, 
срещащи се и при динозаври, ц пру 
праисторичесКи тревопасни, ц пру 
пра-хора, и при човешКи същества 
от по-близки епохи... Все Времена, в 
Коцто огнестрелни оръжия няма? 
Казаното дотук е наистина само 
един съвсем КратъК обзор Върху 
странните фаКти. А ето КаКва ец 
теорията: НИЕ СМЕ СЪЗДАДЕНИ 
ОТ ИЗВЪНЗЕМНИТЕ. ИзВвънземни са 
ни посещавали буКВално ом 
сътворението на Земята насам ц 
забелязвайки признаците на разумен 
потенциал у предците ни, са се 
заели генетично да ги променят ц 
усъвършенстват, създавайки 
цивилизацията ни и подготвяйки ни 
за Встъпване В галаКтичното (или 
ВселенсКо?!) общество... Само че в 
един определен момент оп 
чоВешКата история извънземните 
“забравят” да се Върнат. И пода 
причинява не само светоВен хаос 
(Веднага може да се цитира митът 
за Вавилонската Кула и разделянето 
на човечеството и езиците му), но 
и пълен обрат В нашето развитие, 
В Крайна сметка... 
БЕ ааи: момент. Теорията, 


Която тоКу-що се засилих 08 


предавам В общи линци, на 
антропологична или археолога 
историческа. Тя си е чи 
фантастика. 


ВИЗИТНА КАРТИЧКА: , 
Дейв Брин, физиК по профес пад, 
един от "новите" автори на 
Носител на наградите 


НЕБУЛА, познат у нас с роман». 


си "ЗВезана Вълна се На и 
"Войната на ъплифта "и 382 
риф”, 


За онези, Които не знаят, съвсем 
накратКо: От неизброими милиони 
години редът Във Вселената е един 
и същ: расата, носеща Потенциал 
за разумно развитие, бива отКрита 
от раса-патрон, Ъплифтирана и 
развита, а след определен срок на 
сВош ред придобива статут на 
патрон и може да търси своц раси- 
Клиенти. Смята се, че мутичните 
Прародители, за Коцто обаче никой 
нищо не знае, са В основата на тази 
система... И тогава чоВечеството 
излиза на сцената. За Всеобщо 
учудване, хората са Вълкони -- т.е. 
раса, Която се е Ъъплифтирала сама 
ч няма патрон... Дълго след Като 
човечеството е Вече част от 
обществото на ГалаКтиКата, 
ъплифтирало е делфините и 
шимпанзетата ц най-споКойно 
продължава да съществува напук на 
Всички анти-Вълконски теорци, 
останалите галаКктични раси все 
още се опитват да търсят 
Озчезналите мистерцозно патрони 
на хората и да спорят Възможно ли 
е дейстВително една раса да 
придобие разум сама шли пък хората 
са били изоставени В средата на 
ъплифта си, или пък... С една дума, 
тоВа е истинска загаака. 


Книгите на Дейвид Брин, 
безспорно, са майсторсКи изпипани, 
стилът му е прекрасен, а 
създаденият от него сВят -- 
невероятно “истински”. След Като 
ги е прочел обаче (особено след 
"Войната на ъплифта”) и се е 
запознал с част от издиганите от 
Брин фантастични теорци и 
описанията му на извънземните, 


. чоВек рано или Късно започва да се 
| пита дали написаното е само 


Узмислица на автора -- цли може 
би има "нещо поВече"? Е, поне чоВек, 
запознат с Книгите на Деникен и 
останалите, работещи В 
плодотВорното поле на Ксено- 
археологията, аКо можем така да 
наречем заниманията им. 


Разбира се 


, няма да изсам ташн 
ако Кажа, че # 9 а, 


нещото повече" 


останали “Ксено-археолози”. 
чудно -- той е 
дълго Време се 

Така че, ако приемем за база една 


от теориште, изтъКВани от 
Извънземните -- 


доКазателства -- същите, Които 
бегло споменах в настоящата 
статия. С една дума: Децв Брин е 
не само майстор на перото, а 
Книгите му не са просто забавно 
четиво. Целта цм е да наКарат 
читателя да се замисли дълбоко ц 
серцозно... а до Какви изводи ще 
стцгне, Вече си е Въпрос на 
интелект. 
Между другото, Дейвид Брин има 
Ч други, не по-малко интересни 
теориц. В разказа си "Кристалните 
сфери” той дава напълно 
правдоподобно обяснение ЗАЩО 
извънземните Все още не са дошли 
да Ни Колонизират. А именно, Земята 
и ВсичКи останали годни за живот 
ЗВездни системи, са защитени от 
специални Кристални сфери, Които 
не пропускат отвън навътре нито 
радцосцгналц, нито Каквито и дае 
опити за Връзка... и са нечупливи, 
Единственият начин да бъде 
разтворена такава Сфера е да бъде 
разбита отвътре -- Когато расата 
от обитаемата планета достигне. 
Космически потенциал на развитие... 
ЗабаВна теория -- но защо пък да 
не е Вярна? И Какво ли в 
действителност Крие Големият 
Космос там отВъд? И дали дори 
подобни напредничави (и малко 
налудничави) хипотези няма да се 
оКажат недостатъчно 
фантастични, Когато Ното Зарепз 
най сетне излезе сред звездите? 


ВЪРДЖ 


БАТМАН ОТ 
С Сопъсз ДО 


МЕГА 


БАТ-ИСТОРИЯТА 

40-те години на нашия Век са 
“големият бум" на КомиКсите -- 
Време, Когато “"КнижКите с 
Картинки” с гръм и трясъци излизат 
на мода, Когато се раждат 
повечето (да не Кажем ВсичКи) 
популярни на Запад КомиКс-героц... ч 
Когато гладът за 
нови лица е -- 
толКоВа голям, че 
за период от 
няКолКо години се 
задържа в 
размера на 
истинсКа (ха-ха) 
булимия. 

Боб Кейн 
(седемнадесет - 
годишен по това 
Време) е един от 
перспектиВните 
художници на ОС 
Соптисз. ВдъхноВен 
от рисунките на |“ 
Леонардо да 
Винчи и 
създадения през 
1931 г. филм на 
Мери Робъртс 
Райнхарт 
"Прилепът”, той измисля поредния 
ноВ КомиКс-герой: заплашително, 
огромно, прилепоподобно нощно 
създание... и Влиза В историята. 
Заедно със сценариста Бил Фингър, 
Боб превръща този зловещ Кошмар 
В един от най-Възхитителните 
фантастични герои на Всички 
Времена -- Батман! 

Батман се появява първоначално 
В изданието "Пейесйу соп/сз", горе- 
долу по едно и също Време със 
Супермен. Само за аВанадесетина 
броя той успява да загуби 
родителите си, да се превърне В 


“ра 
У: 
1 силите на ейин-единстВен автор --- 


Среднощния боец на доброто, ба 
срещне Дик Грейсън и да създаде 
от него Робин, да се разправи с 
Доктор Смърт... И става толкова 


“успешен герой", че получава 


собствено КомиКс-издание целу 
няКолКо месеца преди Супермен! 
Както е традиционно, първият 


НЕКЕ, 
зокек! 


брой на "Батман" е истински убиец: 
В шестаесет и четирите му 
страници ЧоВекът-прилеп успява 9а 
се срещне с Хюго СтрейнаЖ, 
Жената-Котка и, разбира се, 98 
влезе В бой с Джокер! И новото 


КомиКс-списание излита КЪМ 


небесата (и Като продажби, и Като, 


популярност). Задържа се на върха 
В продължение на десетилетия... 2 
В преходния сВят на комиксите това 
никак не е малко. 

Създаването на това огромно 
Количество истории, Което 
очертаВа новото списание, не е ПО 


| така че покрай Боб Кейн се създава 
“ цял Комикс-Кръжец, Който Включва 
имена Като Джери Робинсън, Дик 
Спранг и много други. Боб се 
“ оттегля от 
изкуството през 
1967 г., преминавайки 
В телевизията и 
анимацията 
Като първа 
дейстВително голяма 
поява на Батман на 
телевизионния екран 
може да се смята 18- 
серийното 
едноименно шоу, 
създадено през 1996 
г. Пак по това Време | 
се разгръща 
невероятна бат-! 
мания, подкрепяна оп 
филма, КомиКсите, 
серията Книги ии. 
Всевъзможните 
лицензи, издавани за 
промишлени 
продукти -- Батман е навсякъве из 
АмериКа, той наблюдава от 
плаКати, чаши, чинии, шапки, 
тениски, футболни топки, играчки, 
плажни хавлии, чаршафи... Създаден 
е дори Батман-лена, парК за 
забавления... И Бат-манията 
продължава (маКар и В по-нормален 
размер) и до днес, довеждайки до 
създаването на прословутите 
филми... 
ПАРТНЬОРИТЕ НА БАТМАН 
СКоро след създаването на 
КомиКсите за Батман, се появява 
първият му партньор -- Робин. 
Спасеният от ЧоВеКа-прилеп 
акробат Дик Грейсън, чието 
; семейство е убито от ЧоВекКа с аве 
лица -- бившият прокурор на Готъм 
-- съпровожда Батман В повечето 
му приключения от 1940 г. насам. И 
В интерес на истината, В по- 
голямата част от КомиКсите (за 
разлика от "Батман и Робин” -- 
филмът) той се подвизава В 
традиционната си туника, а не В 
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затмам 


гумиран КостЮм, 
Появата на Батгърл лежи 
доста 
по-Късно Във Времето и, при Все че 


В "Батман ц 


Робин" тя бързо се 


превръща В пълноправна партньорка 


уе 


"Петеси 


на дВамата герои, В 
КомиКсите и Книгите 
Барбара Уилсън е 


Д рЯОЪК гост. Далц 


защото е Жена... цли 
Брус Уейн Все пак е 
успял да я Върне В 
училище? 

Малцина знаят, че 
през 1983 г. Батман 
се сдобива с още 
един > (макар ц 
Временен) партньор 
-- Джейсън Тод, 
хлапе, Което по една 
или друга случайност 
спасява света -- ц 
ЧоВека-прилеп -- оп 
лапите на ДжЖоКер. 

ВРАГОВЕТЕ НА 
БАТМАН 

Да се изброява с 


Кого е Влизал В сражение Великият 
герой, би отнело страници и 
страници. Но няКолКо по-интересни 
имена задължително трябва да 
бъдат споменати. 


Разбира се, Враг МЕ е ДжЖоКер, 
Който се появява още през 40-те 
години благодарение на ДЖери 
Робинсън и В продължение на половин 
Век присъства В почти Всяко КомикКс- 


издание, 


ВъВ < филмите и 


театралните постановки, 
добиВайки почти митична сила и 
популярност, не само равна, ами 
дори и по-голяма от тази на 
Батман. Впрочем, Джокер е "герой 
без граници" -- извън битките си с 
ЧоВека-прилеп, той е получил (макар 
и за КратКо) свой самостоятелен 
Комикс, “гостувал” е В Метрополис 
на Супермен, сражавал се е срещу 
Х-мен и Спайдърмен... ДжоКкер е 
униВерсален и навсякъде! 


Доста популярен е също ц 
Пингвинът (герой и на един от 
филмите за Батман, гениално 
изигран от Дани де Вито), но 
Върхът на неговата слава се пада 
В средата на 60-те години, след 


Което пой почти изчезва от 
сцената. 

Традиционен Враг на Батман е 
Жената-КотКа (също появила се в 
един от филмите), Която напоследък 
е почти забравена... О, да, трябва 
да споменем също и ЧоВеКа с двете 
лица -- зловещият престъпник, 


Фос сомсз 


Който има неприятния навик Вечно 


да оцелява. 
ДжокКер, Жената-Котка, 
Пингвинът и Гатанката за известно 


| 


| 
| 


Време участВат В комиксите ч 
сериала от 1966 г. Като 

Страховитата четворка” 
(свободно преведено). 
и Пак през 1966 г. се появява ц един 

знаменит  Враг, Който Кой знае 
защо набързо изчезва В небитието 
-- стаВа дума за Кенгуруто, Който 
претендира да е по-смешен от 
ГатанКата и ДЖоКер Взети заедно, 
по-страшен от ЧоВеКка с дВете 
Лица... и заедно с Който се появяват 
(и бързо изчезват) Куп имитатори 
на Батман и Робин, Кошто двамата 
нещастници трябва да спасяват от 
лапите му. Кенгуруто е толкова 
нахален, че дори си позволява да 
оставя след себе си улики от пипа 


на листчета с текст “Е, сега да 
се Връщам В скривалището си на 
Рейнджър Стрийт 37" -- ДжЖоКер 
обаче само за около година го 
узместВа и си Възвръща лидерските 
позиции на Враг МЯ1. 

Не бива са пропуснем и Фрийз и 
Пойзън Айви, Които се появявап в 
последния филм за Батман, но не 
са негови прадиционни Комикс- 
Врагове. 

Последният Враг на Батман, 
създаден лично от Въраж и 
специално за нуждите на МЕГА е 
Смог -- Вуду-боКорът, Който прави 
безумен опит да убие Президента 
и да лиКВидира Готъм В “Батман ц 
Робин -- стратът". 


Батман И РОБИН - 
СТРАТЪТ 


Когато Към Края на 1997 г. ми 
бе Възложено да създам първата 
българска история за Батман, 
споКойно може да се Каже, че не 
подозирах Какво точно ме очаква -- 
и КаКВи Купчини литература и 
КомиКси ми предстоц да прелистя. 
Но предизвикателството беше 
невероятно привлеКателно... О, аа! 

От една страна, историите за 
чоВеКа-прилеп са лесни, защото има 
наистина огромен обем информация 
за него и той е завършен Като герой 
-- просто граби с аве ръце, образно 
Казано, и си сътвори история по 
свой ВКус. От друга страна обаче, 
Батман е много по-труден, 
отКолКото Който и да е от другите 
популярни герои. Точно защото има 
толКоВва много информация за него, 
а Всеки автор, работил В областта, 
си е давал труда да прешначава 
малко по малКо Готъм Сити... Да не 
говорим, че нашата МЕГА-история 
трябваше да бъде точно МЕГА, а 


не преработка на чужд сценарий -- 
с тази цел бяха създадени Смог, 
“Най-шантаВвото шоу”, 
Киноцентърът и Куп други дребни и 
по-големи подробности... С една 
дума, “Батман и Робин” наистина 
беше предизвикателство, Което 
просто не можех да отмина с лека 
ръКа. Още повече, че едно е да 
пишеш роман за Батман -- и съвсем 
друго да правиш страт за него. 

Изобщо, приеми “Батман и 
Робин” (с "Вътрешно" заглавие "И 
се Всели В душите") Като филм, 
Какъвто В действителност е -- 
интераКктиВен филм, В Който ти 
Взимаш дейно участие. Тоест, 
Включи телевизора, Вземи 
дистанционното В ръка, поеми си 
дълбоКо дъх и Хоп -- потапяй се 6 
невероятния свят на Готъм Сити! 

И В невероятния свят на един 
от най-трудните стратоВе, 
създавани от МЕГА Въобще, между 
другото! 


Бодеж 


Батман и Робин - 


вечните митове 
Лотар Корожилоб 


Митът Батман се утвърждава В продължение на години -- чрез Комикец 
филми, телевизионни серцали. Още през 1939 година излиза първият разказ 
В Картинки, чийто глаВен герош е ЧоВеКът-прилеп. Образът на Крилатия 
борец за справедливост е изграден от 17-годишния тогава художник Боб 
Кейн. Неслучайно през 1989 режисьорът Тим Бъртън привлича за Консултанг, 
на своя първи “Батман” самият Кейн, Който и след половин Век се оКазва 
Във форма. ПроизводстВените разходи за тази суперпродуКция са 35 млн 
долара, за реклама отиват други 15, за авторски права -- 16. Само 
хонорарите са 92 млн. -- за Майкъл Кийтън, Джак Никълсън, Ким Бейсингър, 
Джак Паланс... Музиката пък е на Принс. Всички харчоВе са оКоло 300 м 
милцона. Има и приходи -- само В Щатите "Батман" е събрал до днес. е 
251 млн., Кошто го нареждат на 12-то място сред Касовите рекордьори АВ А3виаииидвиа, - 
за Всички Времена. нозрсинео Д. 

Нарекоха пази приКазка "машина за мелене на долари”, "зрелище с : 
привкус на Кич”, "скъпо струВащо забавление за пуйнейожъри”... Това ни” 
най-малко не се отрази Върху “импожа” на Батман. Нещо поВече -- появи: 
се “Завръщането на Батман" (1992), Където Майкъл Кийтън пак бе 
ЧоВекът-прилеп, Мишел Пфайфър -- Жената-КотКа, Дани де Вито -- 
зловещият Пингвин, а Бъртън -- режисьор. 

“Ще има ли "Батман 3?” -- питаха Тим Бъртън. “Не ми е интересно 
<-- отговаряше той. -- Предпочитам да експериментирам.” Въпрекше 
изявленията през лятото на 1995 се появи триумфално “Батман завинаги” 
(178 млн. за 9 седмици). ДухоВен баща отново бе Бъртън -- пози път в 
ролята на продуцент. В режисьорсКото Кресло седна Джоуел Шумахер 
(“Клиентът”). НоВ бе и изпълнителят на главната роля -- В Коспюма на реа васииае 
Батман се напъха Вал Килмър (“Топ гън"). Нови бяха и зловещите Му аа 
противници -- Двуликия (Томи Лий Джонс) и ЧоВека Гатанка (Джим Кер) ро”, 

Така се стигна до “Батман и Робин" (1997), реализиран и този път отр 
Шумахер. Прилепът на доброто отново размаха Криле, но сега образът 
бе превъплатен от Джораж Клуни (“Спешно отделение"). Срещу му пък 
се Възправи зловещата фигура на Фрийз (Арнолд Шварценегер), сКова# 7 
Готъм сити В ледена прегръдка. Към този Ввластелин на насилчето се 
присъединява и ОтроВвната Айви (Ума Търмън) -- сластен хибрид между 
чоВек и растение, фатална Жена със смъртоносна целувка, Която мечтае 
да направи сВоя Вид господар на света. Кой може да спаси хората? Само 
плехният самотен нощен закрилник, Който напуска реконструшраната с, 
пещера, скача В лъсКкаВия и премоделиран Батмобил, за да се Възправш 
срещу Злото. Но този път той не е сам. Негови партньори са смелият 
Робин (Крис О Донъл), Възседнал своя турбомотоциКлет, ц непреклоннатадиа 
Батгърл (Алисия Силвърстоун). Съоръжено със супермодерни “ожаджи 

„ яхнало свръхмощни “мепесета" и Въоръжено с изцяло обновен страховий 
т арсенал, триумфалното трио подхваща битката за Готъм сити, над Коготс 
“| е надвиснала най-смъртоносната от Всички досегашни заплахи... пача 
“Така засега се затвори Кръгът на целулоцаното “четвероевангелие ре 
с гата продължава. Навярно защото митоВете са Вечни, наВярно защот 
“ хубавите приказки нямат Край. НаВярно защото тъкмо това е Батма! 


СТРАТОВЕ а КОЕРЯУ 


1.  РОЛЕВИТЕ ИГРИ - 
НАСЕРИОЗНО 
Преди няКолКо месеца се 


“натъкнах” В редаКцията на еана 
огромна, дебела, обемиста... абе, на 
масивна Книга с твърди Корици, 
многообещаващо озаглавена 
“Шадоурън -- Второ издание” или, 
както аз го Възприех, Второ издание 
на тази ролева игра... Четох я В 
редакцията, чинно започвайки оп 
началото, четох я Във Влака, горе- 
долу стигайки до полоВината, 
изчетох я до Края Вкъщи - и 
изръмжах от Възмущенцие. Защото 
ТАМ ИМАШЕ САМО ПРАВИЛА. 
Толкова много правила, правилца и 
заКончета, че мозъкът ти да хване 
гангрена... Но липсваше най- 
същестВеното: Към Какво да се 
приложат! Едва стигайки до 
последната страница, беаният 
Въраж най-сетне загря, че се е 
запознал с пълния сборник с 
инструКции КАК да се играе 
"Шадоурън -- и от гледна точка 
на участниците, и от гледна точка 
на Водещия: Всички неща, за Които 
дВете страни В една ролева игра 
трябва да държат сметка. 

После се зарових из Каталозите 
на западните издателства, Кошто 
притежаваме. И Констатирах, че 
примерно за 1997 г. ГАЗА предвижда 

а издаде от същата серия 
Шадоурън" 31 други сборници с 
правила (магически, технологични и 
ВсяКаКВи други наръчници, 
пътеводители за различни градове 
и т.н.), 15 “приключения” и 23 
романа... Хмм-мм? На човек 


определено му трябва Време аа 
осъзнане КолКо огромен обем заемат 
Всички тези правила и описания на 


градове... 
В редакцията се снабдихме ц 
играхме с ДраконоВа атака" -- за 


нея чети В 10-тпи брой. А за Нова 
година Боби Блона бе таКа любезен 
да ми достави “Дагорлаа" -- 
"приключение" за ролева игра по 
мотиви на “Господарят на 
пръстените” на Толкин. Пък и Вече 
получаваме ““Казус > бели", 
разкошното френсКо списание -- с 
един от сценариите В него се 
запознахте 6 11-ти брой... 

И ето КаКВа сгпраховита 
Картинка се очерта пред очите ми: 
затрупан В литература до ушите, 
Водещият се рови В разните 
справочници, изучава Всевъзможни 
правилници и накрая, претрепан от 
работа, сяда, пак заобиколен от 
Книгите, заедно с играчите. От 
своя страна те също са човъркали 
предназначените за грях 
пътеводители и наръчници докато 
Косите им побелеят... 

Разбира се, положението не е чак 
толКова ужасяващо. Нито пъК 
правилата -- чак толкова сложнш 
макар да са малко множКо за мой 


Вкус. Точно обратното -- можеш ли. 
да си представиш какъв невероятен, 
гигантски, сложен, но и неописуемо. 


Красив свят се разгръща с помощта 
на няколко десетки справочника? 
Тръпки ме побиват само Като си 20 
помисля! Тръпки на възхищение, искам 
да Кажа... | 
Има само един проблем: ПРУ. 


| 


толКоВа много правила описанцето 
на приключението Винаги си е чисто 
ч просто... постно. Примерно 
(цитирам не съвсем букВално 
Дагорлад ): Героите биват извикани 
от Кмета на града, Който им 
съобщава, че разбойническа банда 
е отмъкнала ценна Вещ. По пътя 
групата среща следните нецгрови 
герои (изброяват се имена). Накрая 
стига до замъКа и го претърсва. 
Като се Връща В града, Връчва 
отКраднатото на Кмета. И... това 
е то. Плюс това указание Водещият 
разполага с: Карта на околността, 
списък с Качествата на НИ-героите 
(неигровите), подробна Карта на 
замъка с описанце В Коя стая Какво 
има. И нищо поВече. Посло, а? 

Та, проблемът е В това, че за са 
протече една ролева игра така, че 
участниците В нея да се чувстват 
действително потопени В сВета, В 
Който се развива действието, а 
самото действие да Върви плавно 
чи да остава Винаги под Контрол, 
Водещият трябва да притежава: 
развинтена фантазия, добра памет, 
Куп ръКоводни Качества. ЯВно не 
Всеки може да Води игра, нали? Едно 
е да ти Кажат, че “Влизаш В стаята 
и срещаш Вътре Баба Яга" и съвсем 
друго -- да получиш петминутно 
цВетисто уКазание на Вратата, 
стаята, Баба Яга, КотКата на 
Камината и ВсичКо останало, Което 
може и да го има Вътре, а може и 
да го няма. ВсичКо зависи от 
КвалифиКацията на Водещия. 

Разбира се, за сметКа на това, 
добрият Водещ, с помощта на 
Купчината си наръчници, е способен 
не само да ръКоводи предложените 
му сценариц, но и да съчинява нови. 
ПредстаВяш ли си пък КаКВви 
Възможности дава, да речем, 
светът на Шадоурън, обхващащ 
цялата Земя? И без това да е 
указано В няКое приКлючение, 
Водещият може да поведе 
групичката си герои от Аляска та 
чак до Австралия само с помощта 
На няколко наръчника! Може да 


Узмисля приключения без Крап 

след ден... АКо обаче е соЕЕВИНЕЧА 
ли, целият му цгрови свят ще се 
Кхерка Като Кула от Кибритени 

А, цоще един проблем: не можеш 
да играеш ролева игра сам със себе 
са его атеа,, действително, 

арии за Водещ и 
ЕДИН играч, но... Е, човек не може 
да бъде едноВременно и Водещ, и 
зврой: Да се мами сам себе си, един 
ча. 

Това е то -- ВеличестВено, 
Възхитително (да не си Кривя 
сърцето), но неицзпълнимо В наши 
условия. Първо защото... и Второ 
защото... 

2. СТРАТЕГИЧЕСКИТЕ ИГРИ -- 
КАКВО ВСЪЩНОСТ СА 
7 ЕстестВено беше ДЖораж да е 
баща" на стратегическите Книги- 
цгри -- той Винаги е “страдал” от 
мания за обобщаване на нещата: 
КолКото: повече може да натиКка 6 
една Книга-игра и КолКото повече 
пъти се минава през един и същ 
епизод, толКова по-добре. Пък и 
беше “построцл” стабилен 
постамент: неща от рода на "Пари 
и Гангстери 3”, “Войната за 
Америка" и други шантавотии от 
този род... Все обобщени неща и 
“игри В игрите”, от Кошто ние, 
останалите, не се интересувахме 
толКова. 

Е, ДЖорож започна страт- 
манията. И не без завист държа да 
Кажа, че Все още той е този, Който 
създава и ръководи насоките: и 23, 
пък и Колин напоследък, Винаги 
обсъждаме с него идеште си. 
Тримата ЗАЕДНО преценяВаме 
Възможно ли е дадено нещо и Каке 
най-добре да бъде осъщестВено. Но 
това е нормално, защото, няма ли 
единно течение В стратовете пц не 
поддържат ли поне за момента 
Всичките ни Книги горе-долу едни ч 
същи системи, ще се получи нещо 
Като притчата за орела, рака ч 
щуката -- Всеки дърпа Към себе си 
и новият жанр хич не се и помръдва. 


ЕА 
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: Струва ми се, разказ 
П едно от списанията ка 
буквално ми натика в 


Вах а 
К Пел, 


сори черно-бели 
| макувра -- и си л 
“Карамба". КаКво ми е ст 
да си проправя път пре 


0 Ръца 
РуВало 


Ново! 


правила чи да СътВог 
собстВената си първ 
стратегичесКа, е отделна 


3-4 страта действително БЯХА 
съобразени с идеята на ДЖорож, 
че за изиграването им трябвал, 
повече от един участници 
Млади и нацвни бяхме, ако може 
тмаКа да се КажЖе. Едва с 
пристигането на първите 
отзиви, осъзнахме, че 
дейстВителност ПОВЕЧЕТО ог, 
почитателите на жанра играят 
сами. Да, Вярно е, че "Командос" 
шли "Мъртви звезач”, примерна, 
могат да бъдат изиграни оп) 
един участник. “Но са 
предназначени поне за двама, Е 
Взехме си поуКа и от там 
нататък предлаганите 
Варианти Винаги ВКлючват 0 
такъв за един самостоятелен 
играч. 

Защо обаче се получава тоз! 
“номер”? И събират ли се 
Всъщност на Запад 
необходимите за ролевите цер: 
пет-шест човека? Отговор #3 
Втория Въпрос не мога да 921 
Въпреки че аКо се съди М 
издателствата и списанието 
сигурно се > събират. н 
отгоВорът на първия Въпойи 
знаете само Вие, чотате Да 
Но, тъй или иначе, нашенс“ 


Оигивлите, 


Це 
условия са такива -- Ни 
затова Все още изпи 1 

че ед 


ълбоКки съмнения, И 
ед нова ролева игра (кои 
Къде-Къде по-лесна 34 ра ер 
Всъщност) може да Н 
почва у нас. 


на 
В РДЖИЛ ДРИЙМЪНД 


Но ролевите игри не само 
съществВуВат, ами ц просперират 
В България! Защото, на праКтика, 
стратът е ролева игра с автора В 
ролята на Водещ, Който представя 
света по-широКо, отКолкото 
правят тоВа самите правила. При 
това стратът, тъп Като е 
създаван у нас и пряко Контролиран 
от реакциите на публиката, е 
напълно приспособен Към нашите 
условия. Следим писмата Ви, 
нагласяме системите си спрямо 
отзивите, еКспериментираме... ц 
залагаме мащабни планоВе, също. 

Първоначално стремежът ни бе 
да се създадат поВече страт- 
сВетоВе, за да можем да действаме 
свободно. СтратоВете Вече 
превалиха първата десятКа и ако 
Взимаме предвид и “Дракони, 
напред!”, Който ВърВи под друго 
Жанрово название, съвсем сКоро ще 
станат двадесет. Вече 
преминаваме Към Втория етап -- 
разширяването на сериите. След 
сензационния Лора и Магьосник" се 
появи "Лорд ДраКон" и това е само 
началото на серията. След 
“Командос" излезе “Рейнажър”. 
След "Мъртви звезди” (по няКое 
Време) ще се пояВи “Изпепелени 
планети". Стартира и "Номад" с 
първия страт -- “Вошни на 
пустинята” -- Който скоро ще бъде 
последван от Втората си част. От 
началото на тази година (пак 
защото се натрупаха достатъчно 
стратоВе Като база) започнахме да 
Включваме В Книгите си Възможност 
за СЪЧЕТАВАНЕ на елементите от 
различни издания, В списанцето 
тръгват "звезаните мисиц” -- 
допълнителни "сценарии за 
стратоВете... Въобще, 
разширяваме. Придаваме гъвкавост 
на “системите, “„прибавяме 
приключения, обучаваме Ви да 
прилагате свободно правилата -- 
и превръщаме стратовете в 
истунсКи развити цари. Игри, В 
Които след още някоя и друга Карта, 
прибавена В Комплекта, да можете 


и САМИ да си измисляте мусич. 
Игри, за „Който за сметка на 

спестени Вече издавани правила, 
да Ви пускаме поВече приКлючения, 
Игри, Към Които да можем да Ви 
даваме САМО приложения 
разширяващи съществуващата Вече 
база -- Какво ще Кажеш примерно 
за Енциклопедия на чудовищата”, 
представяща ти ВсичКи чудовища 
от стратоВете на МЕГА, създадена 
таКа, че да е съпоставима с 
поВечето й стратовВе! Или за "Мега- 
НекрономиКон", даващ почни 
описания за стотици магци, 
приложими и В “Смъртоносна 
битКа”, и "Лора Дракон", и "Номад”, 
и "ДраКони, напред!”... 

Това е то, Което те очаква. Няма 
да Кажа, че стратовете са по-добри 
от западняшКите ролеви игри -- или 
обратното. Не го правя, защото все 
пак става дума за РАЗЛИЧНИ 
ЖанроВе, Колкото и еднакви да са. 
Няма да Кажа също, че спратовете 
са по-добри от Компютърните игри 
или обратното, защото и те са 
РАЗЛИЧНИ неща. Но стратът Като 
Цяло е нац-добрата Комбинация от 
Компютърна игра (Която при това 
можеш да излъжеш) и ролева игра, 
Която имаш Кош да ти Води. А това 
хич не е малКо, много сКромно 
Казано. 

Впрочем, няма да КаЖжа и че сме 
ВелиКи, защото... Впрочем, защо ли? 
Я-я, прекалена скромност и богу не 
е драга. ВЕЛИКИ СМЕ, олющихме 
тавана от Вирене на носовете си, 
Вратата изкъртихме от пъчене! И... 
надбягването със самите нас 
тепърва започва! Седни няКъде и 
грепери В очакване на, да речем, 30- 
ця или 40-ия страт, пък да ле Видим 
тогава! България ч МЕГА са 
отговорите на Всички Въпроси (и 
Желания), Както Вече Казах 
неотдавна. 


НЯКОЛКО ДУМИ ОТ АВТОРА 

Много си харесвам идеята за 
“Дракони, напред!” -- пъК явно и бие, 
читателите, сте я харесали, 
защото през МЕГАКОША минаха 
доста произведения с подобна 
тематика и струКтура. Явно дори 
строителството по Карта само по 
себе си е голямо 
предизвикателствдо... За мен също, 
впрочем -- Както В Компютърните 
игри, така и В “Драконите”. А 
докато си седях един четвъртък 8 
редакцията и прелиствах Казус 
бели" -- френското списание за 
Книги-игри - се натъкнах на 
интересна реклама, Която пък ми 
подхвърли идеята за Войната на 
Спонаж". МалКо по-Късно, Вместо да 
изляза 6 обедна почивка, седнах да 
си напиша една Концепция... А от 
тази Концепция по-Късно се появи 
настоящият разказ с 
продълженията му. Уж щях да съм 6 
отпусКа един-два броя, ама... То 
стана Като зимната ми ваканция и 
“Тигрово око". На неща от този род 
им Викам “почивам си и си Клатя 

Краката”. Да знаеш, ае! 
С обич: ВЪРДЖ 


ДОСИЕ на Войник от Личната на 
Негово Страшничество Крал Ух- 
Торм армия. . 
| име: СПОНДЖЪР ФЕЪРБУЛ 
ЪГЛИФЕЙС 

расоВ произход: ОРК СЪС 
СМЕСЕНА КРЪВ 
“ баща: МУШРУМ ЪГЛИФЕЙ 
ХОРЪРФАНГ, от северните СрЕИС 


ВЪРОЖИЯ 
дРИЙМЪНА 


ЕОЙНАТА НА СПОНДЖ 


подгрупа ФИТОНЦИДИ, разред 
ГЪБАРНИЦИ 

майка: МАИТИКАУ ФЕЪРБУЛ 
СПОТСКИН, от западните племена, 


подгрупа БИИЙФЪРИ, разред 
чифтокопитни 

лични данни: ръст 1.67 см, силно 
оКосмен, Козина -- черна с Кафяв 


оттенък, очи Кафяви, дължина на 
бивните 21 см, неженен, униформата 
му стоиш зле 

професионална хараКтеристика: 
редник е и редови редник ЩЕ си 
остане 

снимКа: (почти нищо не се Вижда 
-- Камерата се е уплашила от него!) 

подпис ци печат: полКоВник 
Хмъргълп, от Личната на Негово | 
Страшничество Крал Ух-Торм армия 

ЗАБЕЛЕЖКА: Това си ти, Спондж! 
Началството знае ВСИИИЙИЧКО за 
тебе! 


КАРТИЧКА НА ГЕРОЯ: 


АВТОРИТЕТ 


СЛУЖБА 


ИЗБОР 


( 


Спондж 


ДРУГИ РАБОТИ 


След дългия, извънредно 
изтощителен и ужасно труден ден... 

Не, по-добре да започнем от 
началото. Или горе-долу няКъде 
оттам. 

Казармата, Където слуЖиш Вече 
трета година, е на полуостров 
БараКкуда. Мястото не е от нац- 
приятните -- най-хубавото, Което 
може да се КаЖже за него, е, че 
обезлистените, полуизсъхнали 
(поради зимата, а не защото са си 
таКа) дървета сКръбно протягат 
Кривите си Клони Като изкривени 
пръсти. Е, протягат ги Към небето, 
де -- накъде другаде биха могли? 
След първите три-четири месеца 
обаче Вече не забелязваш нито Колко 
мрачно място е лагерът Баракуаа, 
нито други такива подробности, 
таКа че Всъщност това описаншшце 
беше съвършено излишно. 

Та: след цял един монотонен и 
неприятен ден, по Време на Който 
на бегом-марш ротата е пърчала 
оКоло 30 Километра В Кръг оКоло 
лагера и из горите наблизо, Копал 
си оКопи заедно с другите (с 40 Кула 
снаряжение на гърба естествено) 
и си преживял Куп други полезни за 
здравето събития, най-сетне си В 
леглото... на тВоя си сламеник по- 
точно. И хърКаш таКа здраво, че 
бараКата се тресе. Тя се тресе, 
защото В спалното хърКат заедно 
с теб още 39 орКа, повечето -- 


. грамадни зВероВе от Северните 


провинциц... Но нека приемем, че 
личният пи принос за 
разтърсването й е достатъчно 
голям. МаКар че сигурно не е. 

КаКто сладКо-сладКо си хъркаш и 
сънуВаш родната си пещеричка, 
мама Майти, татКо Муши, осемте 
си братя и... -- > добре де, без 
подробности -- Внезапно нечия 
Желязна лапа те сграбчва за Врата, 
подмята те ВъВ Въздуха и глас, 
изтласКан от могъщи дробове на 
северен орк, ревва В ухото ти: 

-- СТАВАЙ, СПОНДЖ! , 

С това примерно, започна Всичко. 
Е, може би, началото на нещата В 


няКъде 8 
Канцелариите на щаб-КВартирата 
на щабс-генерал Някод си или 
Какъвто пам беще, Който е 
разписал есна заповед за 
назначението на Спонажър 
Ъглифейс... но ако тръгнем оттам, 


ще има доста за разказване, 

Та... Половин час след "СТАВАЙ!”, 
малКо след полунощ, седиш и 
неразбиращо примцгваш. Седиш в 
Кабинета на полковник Хмъргълп, 
почти прякото ти началство, и 
неразбиращо примигваш, защото 
тоКу-що си се запознал със 
съдържанието на: 

ЗАД ПеЕЩОИЯВ ЕД 
19У4654: ОЯКЖГОН2З4 7953 - 
6735967345 

от: НяКой си Кърликоут Ривърфал- 
пфра, щабс-генерал от личната на 
Негово Страшничество Ух-торм 
армия 

до: “СпонаЖжър  Ъглифейс, 
потВърден с настоящата заповед 
Капитан от личната на Негово 
Страшничество Ух-торм армия 

Капитан Ъглифейс, НЕЗАБАВНО 
поемете Командването на рота 
2349564/3489085634 - ЧАКАЛИ- 
МЪРШОЯДИ, базирана в 
Страшната долина. Наредено Ви е 
да се заемете с построяването на 
форт "СеКретния” на мястото на 
настоящата база на ротата. До 
Втора заповед трябва да 
отбранявате базата и форма С 
ЦЕНАТА НА ЖИВОТА СИ! В името на 
Крал Ух-Торм ц Родината, подписал: 
Н.С.К.Ривърфал-пфра, щабс-генерал 
(масиВен печат, Воден и сух 
едновременно) 


Благодарение на точно тази 
заповед от щаб-КВартирата, ти си 
еКспедиран от уютния лагер на 
секундата, Качен на парен джип, 
ппръсКан 18 часа до най-близкото 
летище, Вързан с Колан В биплан, 
люлян Във Въздуха още известно 
Време, изпроВводен на Северния” 
Граничен еКспрес... Седем дни по- 
Късно, доста смачкКан, увяхнал и. 


Ва, но все тъй зле 


но 
Вмирисан, В се озоваваш 


ояща ти униформ 
Це: прашния И на боцеи а ФоРа 
“Секретния”, настояща ЗА В: 
Страшната долина. Пред те зе 
строили Криво-ляво, подузасте 
изгърбени и пародично заст На 
мирно, осем грамадански Косм | 


- бре де, стига 
рошави... добр те 
епитети -- орКа от разред Досиаи 


изпеченият Капитан 
Пан ту) унило съзерцава 
осемте си подчинени. Каква ти 
рота, пе даже не полк, ами отряд 
Не са! И с тези осем тпъпоумни 
нещастници от североизточните 
племена трябва да построиш ЦЯЛ 
форт?!?! Забрави тази работа: 
Ъъъ, таКВоз де... 
нечленоразаелно отбелязва 
единият. -- "Бе, ако сме сфършили, 
с ходим д спим, а, Спонажи? 

-- Капитан Спонажър! -- ревваш 
Колкото сила имаш. -- Капитан, 
малоумници такива! Мирр-но! 

-- "Бе стига бе, Спонажш -- 
Жалостиво промърморВа друг. -- 
Апае, че мрем за сън! 

Е, това е. Добре дошъл ВъВ форт 
Секретния. Строй го и го пази с 
цената на живота си... Тъй де! Само 
че Кой дявол ти натресе 
Капитанските пагони и ЗАЩО ше 
хрумнало на мадам Съдбата да ти 
устройва таКиВа мъчения? С 
надеждата няКойш ден да разбереш, 
Казваш уморено: 

-- Да ходим да лягаме, момчета! 
- С Което първият ти и най-лек 
ден В СеКкретния приключва. Адът 
започва от утре! 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 
„„ТоВа, да ти поясня, е игра пип 
„СътВори сВоя Мегасвят" -- 
Дракони, напред!” В миниатюра. А 
В този брой на списанието ще се 
занимаваме със строежа на форт 
С дретния. 
“  ПърВо хвърли едно оКо н: 
Картата, Която е рад на 
|. | отпред, я отзад на разказа. Тя 
|; предстаВлява схема на настоящия 


лагер, на земите, Кочто можеш я 
използваш -- ч на границата око 
Страшната долина, Но засега 
границата не те интересува. 

Поа Картата са изре Ви 
обектите, Които можеш да ст 


оц 
-- ако си толкова навит, извано Щ 
страницата на КсероКс, изрежу Д 


ги и си ги строй действително в 
Картата. Само аКо си навит со 
-- никакви задължения! 

ОсВен Картата, Към играта ако 
някой не я е забравил) трябва бав 
приложена КартичКа на героя, Да 
лицето на Която има негова снимка 
а на гърба -- данните му. Пак ако 
не те мързи, можеш да я 
Ксерокопираш и да я слепиш така 
че снимката да е на лицето, а 
данните -- отзад. 

Някъде В района се местонамира 
също ДОСИЕ на орКсКи редник с 
няКоя и друга графа, за него -- след 
четири реда. 

ОсВен поВа има и АРМЕЙСКА 
ИНВЕНТАРНА КНИГА, Където В 
момента са нанесени разни работи 
- ци Където ще трябва да си 
записваш КаКВи достаВКи са 
правени, с КаКВи ресурси 
разполагаш. Разни такива. 

Ами това е! Карай сега нататък 


ърху 
баче 


ДОСИЕ НА ОРКСКИ РЕДНИК: 
БРОЙ ОРКИ: 


СИЛА: 


Ум: 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ: 


АРМЕЙСКА ИНВЕНТАРНА КНИГА 
Храна ...... - 
ЧаКъл... 
Цимент 


Суровини... 


редници. Понеже са еднакви ц 
Взацмозаменяеми, орките ти си г 
нямат отделни дневници, ами 
Карат адцреКктно В ДОСИЕ-то 
заедно. Всеки път, Когато ту 
се прибавя орк в ротата, ще 
трябва да си записВаш, че: 
Един орК има СИЛА 2, УМ Ту 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ 2. Тоест 
таКиВва стойности пруибавяш в 
досието. АКо няКой нещастен й 
тВош подчинен Вземе да умре, 
доКато се труди с пот на чело, 


от досието ще се наложи да! 


извадиш СЪЩИТЕ стойности, 
Както по-горе. Ако пъК случайно 
ти се играе твърде сериозно, в || 
ниКой случай не бих те спрял да 8 
си създаваш досие за Всеки свой 
подчинен... СтратоВете Като 
този са отворени за Всякакъв г 
глип нововъВедения! 
В същото тоВа досие има, 
осВен ВсичКо друго, графа : 
ХРАНА/СЕДМ., Която пояснява > 
Колко мръвки и Войнишка чорба 
узплюсКВват подчинените ти. За 
момента там пише 9 -- осем 
орКи ци ти Консумирате 9 
седмични дажби. Когато 
популацията ти се уВеличава или 
„намалява, ще увеличаваш или 
намаляваш числото. Ясно? 


ХОДОВЕ 

| Един ход (равен фиктивно на един 
ден) ВКлючВа общо по 1 ДЕЙСТВИЕ 
„на орк (сега подчинените ти са 
" ОСЕМ, значи имаш 8 действия) плюс 
„дВе ТВОИ действия. След Като 
„ изпълниш тази норма, минаваш на 
" КОДОВ СПРАВОЧНИК (епизод...). И 
след това евентуално предприемаш 
ноВ ход. Внимавай: ако орките ти 
„станат 7, ще имаш право само на 
СЕДЕМ действия, а ако са9 -- на 
ДЕВЕТ! Плюс твоите си дВе, де. 


ДВИЖЕНИЕ ПО КАРТАТА 


Нямаш ограничения за 


РАБОТНА РЪКА ат. движението по Картата. Можеш да 
Като Капитан на РОМ местиш, накъдето си пожелаеш 
ЧАКАЛИ-МЪРШОЯДИ | 398, Всеки твой подчинен, Който си 


и 
разполагаш с 8 (ОСЕМ) ер 


Харесаш. ЕдинстВено, ако той се 
занимава с дейност, отнемаща 
поВече от един ход, преместиш ли 
го, губиш изпълненото от него до 
момента. И още -- не се Кахъри, аКо 
загубиш бройката и престанеш да 
различаваш Кой от Всичките Вече 
си местил и Кой не... Нали са 
Взаимозаменяеми, Все тая! 

ДЕЙСТВИЯ на редниците 

За едно действие се смята: 

ПРЕМЕСТВАНЕТО на фигурка 

ЗАПОЧВАНЕТО на изсичане на 
гора, Копане и т.н. 

ЗАПОЧВАНЕТО на строеж 

ПОЧИВКАТА 

За дейности, изискващи повече 
от един ход, след започването им, 
извършването Вече не се смята 
Като ДЕЙСТВИЕ -- то просто си 
става. И още, имаш право на 


неограничен брой действия ЗА ЕДИН 
орК: ако желаеш, можеш да го 
местиш на осем последователни 
обекта... Въпросът е Краят на хода 
да съвпада с осмото за момента) 
действие ч полКова. Тъй че 
сВободата ти е Кажи-речи пълна. 

ТВОИ ДЕЙСТВИЯ 

За едно твое действие се смята. 

ИНСПЕКЦИЯ на обект 

ПОЧИВКАТА : 

АДМИНИСТРАТИВНАТА децноспт 

АКо Желаеш, можеш да се 
включваш и В обичайните дейности 
на орКите-редници (по същите 
правила, Както за тях, аве 
ДЕЙСТВИЯ за теб обаче), но 
извършването на паКива неща е поб 
аостойнстВото на Капитана ч 
автоматично ту снижава 
АВТОРИТЕТ с 1 почкКа. Забележи, че 
преместването на фигурКата ти не 
се брои за ДЕЙСТВИЕ. Уха, а! 

РЕСУРСИ. 

Всяка седмица (тоест, Всеки 7- 
ми зен) -- сметКа за тоВа сържи 
КодоВият справочник -- фортът 
получава доставки. Какво има В тях 
е Божа работа. По принцип, можеш 
да си поспомогнеш предвижданията 
за доставката с 
АДМИНИСТРАТИВНА вейност, Като 
поръчаш дадено нещо. Освен чрез 
доставки, можеш да се снабояваш с 
РЕСУРСИ чрез съотВетните 
пейности. 

И тъй, по рез: 

-- ХРАНА: графата отразява 
наличните хранителни запаси, Като 
от тях ВсяКа седмица се Вадят 
изразходените дажби. С храна 
ротата може да се снабди чрез ЛОВ 
или ЗЕМЕДЕЛИЕ (освен чрез 
доставките). 

-- ЧАКЪЛ: графата отразява 
наличните запаси Камъни и пясък, 
необходими ти за бетон и строежи. 
С чакъл ротата може да се снабди 
чрез КОПАНЕ (и доставки). 

-, -- "ЦИМЕНТ: графата отразява 
„ наличните запаси от този ценен 
| материал, необходими ти за бетон 
„| истроежи. С цимент ротата може 


да се снабач с КОПАНЕ 
ЦИМЕНТОПРОИЗВОДСТВО  (( 
доставки). 

-- ТУХЛИ: графата отразява 
наличните запаси от тухли ц 
Керемидч. С тях ротата може аа 


се снабдч чрез КОПАНЕ Ц 
ТУХЛАРСТВО (но най-Вече Чрез 
доставки). 


-- ДЪРВЕТА: графата отразява 
наличния дървен матерцал, С него 
ротата може да се снабдш чрез 
СЕЧЕНЕ (и доставки). 

-- СУРОВИНИ: това е междинна 
графа за изКопаните с КОПАНЕ 
продукти, Кочто подлежат на 
допълнителна преработка. 

Това е, Което ти трябва са 
знаеш 8 момента. Бегом на ТВОЙ 
ход! 


твой ход 

А. ДЕЙНОСТИ НА РЕДНИЦИТЕ 

1 ФИЗИЧЕСКА РАБОТА 

1. КОПАНЕ 

Продължава 1 ход, ВсеКи един 
Копаещ работник създава 1 единица 
СУРОВИНА. За  “Копане се 
изразходват 1/4 т. сила/орК -- 
тоест, четвърт точКа за Всеки 
Копаещ В този ход орк. 

Получената суровина можеш да 
записваш или 8 ЧАКЪЛ, аКо ти 
трябва чакъл, илч В СУРОВИНА. 

2. СЕЧЕНЕ | 

Продължава 1 ход, Всеки един 
сечащ гора работник създава Ш 
единица ДЪРВЕТА, Като се 
изразходват 1/2 т. сила/орк - 
тоест, половин точКа за Всеки 
сечащ В този ход орк. | 

3. ЛОВ 


ХРАНА, Като се изразходват 1/4 та 
сила/орк -- тоест, четвърт тон 
за Всеки ловуВащ В този ход ОР“ 
ВНИМАНИЕ: В РЕСУРСИ ума 
графички, В Които пише НАЧА ( 
(съответно дървета, сурови 
ЖиВотни). Всеки път, Кога. 
изкопаеш, отсечеш или хванеш #9 
точка, „намалявай С 


тъ 


съотВетните неща, Ка 
свършат, Вече не пекат Да 
извършВаш нито една от трите 
горепосочени дейности, 

4. ЗЕМЕДЕЛИЕ 

Продължава 2 хода, Всеки един 
земеделстВащ орК създава 6 Края 
на Втория ход 1 единица ХРАНА, 
За се изразходВат 1/2 т. сила/ 
орк. 

5. ТУХЛАРСТВО 

Продължава 1 ход, Като Всеки 
един праВещ тухли орК създава 1 
единица “ТУХЛИ, Като се 
изразходват 1/2 т. сила/орК, но ЗА 
ТАЗИ ОПЕРАЦИЯ трябва да има 
построена тухларна! 

6. ЦИМЕНТОПРОИЗВОДСТВО 

Продължава 1 ход, Като Всеки 
един работещ В областта орк 
създава 1 единица ЦИМЕНТ, като 
се изразходВат 1/2 т. сила/оркК, но 
ЗА ТАЗИ ОПЕРАЦИЯ трябва да има 
построен циментоВ завод! 

7. ПОЧИВКА 

Продължава 1 ход, Като Всеки 
почиващ орк Внася по: 

-- ниКаКви точКи, аКо си 
разрушил бараките и нямаш друг 
почивен обеКт 

- 1/2 точКки СИЛА (половин 
точКа), аКо > съществуват 
първоначалните бараки 

- 1 точКа СИЛА, аКо има 
построен ЖИЛИЩЕН БЛОК 

- 2 почКи СИЛА, аКо има 
построен ДОМ ЗА ОТДИХ 

П. СТРОЕЖИ 

Забележка: ВсичКи необходими за 
строежа орКи трябва да са на 
избраното от теб място за 
поставяне на сградата (Виж 
Картата и означенията) 

0. РАЗРУШАВАНЕ 

Продължава 1 ход и се извършва 
от толКоВа орКа, Колкото са 
необходими за строежа на обекта, 
Който рушиш. Специално за 
бараките, Каквито не ти се полага 
да създаваш, ти трябват 2 орКа. 
Резултатът от рушенето е 
СУРОВИНА В обем половината оп 
необходимата за създаването на 
обекта. Пак за бараките, това е3 


единици СУРОВИНА. Сила за 
рушенето не се хаби -- мое 
пурийна дейност на Всеки нормален 

Пример: Вдцгнал си резиденци 
се оказва, че няма И да В: Ва 
ааа Рушиш резиденцията с 

а за 1 ход и получаваш 8 единици 

СУРОВИНА (необходим тц е сЕ 16 
единици материал за строеж на 
същата сграда). Сега 
пространството е свободно, сложи 
си летището и дишай споКойно! 

1. ЖИЛИЩЕН БЛОК 

Продължава 2 хода, задължително 
се строц от 4 орКа иза създаването 
му се изразходват 2 почКки СИЛА. 
Необходими са по 2 единици ТУХЛИ 
и ДЪРВЕТА или, Вместо тухли, по 2 
единици ЧАКЪЛ ч ЦИМЕНТ. 

2. ДОМ ЗА ОТДИХ 

Продължава 2 хода, задължително 
се строц от 5 орКа и за създаването 
му се изразходват 4 точКи СИЛА. 
Необходими са по 3 единици ТУХЛИ, 
ДЪРВЕТА, ЧАКЪЛ и ЦИМЕНТ. 

3. ТУХЛАРНА 

Продължава 2 хода, задължително 
се строц от 3 орКа и за създаването 
й се изразходват 3 точки СИЛА. 
Необходими са по 2 единици ЧАКЪЛ, 
ЦИМЕНТ и ДЪРВЕТА. 

4. ЦИМЕНТОВ ЗАВОД 

Продължава 4 хода, задължително 
се строц от 6 орКа и за създаването 
му се изразходват 5 точки СИЛА. 
Необходими са по 4 единици ЧАКЪЛ, 
ЦИМЕНТ, ДЪРВЕТА и ТУХЛИ. 

5. СТРЕЛКОВА ПОЗИЦИЯ 

Продължава 2 хода, задължително 
се строц от 3 орКа иза създаването 
0й се изразходват 3 точки СИЛА. 
Необходими са по 2 единици ЧАКЪЛ, 
ЦИМЕНТ и ТУХЛИ. 

6. ОКОП 

Продължава 1 ход, задължително 
се строи от 2 орКа иза създаването 
му се изразходват 2 точКи СИЛА. 
Необходими са по 2 единици ЧАКЪЛ, 
ЦИМЕНТ и ДЪРВЕТА. 

7. КРЕПОСТНА СТЕНА 

Продължава 2 хода, задължително 
се строц от 2 орКа иза създаването 
0 се изразходват 3 точки СИЛА. 


Необходими са по 2 единици ЦИМЕНТ 
и ТУХЛИ. 


8. ПЪТ 
Продължава 2 хода, задължително 
се строц от 2 орКа чи за 


създаването му се изразходва 1 
точка СИЛА. Необходими са по 2 
единици ЧАКЪЛ и ЦИМЕНТ. 

9. РЕЗИДЕНЦИЯ 

Продължава 4 хода, задължително 
се строцш от 8 орКа и за 
създаването й се изразходват 4 
точки СИЛА. Необходими са по 4 
единици ЧАКЪЛ, ЦИМЕНТ, ТУХЛИ и 
ДЪРВЕТА. 


10. ЛАЗАРЕТ 
Продължава 3 хода, задължително 
се строши от 8 орКа и за 


създаването му се изразходват 4 
точки СИЛА. Необходими са по 4 
единици ЧАКЪЛ, ЦИМЕНТ, ТУХЛИ и 
ДЪРВЕТА. 

11. ЛЕТИЩЕ 

Продължава 6 хода, задължително 
се строцш от 10 орКа и за 
създаването му се изразходват 8 
точки СИЛА. Необходими са по 6 
единици ЧАКЪЛ, ЦИМЕНТ, ТУХЛИ ч 
ДЪРВЕТА. 

12. КОНТРОЛНА КУЛА 
летището 

Продължава 4 хода, задължително 
се строи от 8 орКка и за 
създаването й се изразходват 6 
точки СИЛА. Необходими са по 4 
единици ЧАКЪЛ, ЦИМЕНТ, ТУХЛИ ч 
ДЪРВЕТА. 

13. СЕПТИЧНА ЯМА 
“Продължава 4 хода, задължително 
се строи от 6 орКка и за 
създаването й се изразходват 4 
точки СИЛА. Необходими са по 4 
единици ЧАКЪЛ, ЦИМЕНТ и ТУХЛИ, 

„Както и 2 единици ДЪРВЕТА. 

14. ХАНГАР 

Продължава 2 хода, задължително 

„строи от орКа и за 

заването му са необходими 3 
„СИЛА, по 2 точки ЧАКЪЛ, 

ЕНТ д 


за 


създаването му са необходими 3 
точки СИЛА, по 2 тпочКи ТУХли ц 


ДЪРВЕТА 

16. СКЛАД 

Продължава 2 хода, задължително 
се строи от 4 орКа ц за 


създаването му са необходими 3 
точки СИЛА, по 2 единици ЧАКЪЛ 
ЦИМЕНТ и ТУХЛИ. | 

17. ПОДЗЕМЕН ТУНЕЛ 

Продължава 2 хода, задължително 
се строш от 4 орКа и за 
създаването му са необходими 3 
плочки СИЛА, по 2 единици ЧАКълд 
ЦИМЕНТ и ДЪРВЕТА. ) 

18. ПОДЗЕМНО УБЕЖИЩЕ 

Продължава 4 хода, задължително 
се строш от 8 орКа и за 
създаването му са необходими 5 
точки СИЛА, по 4 единици ЧАКЪЛ, 
ЦИМЕНТ, ТУХЛИ и ДЪРВЕТА. 

19. ПОДЗЕМНА ШАХТА 

Продължава 3 хода, задължително 
се строи от 7 орКа и за 
създаването ци са необходими 4 
точки СИЛА, по 2 единици ЧАКЪЛ и 
ЦИМЕНТ. 

20. СГРАДА С НЕОПРЕДЕЛЕНО 
ПРЕДНАЗНАЧЕНИЕ 

Продължава 8 хода, задължително 
се строи от 10 орКа и за 
създаването й са необходими 10 
точки СИЛА, по 8 единици ЧАКЪЛ, 
ЦИМЕНТ, ТУХЛИ и ДЪРВЕТА. 

ЗАБЕЛЕЖКА: Сигурно могат 94 
се строят и други разни работиш, 
но тях засега ги няма 
архитектурните планове на Форта, 
а твоят Ум не стуга да се сетиш 
сам! Е 

Б. ТВОИ ДЕЙНОСТИ 

1. ИНСПЕКЦИЯ НА ОБЕКТ 

Може да се прави само 38, 
строеж. Продължава 1 Х09. 
Обектът, Който инспектира! 
получава за 
усърдието за изграждането МУ. 


намалява строежа с един ход, И е | 
същият този строеж изисква 1 
точка СИЛА повече. " 


2. ПОЧИВКА ти 
ВсяКо твое действие, отдел | 
за почивка, носи на орките-рейн 


4 


по 1/2 точКи СИЛА (полов 

аКо има само СА 1 точка ВИЛИ 
аКо има Жилищен блок, 1 1/2 точки 
(точКка и половина), ако има дом 
ЗА ОТДИХ и 2 точки СИЛА, аКо има 
РЕЗИДЕНЦИЯ. : 

3. АДМИНИСТРАТИВНА ДЕЙНОСТ 

Състоц се В попълването на 
формуляри и заявки. Като едно 
действие можеш аа: 

-- попълниш заявка за доставки 
(не повече от 3 на седмица), Което 
ти добавя 1 точка В ИЗБОР в 
собстВената ти Картичка. 

-- попълниш формуляр (не повече 
от 3 на седмица), Което ти добавя 
по 1 точка СЛУЖБА на формуляр. 

-- попълниш ДРУГ формуляр (не 
поВече от 3 на седмица), Което ти 
добавя по 1 точка СИЛА В досието 
на редниците ИЛИ 1 точка 
АВТОРИТЕТ В Картичката ти. 

-- отметнеш няКоц работи (не 
повече от 3 пъти на седмица), 
Което ти носи 1 точка 8 НЯКОИ 
РАБОТИ на КартичКата ти. 

-- разгледаш архитеКтурните 
планове на форта (Което не ти носи 
ниКаКВи точки, но позволява по-ясен 
поглед Върху нещата). Плановете 
гледай до насита Колкото пъти 
искаш седмично! 

ЗАБЕЛЕЖКА: с Което 
Възможните за момента дейности 
тотално се изчерпват (е, можеш да 
се топнеш В морето, примерно, но 
орките МРАЗЯТ да плуват, пъК и то 
не е действие). ТаКа че мини на 
КОДОВ СПРАВОЧНИК (аКо си 
толКоВа тъп, че не си се сетил сам). 


КОДОВ СПРАВОЧНИК 

| ОБЩИ СМЕТКИ 

Първо си извади необходимите 
хранителни сажби. АКо наличните не 
ти стигат, за ВсяКа липсваща, 
извади по 1 почка ИЗДРЪЖЛИВОСТ 
от досието на редниците си. 

След това Виж Колко точки СИЛА 
ума В това досче. Прибави си по 1/ 
4 точка на орк В ротата (аКо са 
осем орКа -- прибавяш 2 точки, за 
10 орка -- 2 1/2 точКи и т.н.). АКо 
смяташ, че за следващия ход ще са 


Ти необходими поВе 
НК да замениш века АООАЩ 
Дени ЗДРЪЖЛИВОСТ за 1/2 точка 

И още нещо -- ако сле 
Ход от началото имаш арии 
2 точКи СИЛА на орК В ротата, за 
Всеки 2 недостигащи ти точки 
намалявай ИЗДРЪЖЛИВОСТ с 1 
точка. 

ТоВа е то за общите сметки, 

А, да. АКо отрядът ти е останал 
без ИЗДРЪЖЛИВОСТ шли УМ, бегом 
марш на ТОТАЛНА КАТАСТРОФА, 

И още: АКо си останал с по-малКо 
от 0 точКи АВТОРИТЕТ, отиваш на 
ПОСЛЕДИЦИ. 

П. НАГРАДИ 

За Всеки Жилищен блок, дом за 
отдих, подземно убежище и сКлаа, 
Който имаш построен ц завършен, 
си запиши някъде Встрани 1 точка. 

За Всеки път, хангар, навес ц 
подземен тунел, Който имаш 
построен и завършен, си запиши 
настрани 1/2 точка. 

АКо: си събрал Кръгло 10 точки 
повече, ПЕЧЕЛИШ по 1 допълнителен 
редник, Който пристига с 

оставката след малКо. Т.е. 
наградата” идва на 10, 20, 30 и 
т.н. точки. 

За Всеки построен от следните 
обеКти: оКоп, Крепостна стена, път, 
лазарет, септична яма, подземна 
шахта; печелиш по 1/2 ДРУГИ точки, 
записани настрани. За ВсяКа 
резиденция, летище, Контролна Кула 
ч сграда с неопределено 
предназначение печелиш по 1 ДРУГА 
ТОЧКА. 

Като събереш Кръгло 10 ДРУГИ 
точки (т.е. на Всеки 10, 20, 30 и 
т.н.), печелиш 1 точка АВТОРИТЕТ. 
На всеки 25 такива точКи отиваш 
Веднага на НЯКОИ СИ. 

Всеки Кръгло 5 точки НЯКОИ 
РАБОТИ ту носят ИЛИ 1 точка 
АВТОРИТЕТ, или 1 точка ИЗБОР. 

За Всеки 10 единици формуляри 
за администратувна работа, Които 
са ти се струпали, само ако имаш 
поне 2 точки НЯКОИ РАБОТИ, 
печелиш 3 точки ИЗБОР! г 


. ДОСТАВКИ 

а са минали 7 хода от 
последната доставКа (или от 
пристигането ти В базата), 
продължи да четеш, иначе марш на 

1 
и: Значи, хвърли четири пъти зарче, 
за да Видиш КолКо единици съдържа 
доставката тази седмица. 

ВсяКа точКа ИЗБОР, Която 
притежаваш, ти позволява лично да 
ИЗБЕРЕШ по 3 единици -- ако ти 
трябват тухли, 3 единици пухли 
получаваш и т.н. След това нулира 
ИЗБОР! 

Иначе за първите 5 единици 
хВърляй зарче: 

1-- това са пухли 

2 -- това е цимент 

3-- това е чаКъл 

4 -- това са дървета 

5 -- това е храна 

6 - поВа са формуляри за 
административна дейност 

Сега хвърли зарче за следващите 


5 единици: 
1-- това е чаКъл 
2 - тоВа са формуляри за 


административна дейност 

3-- това е или цимент, или чакъл 

4 -- това са сървета 

5 -- това са формуляри 

6-- това е или храна, или тухли 

Сега хвърли зарче за следващите 
5 единици: 

1-- тоВа са формуляри 

2 -- това са пак формуляри 

3-- това са или формуляри, или 
храна 

4-- това е или цимент, или чакъл 

5 -- това са или дървета, или 
цимент 

6-- пак са формулярш 

СледВащите 5 единици са 
разпределени така: : 

1, 2, 3-- само формуляри 

4 -- ши дърВета, или цимент 

5 -- ши чакъл, или тухли 

6-- не повече от 3 точки храна 
ч останалите -- чаКъл.., или 
обратното. 
с АКо имаш още 5 единици, това 
„| са направо формуляри. 


И от тук нататък, аКо са ту 
останали още единици, Виж шанса 
за първите пет най-горе. 

Това е то съдържанието на 
доставката. Разпиши се отдолу, 
Внеси ВсичКо В инвентарната Книга 
и толКова. Какво му се чудиш? 

1М. СВОБОДНИ ПЛОЩИ 

АКо Все още имаш сВобосну 
площи за строеж, продължаваш с 
ТВОИ ХОД. 

В протиВен случай отиваш на 
ЕПИЛОГ 


ОЩЕ НЯКОЛКО СИТУАЦИЙКИ 

ЗАБЕЛЕЖКА: ТуК се иаВа само с 
указания от КОДОВ СПРАВОЧНИК! 

1. ТОТАЛНА КАТАСТРОФА -- ПРИ 
ЗАГУБА НА ИЗДРЪЖЛИВОСТ 

Леле, ами сега, Всичките пу 
работници са толкова изтощени, че 
изобщо за нищо не стават! 

Като пърВа мярКа можеш са 
изразходваш ХРАНА -- ВсяКа единица 
ти носи по 1/2 т. издръжливост. 

Като Втора мярКа можеш аа 
изразходваш СИЛА, аКо имаш -- 
Всяка точка ти носи по 1/2 м. 
издръжливост. 

АКо си могъл да събереш поне по 
половин точка ИЗДРЪЖЛИВОСТ на 
ВсеКи орк В ротата, те не умират. 

За ВсяКа недостигаща ти 
половин точКа, умира по един 
нещастен орк -- докато отговориш 
на горното условие. 

В продължение на цялата 
следваща седмица единстВеното, 
Което им е позволено на орките ти, 
е ПОЧИВКА. Само че Вместо СИЛА. 
си Вписваш просто “точки” -- всяка 
от тези набрани чрез почивка плочки 
е 1/4 точки ИЗДРЪЖЛИВОСТ. Това 
е то. И 
2. ТОТАЛНА КАТАСТРОФА -- ПР 
ЗАГУБА НА УМ т: 

Е, не е толкова фатално, 0б2че. 
от много бачкане редниците 6 
толКоВа са изглупели, че ве и 
нищичКо не могат да свършат сама 
И от тук нататък срокът за Вси Д 
дейности се удвоява. А аКо, НЕ 9? 
си Боже, нещастниците останат 
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без ИЗДРЪЖЛИВОСТ, 
ситуация от този тип: а 

по 1 точКа СИЛА на орк, ери 
измират от преумора, защото не 
са се сетили да спрат да бачкат 
навреме. А аКо имат поне по 1 
точка, ще трябВа аа си почиват 
ДВЕ седмици при ТОТАЛНА 
КАТАСТРОФА - ЗАГУБА НА 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ. Толкова! 

3. ПОСЛЕДИЦИ 

Много, много лошо -- тВоцте 
редници изобщо не те уважават. 
Ама ниКак! СроКоВете за Всякакви 
дейности се удвояВат, 
необходимите за това материали 
-- СЪЩО. Инспекцията на обекти 
Вече не ти носи никакви дививенти, 
И тоВа ще продължи докато 
авторитетът ти не стане поне 4. 

4. НЯКОИ СИ 

Въх, щабс-генерал НяКкош си 
Кърлчкоут Ривърфал-пфра пдва на 
инспекция! 

Губиш по една точка АВТОРИТЕТ 
за ВсяКо от следните 
недоразумения: 

-- орките ти нямат по 1 точка 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ на глава 

-- орките ти нямат по 1/2 точка 
УМ на глава 

-- орките ти нямат по 1 точка 
СИЛА на глава. 

ХВърли зарче. ТоВа е бройката 
СТРЕЛКОВИ ПОЗИЦИИ, Която 
трябва да имаш. Ако я нямаш -- 
губиш 1/2 точка АВТОРИТЕТ. 

Още. Веднъж зарче. Това е 
бройката ПОДЗЕМНИ ШАХТИ, Която 
трябВа да имаш. АКо я нямаш -- още 
1/2 точКа АВТОРИТЕТ ти се 
изпарява. 

Още Веднъж зарче. Това е броят 
ти специални сгради -- летище, 
Контролни Кули, септични ями, 
сгради с неопределено 
предназначение, подземни убежища. 
АКо нямаш толКоВва, Колкото е 
показало зарчето, губиш 1 точКа 
АВТОРИТЕТ! 

И последно, 1 точка АВТОРИТЕТ 
губиш, аКо си нямаш резиденция, 
Каквото и ще друго да си построци! 


следва 


АКо на тази проВе 
рКа си загуби 
Пе ед 3 точки АВТОРИТЕТ. 
една черна 
КартичКата си, Е шие 
А аКо черните пи точКи са 


станали 3, знаеш ли Какв 
РАЗСТРЕЛ! пари 


5. РАЗСТРЕЛ 

Вбесеният щабс-генерал 
сВетКавично измъква пистолета си 
ч те гръмва насред плаца, пред 
Очите на подчинените ти... След 
Което изръмжава: 

-- ТоВа беше грешка! 

Понеже си смъртоносно улучен, 
така и не разбираш Кое е грешка: 
че те е застрелял, че те е назначил 
за Капитан или че на Втория изстрел 
пустолетът му е засяКъл, 


ЕПИЛОГ 

И ето те пак на прашния плац, 
омърлян, смачКан и със зле седяща 
ти униформа. Колкото там 
нещастни, съсипани от тежък труд 
редници са пи останали, споят 
пред теб В пародийна имитация на 
стойКа мирно. 

-- ОбявяВам Форт Секретния за 
построен! -- заявяваш, придавайки 
си Важност. 

-- Бе, Спонджи, тош Вярно е 


построен, ама... -- започва единият 
от подчинените ти. 
-- Капитан Спондж! -- ревваш 


КолКото сили са ти останали. 

-- Стига бе, Спонажи -- опонира 
ти друг. -- Айде да ходим да спим! 
Че утре... 

-- Утре ще почиваме! -- ухилваш 
се с Все зъбите си. 

В този момент се чува ужасен 
Крясък: 

-- ИДА! 

Кош Крещи -- пова няма значение. 
Важното е друго -- че отКъм 
границата настъпват несметни 
пълчища хора, а отКъм другата 
граница напредват още по- 
несметни пълчища елфи. А В 
заповедта изрично пишеше, че 
трябва да отбраняваш форта с 
цената на живота си... 


Оглеждаш мрачно плаца. , 

Пред теб, Както Вече споменах, 
са се строили КриВво-ляво, 
полузаспали, изгърбени и пародично 
застанали мирно, няКолКото пи 
грамадански Космати, рошави орка. 
Каква ти рота, те даже не полк, 
ами отряд не са! И с тези 
малобройни, изтощени, тъпоумни 
нещастници от североизточните 
племена трябва да отбраняваш цял 
форт?!?! Забрави тази работа! 
Ъъъ, таКВвоз де... 
нечленоразделно отбелязва 
единият. -- Бе, ако сме сфършили, 
д ходим да земем пушКите, а, 
Спонажи? 

-- Капитан Спонажър! -- ревваш 


Всички обекти 


Колкото сила имаш 
малоумници такива! Мирр-но! 


-- Капитан 


-- "Бе стига бе, Спонажи! 4 


Жалостиво промърморва друг, 
Айде, че ще ни избият! 

Е това е. НиКой не е Казал, ф 
Животът на границата, дори ц с 
готов форт СеКретния, ще е лесен 
Само че Кой дявол ти натреса 
КапитансКките пагони и ЗАЩО 4 
хрумнало на мадам Съдбата са ти 
устройва таКуВа мъчения? 
надеждата няКой ден да разберец 
Казваш уморено: ! 

-- Да ходим да се Въоръжци 
момчета! -- С Което последният, ти 
лек ден В СеКкретния пруКлючва, 
Адът започва от следващия брош 


я . 

Е . Летище 

1 и Е , 
Е « ОБЕКТИ ЗА СТРОЕЖ 
вивавинив 


Коаан Уопъмбъра 
а 
Грег Гатаанг 


ЦВЕТЕ ЗА ПОКОЙНИЦци 


Е, КаКВво? Спрях на най- 
интересното място,  налц? 
УВерявам Ви, не го правя нарочно. 
Просто поняКога Животът си прави 
с нас големи шеги, След Като 
Рупърт загина, след Като аз самият 
едВа се отървах от смъртта, 
историята изведнъж се преКъсна, 
ЗаВарих дома на дон Лучо Аквитани 
мрачен ц пуст, В градината отпред 
бе имало Веселба, но личеше, че 
хората са я напуснали набързо. 
ПоКолебах се за момент, сетне 
Влязох В сградата. По Коридорите 
нямаше жива душа. Чак на Втория 
етаж зърнах стар Католически 
сВещеник. Когато пристъпих Към 
него, той не се изненада. Погледна 
ме споКойно и запита: 

-- Мистър Патрик О Донъл? 

-- ОтКъде знаете името ми? -- 
трепнах аз. 

СВещениКът се усмихна едва 
доловимо. 

-- От дон Лучо. Той знае много 
неща... 

-- Трябва да говоря с него! -- 
преКъснах го аз. 

-- Излишно е -- поКлати глава 
сВещеникът. -- Дон Лучо се готви 
да умре. Преди малКо отпрати 
Всички -- не Желае някой друг да 
загине заради него. Изповядах го ц 
сега е споКоен. И бездруго не му 
оставаше много Живот... 

Огледах стареца по-Внимателно. 
Личеше, че е от онези фанатични 
Католици, Коцто държат пред себе 
си Вярата В Бога Като непробиваем 
щит. Изведнъж ме обзе желанието 
да  разруша > тази > негова 
невъзмутимост. 

-- Знаете ли Какво заплашва дон 


Лучо? 

Той спокойно Вацгна рамене. 

-- Знам. Дон Лучо не Крие нищо 
от мен. Призракът на онзи грешник 
Фримучи се е Върнал да отмъщава. 

-- Защо? 

-- Стари историци -- Въздъхна 
сВещеникът. -- Някога дон Лучо го 
бе Взел под сВоя закрила, но Фримучи 
се оКаза по-зъл ци от бясно Куче. 
Вършеше безумни неща. Нападаше 
банки, позволи си дори да ограби 
армейсКи сКлаа за оръжие. Накрая 
дон Лучо и неговите помощници 
нямаха друг избор, освен да го 
предадат на Властите. Пратиха го 
В Грийнстаун... и там загина. Но да 
не говорим за това, мистър О Донъл. 
Трябва да Ви предам нещо от дон 
Лучо. 

Той измъкна от гънките на 
расото си някакво листче и ми го 
подаве. 

-- Какво е това? 

-- Чек за петдесет хиляди 
долара. Приемете го Като 
Компенсация за прежиВвените 
неприятности заедно с извиненията 
на дон Лучо. А сега най-добре 
напуснете града. ТуК едва ли е 
безопасно за Вас. 

СВещеникът говореше КротКо, но 
В момента нервите ми бяха толкова 
обтегнати, че се озъбих. 

-- Ами аКо не исКам да напусна? 

-- Значи ставаме двама -- 
споКойно отвърна старецът. -- Аз 
също оставам. Е, дон Лучо предвиди 
реакцията Ви. В маКъВ случай 
Вземете парите Като хонорар. Знам, 
имате лични сметкКи за 
разчистване, но споКойно можете 
да ги съчетаете с Временната роля 


на телохранител. 

ПоКлатих глава, обаче не Казах 
нищо. После прибрах чеКа -- 
понякога Върша глупости, но не съм 
чак таКъВ идиот, че да захвърля 
петдесет хиляди долара. Още 
повече, че свещеникът имаше право. 
АКо успеех да отмъстя за Рупърт, 
таКа или иначе щях да направя 
услуга на дон Лучо. А аКо не успеех... 
тогаВа и аВамата нямаше да се 
нуЖааем от парч. 

Странна бе онази нощ през 
Вратата на умиращия. От Време на 
Време сВещеникът Влизаше да го 
Види Как е и пак се Връщаше са 
застане до мен. ЧаКахме призрака 
на Фримучи и онзи дяволсКи младеж 
В черно. 

Само че те не дойдоха. Да, по 
дяволите! Не дойдоха. Нито онази 
нощ, нито следващата... а през по- 
следващата дон Лучо Аквитани 
издъхна. Всичко сВърши Както бе 
почнало тайнстВено и 
необяснимо. Една история без 
начало и без Край, В Която бях 
загубил най-добрия си приятел. 

Не ме гледайте така. Ако Ви 
дразни неразгаданата тайна, 
опитайте аа си представите Какво 
ми беше на мен. Вярно, спечелих 
есет бона, но Въпросите ц 
ите не ми даваха поКой 


а а 


години наред. Много годинц. Чак след 


Войната случашно срещнах есин 
ЧоВек, от Когото разбрах защо не 
дойде Фримучи. Ето КаКво ми 
разКаза той... 


СЪВЕТИ ЗА 
ФЮРЕРА 


-- Лейтенант Джим Гордън? -- 
попита ме полКовникът. 

-- Тъй Вярно, сър. 

Той разтвори папКата, Която 
беше оставена на бюрото му, и 
бавно прочете: 

-- Назначен В разузнавателния 
отдел, сектор “Германия”, на 27 
януари 1932 година. Тоест, преди 
месец. И КакВа задача имате 
поставена В момента? 


-- НикаКВва, сър. Помагам В. 


архива. 3 
ПолКоВвникът Кимна. 


-- Добре. Какво ще Кажете 38 


това тук? 


И той ми подаде лист хартий. 
Прегледах го набързо. Беше сво9К2 


от агент: 


я 


4 


"До началника на отдел 06312, 

Получих сведения, че Адолф 
Хитлер, ръКоводител на Германската 
националсоциалистическа 
работническа партия, Води лична 
кореспонденция с американски 
гражданин. Името, Което използва 
при Кореспонденцията, е Зигфрид 
Вундербад. Писмата се изпращат на 
адрес: МаКс Будигър, Централна 
поща (90 поисКване), Грийнстаун, 
Айдахо, САЩ. Вероятно се Касае за 
лично приятелство. Има признаци, 
че Хитлер отдава голямо значение 


на наученото от тази 
Кореспонденция. 

Агент 1830." 

Вочгнах очи от листа ц 


предпазливо подхвърлих: 

-- Амиц.., мисля, че пова може 
да се окаже ценно сВедение. 

-- Правилно, лейтенант -- 
усмихна се полКоВниКът. -- Нека 
разгледаме текущата ситуация В 
Германия. Предстоят избори. Според 
нашите агентурни данни партията 
на Хитлер се очертава да бъде една 
от най-Влиятелните след тях. 
Следователно има Възможност чрез 
тази Кореспонденция да се 
ВъздейстВа Върху един бъдещ член 
на немсКото правителство и на 
Бундестага, техния парламент. 

Много добре знаех Как се нарича 
германсКият парламент, но 
отВърнах съвсем лаКонично: 

-- Тъй Вярно, сър. 

-- Владеете немсКи, нали? 

-- Да, сър. 

-- Тогава се заемете със 
следенето на тези писма. 
ДоКладвайте ми перцодично. 

-- Слушам, сър! 

Не беше трудно да си осигуря 
съдействието на пощенските 
служби. Всички писма от и 90 
Зигфрид Вундербад минаваха през 
бюрото ми, преди да продължат по 
пътя си. Съдържанието им обаче 
изглеждаше съвсем несерцозно. 
Когато подобна Кореспонденция се 
използва за шпионаж, тя е пълна с 


КонКретни данни -- били те яВни или 
шифровВвани. Вместо тоВа 
посланията на Будигър бяха пълни 
със съВети Как аа се управлява, ц 
то доста особени. Ето само часп 


от тази налусничава 
Кореспонденция: 


12 февруари 1932 г, 

Мистър Будигър, 

Съветите Ви за това Как да се 
води предизборна пропаганда 
вършат отлична работа, Никога не 
съм предполагал, че немският народ 
е способен на подобно преклонение, 
постигано по толкова прост начин. 
Имате ли Какво друго да пратите? 

Зигфрид Вундербад 


21 март 1932 г. 

Уважаеми хер Вундербад, 

Предизборната > борба е 
елементарно нещо. Дървените 
философи ниКога не са разбирали, 
че "цивилизованост", "доброта" и 
прочие предразсъдъци са тъничък 
слой пудра Върху милионолетна 
тълпа -- безмозъчна, търсеща Онзи, 
Който ще я Команава и за Когото 
тя ще мре, годна единствено за тор 
под Краката на тези, Които правят 
историята. Вие го разбрахте -- и 
ето, резултатите са налице. 

Между другото все забравям да 
Ви изпратя своите поздравления за 
ВелиКолепния инстинктиВен (а може 
би и не чак толкова инстинКтиВен) 
избор на Вашия партиен символ. 
СВвастикКата е древен знак, изпълнен 
с огромна сила. Чрез решението да 
я обърнете огледално (тоест по 
часовниКовата стрелка, а не 
обратно, Както е В истинския си 
Вид), Вие си осигурявате закрилата 
на онези сили, Които ще Ви помогнат 
да придобиете Върховна власт над 
света. 

Още нещо. Евреите са твърде 
малко, за да свършат добра работа 
в ролята на “враг между нас . След 
Като вземете властта, прекалено 
бързо ще се разправите с тях. 
Трябва да изберете още няКой за 


гард руразиииикииинодар 


Вътрешен враг -- бих ви препоръчал 
Комунистите. От една страна, те 
са традиционни Конспиратори, 
винаги ще можете да твърдите, че 
наоколо има прикрити Комунисти. 
От друга, те са Ви изключително 
сродни Като дух и идеи, тъй че има 
опасност да отмъКкнат част от 
избирателите ви. 

Колкото до близкото бъдеще, не 
се безпоКойте. Мистичните сили, 
Които Ввладея, споделиха, че след 
изборите Вашата партия ще е най- 
силната в Германия. Ще бъдат 
направени усилия да Ви спрат; 
Франи фон Папен ще състави през 
май правителство без ваше 
участие. Не го приемайте Като 
загуба: това правителство няма да 
издържи дълго, а след него ще дойде 
Вашето Време. 

Макс Будигър 


“Мистичните сили, Които 
владея"... “Франц фон Папен ще 
направи през май правителство без 
Ваше участие... но то няма да 
издържи дълго..." Четях ВсяКо писмо 
с исКрено недоумение и леКа 
насмешка. Този Будигър, изглежаа, 
беше поклонник на някакви окултни 
учения. До таКаВва степен, че дори 
се смяташе за ясновидец. Колкото 
до Възгледите му за хората... нямах 


думи... 


17 май 1932 г. 

Мистър Будигър, 

Вашите предскКазания се оказаха 
абсолютно точни! По Какъв начин 
мога да Ви се отблагодаря за 
ценните наставления? И Как бихте 
ме посъветВали да работя отсега 
нататък? 


Зигфрид Вундербад 


28 юни 1932? г. 

Уважаеми хер Вундербаа, 

КаКто писах още 8 първото си 
писмо, отредено ви е бъдеще на 
Велик завоевател. Като 
благодарност са ми нужни архивите 
на БритансКия музей, Когато 


завладеете Англия (следвате д, 
съветите ми, това ще стане в най. 
сКоро Време). 

Имам за Вас добра новина 
Правителството на Папен ще падне 
през ноември и на 30 януари идната 
година ще бъде установено Ваше 
правителство. Честито още 
отсега, хер Канцлер! 

Колкото до това КаК се управлява 
най-добре -- ще ви напиша подробно 
В следващото си писмо. Засега ето 
Ви първия съвет: научете се да 
говорите едно, а да Вършите точно 
обратното. АКо исКате са 
създадете велик Трети райх, знайте: 
стабилни и здрави могат да бъдат 
онези империи, Които са основани на 
страх, КръВ и ужас. Имало е такива 
и те са съществували стотици 
хиляди години -- няКой ден ще 
поговорим за това. 

МаКс Будигър 


По това Време Вече имах други 
задачи ци само между другото се 
занимавах с тия нелепи писма. Но 
понякога точните попадения на 
Буацгър ме озадачаваха. 
Националсоциалистите наистина 
станаха първата по сила партия 8 
Германия и В опит да ограничи 
могъществото им, Папен наистина 
състави правителство без тях. 


Последното Всъщност беше логично, | 


Като гледах с Каква Кореспонденция 
губи Времето си Хитлер. Не ме. 
учуаваха отзивите на 
международните Коментатори, че 
този чоВеК е просто луд. А и Будигър 
Вероятно не беше с ВсичКия си. 
Разсъжаения за могъществото на 
сВастиКата, обещания Германия 98 
завладее Англия, точни дати 34 
съставяне на правителства... 
Лудост, несъмнена лудост. Точните | 
попадения трябва да бяха чиста 
случайност. 

Полковник Райли сякаш напълно 62 | 
забраВил за Кореспонденцията: НО. 
През октомври Внезапно поиска 98, 
се явя с пълен отчет. Прочете 2. 
много Внимателно, след това” 
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отметна стола си назад ц Втренчи 
поглед В тавана. 

-- Този... Макс Будигър ли беше? 
Изглежда, че доста се уВлича по 
окултизъм. 

-- Точно така, сър -- потВърдих 
аз. - Нещо повече 5 имам 
чувстВото, че си Вярва. 

ПолкоВниКът рязко наведе глава 
и се Втренчи В очите ми. 

-- Интересно... Значи Вярва, че 
държава, изградена Върху “Кръв, 
страх иужас" не само може да бъде 
силна, но и да процъфтява? Право 
да си Кажа, момче, умът ми не го 
побира. 

-- И Все пак пакКа изглежда, сър. 

Той се навъси. 

-- А Хитлер цени съветите му, 
таКа ли? 

-- ТаКа пише, сър. ИВ писмата, 
и В агентурната сводака. 

-- Хм... Следователно, ще цени 
съвети, постъпили от името на 
Будигър, нали? 

Този път се поКолебах преди да 
отговоря. 

-- Не знам доКолКо е Възможно, 
сър. АКо Будигър усети по някакъв 
начин, че отВаряме 
Кореспонденцията му, ще се Ваигне 
излишен шум. 

-- АКо Будигър е психично болен, 
ще му осигурим почивка под лекарски 
грижи -- отсече полКовникът. -- 
Нека с Важните държавни дела се 
занимава, Който разбира от пях. Не 
биВа да ги оставяме В ръцете на 
случайни хора... КаКВо, не сте ли 
съгласен, лейтенант? Май не сте. 
Нищо, с Времето ще поумнеете. 
Когато дойдох да работя тук, ц аз 
мислех, че ВсичКо на този сВят е 
чиста монета. Но би било неразумно 
действията на държава със сто ц 
петдесет милцона население да се 
определят от случайни хора, налч? 
СледВащата Ви задача е да 
разберете дали този Будигър е 
ненормален цли шарлатанин. АКо е 
шарлатанин, лесно ще го Купим или 
шантажираме. 

--А.. КаК да го разбера? Аз не 


съм лекар. 


-- Вие сте човекът, Който се 
занимава с тозцу случай. Ще Ви 
Командироваме да посетите 
Будигър заедно с доктор Хю Дикинс 
-- Мой е доКазал Качествата си на 
еКсперт и отлично умее да се 
справя КаКто с луди, таКа и с 
неприятни личности. 


ДоКторът се оКаза Възрастен 
МЪЖ, Кисел Като лимон заради 
разКарването до дълбоката 
проВинция. През цялото пътуване с 
ВлаКка до Грийнстаун той 
непрекъснато ругаеше ц плюеше 
целия сВят, глупаВите си началници, 
некадърните си подчинени и най- 
Вече злата съдба, Която го беше 
направила медицински експерт В 
разузнаването, Вместо богат 
собстВеник на Клиника. Мразеше до 
смърт да спи В едно помещение с 
друг; Когато отсядахме В хотел, 
Винаги наемаше самостоятелна 
стая (при Което се налагаше и аз 


да направя същото - 
Възможността няКой мой 
съквартирант да прерови багажа ми 
беше Крайно неЖелателна). 


ЕдинстВено Когато станеше дума 
за душевни болести, доктор ДиКинс 
се превръщаше В интересен 
събеседник. След Като прочете 
набързо писмата на Будигър, той 
заяви: 

-- За мен лично случаят е ясен 
още отсега. Шизофренна 
психопатия, съчетана с умерена 
форма на мания за Величце. 

-- ДоКторе, а смятате ли, че 
обиКноВен луд би могъл да привлече 
Вниманцето на Водача на най- 
голямата немсКа партия? -- 
попитах Внимателно аз. 

ДиКинс се 
пренебрежително. 

-- Естествено. Лудият усеща 
лудия, а този Хитлер е направо за 
Връзване. Преди при години ми 
искаха мнение за него. Още тогава 
им Казах, че до половин година 
Виждам него В няКоя лудница, а 


усмихна 


партията му -- В небитието. Е, не 
познах, но това е само Временно. 
НиКой нормален народ няма за 
позволи да го управлява такъв 
чоВеК, дори и онези шантави 
еВропешци. Така че изобщо не се 
чудете. Погледнете само КаКъв 
псевдоним си е избрал -- Зигфрид 
Вундербаз! Знаете ли КаКВо 
означава? 

--Вунаербад на немски означава 
нещо Като "магичесКа баня”. А 
Какво значи Зигфрид? 

-- Не сте ли слушали Вагнер? 
"Пръстенът на Нибелунгите"? 

-- Не. 

-- А щеше са ви е от полза -- 
заяВи доКторът с глас на 
наставник. -- Зигфрид е един 
легендарен герой, могъщ и неуязвим. 
Типичен за маниак подбор на име... 
Колкото до това Как са се свързали 
един с друг -- е, паКиВа пипоВе 
лесно се надушВат. А и психичните 
заболяВания често са заразни. 
Неведнъж съм наблюдавал КаК хора, 
общували тВърде дълго с луди, сами 
губят разсъдъКа си. Може и този 
случай да е таКъВ -- аз лично Винаги 
имам по едно наум за онези, Които 
КонтактуВат с душевноболни... 

След пристигането си 8 
Грийнстаун отседнахме В хотел 
"Роки Маунтин" (регистрирахме се 
Като търговски пътници), а после 
отсКочих до централното 
полицейсКо управление да разпитам 
за Буацгър. ОКаза се, че живее В 
едно съседно градче -- РоКвил. 

-- Преси десетина години В 
РоКВил се случи невероятен Кошмар 
- разказа ми шефът на 
областната полиция, Капитан 
Брайтуина. -- Будигър старши, 
бащата на този, за Когото питате, 
застреля цялото си семейство, 
Само хлапето оцеля по чудо. Било 
е истинсКа Касапница. Като 
разследваха случая, излезе наяве, че 
осВен дъубато е разпространява 
Контрабанден алкохол, изобщо - 
престъпник от Класа. Доколкото 
знам, синът наследил малКо ранчо 


В планините над РоКкВвил ц дост 
пари. С работата се заели Юристу 
ч му назначили настошник... Но за 
повече подробности Питайте 
тамошната полиция. Ние тук го 
проучвахме само странично, поКрар 
един случай отпреди няКолко ни, 
Иначе надали щяхме да знаем дори 
името му. 

Наострих уши. 

-- А дали случаят не засяга 0 
интересите на учреждението 
Където работя? , 

Капитан Брайтушна ме погледна 
одобрително. ХаресВаше му, 


че не 
говоря много-много за 
"учреждението. 


-- Може и да Ви засяга. Макар че 
историята е много объркана. 
НасКоро В града пристигнал 
чужденец, Който предложил огромна 
сума пари на един частен детектив, 
Патрик О Донъл. ИсКал от него да 
проследи Кой ще получи определена 
пощенсКа пратКа и аа отКрие 
адреса му. На следващата нощ 
помощниКът на О Донъл бе убит -- 
нЯКой го удуши В кантората им, 
ПроКлетият ирландец -- той едно 
Време работеше В полицията, но 
напусна заради сбиване -- май е 
тръгнал да отмъщава. И оттук 


нататъК настава пълна Каша. 


Засега знаем само, че е замесена 
мафията. ДВама от техните босове 
бяха убити. Някош е отвлякъл 
чужденеца, може би за да го разпита 
насаме. ОтКрихме трупа му В един 
гараж -- представете си, беше 
сдъвКал ампула цианКалиш, досущ 
Като В шпионските филми. А оКоло 
него се Валяха мъртВи още 
неКолцина наши стари познашници. 


| 
Е, ако наистина е работа на 


О Донъл, няма много да му се сърдим: 
Само че той изчезна, маш забягнал. 
Към Флорида. Колкото до чужденеца, 
оказа се немец, някой си Конрад” 
Грубер... Засега знаем само тобве 
Усетих Как нещо прещраква >. 
глаВата ми. Благодарих на Капитан, 
Брайтуина, после изтичах да пуск 
сВетКаВична  пелеграма 
Вашингтон: : 


| 


До мистър Дейвид Райли, 
президент на търгов 
И рпиаНвлия Фенше“ рурериа 

На пазара се появи КонКурент -- 
хер Конрад Грубер, германски 
поданик. Разполагаме ли с 
информация Коя фирма 
представлява той? 

Джим Гордън, търговски пътник. 


Фирмата беше едно от многото 
приКрития, Който ползваше 
разузнаването. Отговорът се 
получи още Вечерта: 


До: Джим Гордън, търговски 
пътник, хотел “Роки Маунтин”, 
Грийнстаун, Айдахо 

Търговецът Конрад Грубер е 
Високопоставен приближен на 
немския бизнесмен Зигфрид 
Вундербад. Не го подценявайте, 8 
негово лице имате сериозен 
КонКкурент. 


Значи Хитлер не беше личен 
приятел на Будигър -- иначе щеше 
да знае Къде ЖиВее той и не би се 
наложило да търси услугите на 
частен детеКтиВ. А, от друга 
страна, излизаше, че го Взима 
толКоВа насериозно, та да прати 
чак в Грийнстаун сВой 
ВисоКопостаВен Копош. Ама че 
работа! Или доктор Дикинс бе прав 
за умстВеното състояние на сКъпия 
Адолф, цли В цялата работа имаше 
нещо мътно. Прибрах се В хотела 
и разказах ВсичКо на доктора. 

-- То се е Висяло, че трябва 
Лично да срещна този Будигър -- 
махна с ръКа той. -- Да тръгваме 
Към РоКВил, че да приКлючим Веднъж 
заВинаги! Мен ако питате, само си 
губим Времето. 

ЕдинстВеният  пъгнически 
транспорт до РоКВил беше 
раздрънКаният автобус, Който 
пътуВваше сутрин и Вечер. Друсахме 
се с него оКоло час и половина. След 
Като пристигнахме, най-напред 
Ппосетухме шерифсКата Кантора. 


-- Вашето Ве 
заинтересува от 


-- Възкликна шерифът ДЖереми 


-- Когато остана без семейство, 
му > назначиха настойник -- 
продължаваше Лапът, -- АдВокатът 
е от Грийнстаун ч Казват, че бил 
доста добър юрист, но ако питате 
мен, не е за настойник, По половин 
година не се Вестява В града, а 
Когато намине, остава за няКолко 
часа, без дори да посети момчето, 
и пак изчезва. На праКктиКа Макс 
Будцгър расте съвсем самичък. ив 
интерес на истината, справя се с 
ВсичКо направо учудващо добре. 
Беше наел една Жена да му готви, 
Чисти ц пере, има си и шофьор, 
Който да му Кара Колата -- мойе 
още на деветнайсет години и няма 
право на КнижКа. Само дето 
подочувам, че се уВличал по някакви 
магии и прочие. На духоВе ли се 
Кланя, на сатаната ли, нямам 
представа. ВъВ Всеки случай нито 
Веднъж не съм го Видял да отиае на 
църква. 

-- Сигурно Жената, Която му 
готви, знае повече от Вас -- 
подметна иронично докторът. 

Шерифът леКо се изчерВи. След 
това продължи: “ 

-- Живее В ранчото на баща си 
горе над града. Шофьорът през ден 
отКарва дотам Жената, а после я 
Връща; те му и пазаруват. Самият 
Будчгър слиза В града не повече от 
Веднъж-аВаж месечно. ПоняКога 
пътува с Колата до Грийнстаун, 
обаче не знам Какво прави там. 
Нямам ниКакви данни да е продължил 
да поддържа престъпните Връзки на 
баща си. Носят се упорити слухоВе, 
че В ранчото горе има скрит цял 
оръжеен сКлаа, но МаКс ниКога не се 
е появявал Въоръжен на общестВено 
място. Това е ВсичКо. 


-- Разбрах, че преди онзи 
трагичен случай семейството 
ЖиВеело В града -- намесих се аз. 
-- Какво е станало с Къщата им? 

Лайът сви рамене. 

-- Стош и се руши, съвършено 
необитаема. То и няма Как да се 
ЖиВее В нея -- не знам дали ще 
поВярвате, но Когато я превзехме, 
оказа се превърната В нещо Като 
Крепост ли, лабиринт ли, и аз не 
знам КаК да го нареКа. Навсякъде 
стени, и то съвсем прясно иззидани 
-- сяКаш лудият Будигър ги беше 
изаченал същата сутрин. Момчето, 
изглежаа, е страшно привързано Към 
нея. Допреди година-дВе често 
слизаше ц оставаше по цели дни 
Вътре, сигурно тъжеше за 
семейството. НиКой друг не смее 
да припари натам -- носи се мълва, 
че над Къщата тегне проКлятце. 

-- А дали ще можем аа го Видим? 
-- запита Дикинс. 

-- Не знам дали ще Ви приеме -- 
поКлати глава шерифът. -- Голям 
саможиВец е. Няма приятели, не Кани 
гости. Все пак опитайте. Свържете 
се с Хари Дългия, дето Кара с 
Камиончето Каквото има да се Вози 
из града. Срещу някой и друг долар 
сигурно ще Ви Хвърли догоре. АКо му 
платите достатъчно, може и аа Ви 
изчака за Връщане. Живее на Хап 
Стрийт, номер 52, на няколко Крачки 
оттук... 

УгоВорихме се с Хари Дългия и 
на следващата сутрин се друсахме 
В Камиончето му по пътя, Който 
излизаше от РоКкВил нагоре Към 
прохода Хоуплес. 

- Язък за момчето -- 
промърмори Хари, Когато му Казахме 
при Кого отиВаме. -- Побърка се то 
тогава В оная Касапница. 

Пред Вратата на ранчото ни 
посрещна намръщен мъжЖага, 
облегнат на ЛъсКава, новичка Кола, 

Вероятно беше шофьорът на 
Будигър: 
“ -- Какви сте Вие и Кого търсите? 
-- Дори той, щом сКочихме оп, 
а. 


-- Търсим мистър Макс Будигър 
-- започнах аз. » 

-- Мистър Будигър не прием 
посетители. Дигайте си чуУКалата| 
Чу ли КВо ти говорим бе, измегу“ 

Не знаех КаК да реагирам 
такава грубост. Докторът обац 
явно имаше опит с такива случа 
Той спокойно пристъпи Към Шофьора 
и изрече с Висок, презрителен глас 

-- Драги мой, имаш четирийсет, 
и пет секунди, за да доложищ ЛА 
МаКс следното: търсят го приятели - 
на хер Зигфрид Вунаербад 65 Доре 
Германия и ще чакат точно е на <оутац 
минута. След тоВа разполагащ със 
същото Време, за да се Върнещ 
да доложиш за изпълнението на 
задачата. Както се солага на 
офицер, изрод таКъв! Бегом марш! 

Тонът му от самото начало #3 
стресна шофьора, а думите “Както ! 
се долага на офицер” го обърКаха » 
оКончателно. Той сякаш се смали ц 
бързо тръгна навътре по алеята. 

-- Измет, а? -- промърмори 
докторът. -- Ще му сам аз и Р ; "г. 
измет! | 


а Ур 
След пет минути шофьорът се Ва ъч 


върна обратно. СледВаше го Висок А 
младеж с изтъркан черен Костюои МЕК" : а: 2 : 2 0. 
Който спря пред нас и Кимна, без 91 92 7 г ТА ” 3---- 
протегне ръка. ! , 4 аа 
-- Приятно ми е, Макс Будигър 
-- обърна се той Към доКтора. -- 
ПраВилно ли разбрах, че сте 
приятели на хер Вундербад? 
Погледът му беше особен -- 
черни очи, съвършено споКойни ив 
Същото Време Кристално ледени. 
Сякаш Казваха: "Нямам нищо против 
Хората, но те не струват и пукнатра 
цент”. И още нещо -- В тях Като 
на КиноеКран се сменяха чувствата 
ч настроенията му, съвършено|- 
открити за оКолните хора: 
Вероятно самотата го бе отучша 
да Контролира погледа си, Или пик, 
презираше хората до такава уа 
степен, че абсолютно не 207, 
интересуВаше дали ще разберат 
Какво мисли, Е и) 
-- Точно така, мистър Будиг цжа 


< - 


Ерешвоциите, 


--- 


ят. 


г 


-- потвърди докторът. -- И за 
съжаление ще трябва да му 
предадем огорчението си от 
порядъка, Който цари при Вас. 

-- КаКво имате предвид? -- 
трепна Макс. 

Доктор ДиКинс се изпъчи и 
ВисоКомерно подви устни. 

-- Преди малКо Вашият слуга си 
позВоли да нарече ВисоКопоставен 
служител на хер Вундербад измет”. 
Нека Ви Кажа, че хер Вундербад няма 
добро мнение за хора, Които дават 
работа на подобни лица. АКо това 
се беше случило В Германия... 

Докторът многозначително не 
довърши изречението. МаКс бавно 
Впи В него магнетичния си поглед и 
глухо изрече: 

-- Вашият хер Вундербаа... 

И сетне Видях, наистина Видях 
по лицето му Как премисля нещата. 
Най-напред бе презрението -- 
сатанинсКо презрение Към Всички на 
този сВят, Включително и Жалката 
личност, скрита зад псевдонима 
Зигфрид Вундербад. Но Макс не беше 
глупак. В следващия миг той осъзна, 
че по една или друга причина 
(спомних си налудничаВвото исКане 
за Британския музей) се нуждае от 
Хитлер. И мигноВено лицето му се 
преобрази. 

-- Съжалявам, сър -- процеди той 
с усшце. -- Станала е грешка... 

-- В такъв случай тя трябва да 
бъде попраВена -- не отстъпваше 
докторът. -- Ще изчакаме една 
минута, за да Видим дали ще се 
освободите от един толкоВа 
неподходящ... служител. Ако не го 
направите, значи цените подобни 
Хора и очевиано хер Вундербаа се е 
дъгал В мнението си за Вас. 

В очите на младока проблесна 
гняв, но само за част от секундата. 
Той обърна глаВа Към шофьора: 

-- Съжалявам, Том. Вече не 
работиш при мен. 


Грубиянът подскочи от изненада. 


-- Ама, мистър Будигър, нали 
самият вие... 


-- Може да съм ти Казал Всичко 


-- отсече Макс. -- Уволнен си, това 
е положението... Удовлетворен ли 
сте, хер... хер... 

-- тук, В Щатите Сащ мистъ 
икинс -- усмихна се добродущ 
а Еръта. --А това е Джим гора 

-- Нямате и помен от акцент 
промърмори Будигър. -- Как ст 
научили така добре английски? 
Нищо странно, мистъ 
Будигър. И двамата сме американци 
по произход, но доброволно избрахме 
Каузата, на Която принаслежи 
бъдещето... Ще ни поКаните Ли 
Вътре, илч трябва са разговаряме 
на Вратата, В присъствието на 
лица, Кошто нямат нищо общо с 
нашите дела? 

Будигър трепна и посочи с ръка 
Към алеята. 

-- Разбира се. Заповядайте, 

-- Ама, мистър Будигър, аз само. 
-- обади се зад нас бившияп, 


шофьор. 
-- Съжалявам, Том -- спудено 
отВърна Макс. -- Напусни Веднага 


територията на ранчото ми, ОсВен 
аКо искаш да си поприКазВваш с 
полицията за парите на стария 
Милър... 

ДоКторът се усмихна едва 
уловимо. 

-- Виждам, че и сам отлично | 
прилагате съветите, Коцто давате 
на нашия фюрер -- Каза той, Когато 
излязохме на полянКата пред | 
Къщата. -- Постоянният страх... 

-- Точно така, мистър Дикинс. 

-- Разбирам. Гробът на баща ви, 
предполагам? 

Обърнах се. Докторът сочеше. 
бяла мраморна плоча В ъгъла на 
полянКата. Беше дълга около 982 
метра, положена хоризонтално на 
НисъК пиедестал от мрамор. ВърХУ. 
нея имаше КитКа лилави хризантемш: | 
Стори ми се странно, че до плочата 
няма нито Кръст, нито паметник с 
името на покойника, нито 908. 
Камък. Тревата из цялата поляна 
беше занемарена, Висока почти 9. 
Кръста и сред нея личеше упъпкана 
Пътека Към гроба. 


-- Не -- поКлати глава Будигър, 
-- Един мой много добър приятел, 
Истински мъж -- от него съм научил 
тВърде много. Загина преди десет 
години и беше зароВен набързо, Като 
куче. Когато станах 
самостоятелен, пренесох тленните 
му останки тук, В по-достоен гроб. 

-- И сигурно се грижите за гроба 
почти ВсеКи ден, ако съдя по 
пътеката... Когато останахте 
сираК ли загина той? 

-- НяКолКо месеца преди това. 

ДоКтор ДиКинс го погледна с нов 
интерес. 

-- И той ли Вие научил, че хората 
се управляват само със страх ц 
подчинение? 

-- Не хората, а тълпата -- 
Възрази Макс. -- С истинските Хора 
си струва чоВек да бъде приятел. 
Но много малКо хора са истински, 

-- А КаКъВ е истинсКият човек 
според Вас? 

Очите на Будигър леКо се 
замъглиха. Той машинално доКосна 
с пръсти брадичката си ц отгоВори 
с малКо по-тих глас: 

-- Истинският човек е силен, не 
се боц от нищо и от ниКого, не 
страда от сКрупули, презира 
условностите на прогнилия 
общестВен морал и има чувство за 
призВаност, за Върховен дълг пред 
съдбата... Като фюрера -- той ме 
привлече именно с това. Но да не 
стоцм навън. Заповядайте, Влезте. 
Кабинетът ми е тук, отаясно, В 
Края на Корцидора. 

Странно беше да чуя израз Като 
“Кабинетът ми" от 
деветнайсетгодишно момче. 
Стаята се оКаза голяма, мрачна и 
мръсна до безобразце. Вътре 
смърдеше на гнило, Както Впрочем 
и В цялата Къща. По пода, между и 
оКоло боКлуците, бяха разхвърляни 
навсякъде листоВе хартия, изписани 
със странни черни букви и знаци. 
ДВата големи прозореца с мръсни 
стъКла гледаха Към поляната пред 
дома. 

-- Извинявайте за мръсотията, 


Но не пускам чистачк 
ата тук -- Каз 
МаКс без особено с / Е 


СтолоВете с 
а чисти, 
моЖете да седнете. 


пог 
профе ааа пеара Усетих, че 

у интерес се 
засилва. 

-- Вероятно това са Вашите 
трудове? Заниманията Ви сие 
мистични силц? 

За миг Будигър го Изгледа 
Втренчено, после Кимна. 

-- Точно така. 

-- Това определено е... нещо, 
Което би заинтересуВало фюрера -- 
Внимателно процзнесе докторът. -- 
Бихте ли ми Казали КаКВа сила 
съдържа например ето този лист? 

Той се наведе и Вацгна с аВа 
пръста парче хартия от пода. Три 
тлъсти черни хлебарКи бързо 
побягнаха Към друго укритие. 

-- Този... ниКаква. -- Будигър 
помълча малКо, -- Книгата, по Която 
се учех, за съжаление е загубена. 
Допреди дВе години Все още хранех 
надеждата да я намеря, но Вече не 
ВярВам. Тези листове са опитите 
ми да Възстановя нещата... магицте 
от нея. Бях стигнал до отчаяние, 
защото макар да имам добра памет, 
повечето усилия се оКазаха 
неуспешни. Едва от три месеца 
умам минимален успех -- В онези 
листоВе там, на бюрото, има 
нещо... маКар и много слабо. Сега 
обаче, след Като Вече ми потръгна, 
се надявам на много по-бърз 
напредък. ИсКате ли да Ви 
демонстрирам? 

--О, не, благодаря -- отвърна с 
усмивка ДиКинс. Вярваме 
безусловно... Както и самият фюрер 
Ви пуса, той ВуисоКо цени 
сбъдВането на Вашите 
предсказания. С помощта на тези 
магии ли са получени? 

За момент Будигър се смут. 

-- Ами... не съвсем. Всъщност 
има ли значение? 

-- Виждате ли, мистър Будигър, 


фюрерът познава ч други личности, 
притежаващи подобни умения. Да 
речем... хер Ханусен. 

В очите на младежа проблесна 
за миг страх, после бяс. : 

-- Ханусен! -- изръмжа той. -- 
Онзи Жалък > илюзионист 
шарлатанин! Опитва се да спечели 
Влиянце Върху фюрера. Но знаете ли 
Какво го чака В Крайна сметКа Вашия 
Ханусен? Ще умре Като Куче в 
Канавката! 

Докторът сви рамене. 

-- Няма аа споря. Щом Казвате, 
Ханусен може и да е измамник. Но 
има и други. Те... те, разбира се, не 
са на Вашето ниво, но Все пак биха 
могли да уловят евентуални 
несъответствия В това, Което 
говорите... Бяхте писали, че искате 
са получите от фюрера архивите 
на Британския музей. Как мислите, 
би ли зи дал той на човек, Комуто 
няма пълно и безрезервно доверие? 
Който се е опитал да скрие нещо 
от него или да изопачи истината? 

Вече се досещах, че под формата 
на разговор докторът Всъщност 
Води медицински разпит с цел да 
проучи заболяВането на Будигър ц 
да постави оцагноза. Но В цялата 
сцена имаше нещо странно, макар 
още да не разбирах КаКво е то. 

Будигър размисли няКолКо 
сеКунаи. В погледа му се сменяха 
чувства, от Коцто ме побиваха 
тръпКи. НаКрая за момент 
проблесна някаКВо подигравателно 
съжаление. След това той заговори 
отново: ; 

-- Добре, ще Ви разКрия 
устината. Преди много Време бях 
прузоВвал един дух, Комуто поставих 
определена задача. С условието, че 
ще бъде освободен, след Като я 
изпълни. Той обаче не се справи и 
по тази причина ми остана 
подчинен, дори след Като изгубих... 
учебника си. Той... Хм... не може да 
говори, но Все пак с него може да 
се общува, макар и много 
ограничено, горе-долу В рамките на 
да и не. Именно с негова помощ 


работя по Възстановяването на 
магиите; по същия начин получих ц 
предсказанията за бъдещето на 
фюрера. Както сте се убедили сами, 
те са точни -- една част Вече се 
сбъднаха, останалото предстоц 
тепърва. 

--А Каква беше задачата, ако 
не е тайна? -- подметна доКторът 
с престорена небрежност, -. 
Безсмъртие? Всемогъщество? Нац. 
Красивата Жена на света? 

-- Да премахне един човек. 
усмихна се Кисело Будигър. -- Така 
и не разбрах защо не се справи, 
Всъщност може да е било за мое 
добро. Само преди четири месеца 
имах Възможност собстВеноръчно 
да убия онзи тип, но се откКазах, 
Една от причините беше именно, че 
при смъртта му рисКувах да загубя 
помощта на този дух... а засега тя 
още ми трябва. 

Нещо В разговора не беше нарез. 
Будигър определено не приличаше на 
луд, Въпреки Всичките си приКазки 
за духове и магиш. Беше различен 
от нормалните хора -- различен с 
това, че за него човешката личност 
не означаваше нищо. ВъВ ВсяКо друго 
отношение обаче изглеждаше 
значително по-адеКВвВатен и 
способен да се ориентира, 
отКолКото мнозина сред така 
наречените нормални > Хора, 
неговата съобразителност, пъргава 
мисъл, прямота и хладнокръвие бяха 
Впечатляващи. Просто не се 
Връзваха с представата 34 
безобиано Куку, Което Вярва В магии 
и духоВе. И тъкмо това ме Караше 
да настръхна при мисълта, че може 
да стане мой Враг. Докторът обаче 
бе изцяло потънал В професионалния 
си подход и не обръщаше Внимание. 
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убийство, наостри уши само докато 
разбра, че Будигър се е отказал 92 
го прави, 

-- Радвам се, че избрахте Е 
бъдете отКроВен, мистър Будиге 
-- Каза накрая той. -- ФюреР», 
Високо цени това Качество Ч 


отплаща за него. А сега... 
Възможно да хапнем нещо? 
Качеството на храната няма 
значение, просто исКаме да се 
подкрепим. 

-- Разбира се. Само ме 
изчакайте пет минутки... 

Будигър Кимна леко и излезе оп 
стаята. Когато стъпКите м 
заглъхнаха по Коридора, Дикинс 
скочи от стола с неподозирана 
пъргавина и измъкна най-долните 
няКолКо листа от Купчината Върху 
бюрото. 

- А ето го и ВещестВеното 
доказателство, че Будигър е 


дали е 


ненормален -- прошепна той. -- 
ЕКспертите по почерци ще го 
потвърдят -- “| психичните 


заболявания Водят до специфични 
промени В почерка. СКрийте ги под 
палтото си, Джим. 

След няКолКо минути Будигър 
пристигна с поднос, Върху Който 
имаше студено сВинсКо и грубо 
нарязан позастарял хляб. Насилих се 
да хапна ВъпреКи мисълта за 
мръсотията и хлебарКите. 

-- Какво Ви Води насам? -- 
попита Будигър, Когато 
привършихме с храната. 

ОчаКВах този Въпрос и бях 
подготВил подходящ отговор още 
доКато пътувахме Към ранчото. 

-- Фюрерът исКаше да е напълно 
сигурен, че няма насреща си агент 
на американското разузнаване или 
няКоя друга подобна служба. 

Будигър се усмихна 
подигравателно. 

-- Разбирам. И Вероятно сте 
намершли адреса ми чрез онзи Копой, 
дето ме следеше В пощата В 
Грийнстаун? Интересно. Бях убеден, 
че той... хм... че не е успял да го 
получи. Добре де, няма значение. Но 
Все пак бих попитал Как можете да 
бъдете сигурни, че не съм нечий 
агент? : : 

-- Имаме си начини за това 
мистър Будигър -- отговори 
споКойно докторът, -- ПъК и В Края 
на Краищата рискът никога не може 


да бъде напълно елиминцран. Само 
опитВаме аа го сВедем до разумни 
граници. Вие например можете ли 
16 фаш: абсолютно сигурен, че 

сме федера с 
оса дерални агенти или нещо 

Цял изтръпнах от Ледената 
усмивка на Будигър. СяКаш го 
забавляваше не самата шега, а 
онова, Което би станало, ако тя се 
окаже Вярна. 

-- Мога. АКо наистина сте 
измамници, най-Късно до утре 
сутринта ще го знам... и тогава 
няма да дочаКате следващата 
сутрин, па ако ще да Ви охранява 
цялата полиция и армия на 
Съединените щати, 

-- Сигурно намеКВате за 
магиите, Коцто Владеете? -- 
СпоКойствието на бсоКтора 
подсКазваше, че не приема 


"заплахата серцозно. 


- Да -- потвърди Будигър и 
побърза да смени темата. -- Е, 
ВярВате ли сега, че съм наистина 
онзи, за Когото се представям? 

-- Напълно, Имате ли да 
предадете нещо лично за фюрера? 
-- осВедомих се аз. 

-- В момента съставям списък 
от съВети, Кошто ще му бъдат 
извънредно полезни, Когато стане 
Канцлер. Този списък обхваща Всички 
области на държавното управление. 
За съжаление няма да бъде готов 
поне още дВе седмици. Разполагате 
ли с толкова Време? 

--УВи, не -- Въздъхнах аз. -- Ще 
трябва да ги изпратите по пощата. 
Благодарим Ви, мистър Будигър. 


Когато пристигнахме обратно В 
хотела, извадих листоВете от 
куфарчето си и двамата с доктора 
се наведохме над пях. 

-- Позната ли Ви е пази азбука, 
доктор Дикинс? -- запитах аз. -- 
Не е арабска, не е и еврейската. Не 
прилича на санскрит. Да не е руска? 

- Не, Джим. Нито пък са 
египетсКи йероглифи... не ги 
разбирам, но Все пак имам известна 


представа Как изглеждат. НяКоп 
луди изобретяват собствена 
писменост -- Будигър сигурно е от 
тях. И Като я гледам, азбуКата му 
много добре се Връзва с приказките 
за черна магия и суховВе. Ама че 
букви... Все едно е размазвал по 
листоВете паяци и хлебарки! 

-- АКо наистина е луд, дали 
местният леКар не знае нещо? 

ДоКтор ДиКинс се позамисли. 

-- М-аа, идеята не е лоша. 
ДоКолКото разбрах, баща му също 
е бил луд -- сигурно има няКаква 
наследственост. Е, В таКъв случай 
ще Кажем, че аз събирам матерцал 
за монография по психиатрия, а Вие 
сте мой начинаещ. Имаме още 
Време по Вечерта -- хайсе са 
разберем Кош лекар се е занимавал 
със семейството му. 

Прибрах листоВете В 
пътническия си Куфар и излязохме. 
От служителя на рецепцията 
научихме, че В градчето има само 
един леКар -- доктор Харола Браун. 
ОтКрихме телефона му В указателя 
и се обадихме. 

-- Професор Дикинс от Харвара? 
-- изненада се доКтор Браун. -- Не, 
не съм чувал, просто няма Как. Да 
си леКар тук е приятно, но губиш 
Връзката със света... За съжаление 
няма Как да се срещнем тази Вечер. 
Имам цял Куп посещения, ще съм 
зает до Късно. Какво ще речете да 
се Видим утре В осем сутринта? 
Започвам работа В девет, тъй че 
ще имаме цял час на разположение. 
Кабинетът ми е на Уошингтън 
Стрийт 21, до банката... 

-- Разбира се, доктор Браун. Ще 
бъде удоволствие за мен... -- уВери 
го Дикинс. След тоВа затвори 
телефона и се усмихна. -- Е, почти 
приключихме с работата. Утре В 
седем и половина -- среща долу Във 
фоайето. Ще поговорим с доКтора, 
след тоВа хващаме автобуса В 


десет и потегляме обратно Към. 


Вашингтон. А там ще питам Всички 
глупаци, Които ме разкараха чак 
дотук, имаше ли смисъл да си губя 


Времето! Диагнозата беше ясна оп 
самото начало... И един съВем, 
Джим. Залостете си Вратата добре 
тази нощ. Бившият шофьор едва ду 
таш добри чувства Към нас, а имам 
чувството, че е способен на Всичко, 
Всъщност днес си  получцу 
заслуженото, но не Вярвам това ад 
го успоКоява, дори напротив. Да не 
се събудите пред райсКите порти... 

Послушах съвета му. Не само 
заради шофьора, а и заради самия 
Будигър. Такъв Като него би тръгнад 
посреднощ да заколи НяКого, без са 
му мигне оКото. За щастие стацте 
ни бяха чак на третия етаж ц 
нямаше начин човеК да се изкатери 
по  гладКата стена  беще 
невъзможно. 


Някъде оКоло дВа след полунощ 
се събудих. В стаята не беше 
горещо, но усещах някаКВа странна 
задуха, Като че не ми достигаше 
Въздух. Станах, без да си давам 
труда да паля лампата, отВорих 
прозореца широКо и тъКмо отивах 
да си легна отново, Когато отКъм 
багажа ми долетя шумолене. 

Знаех, че тези евтини хотели са 
пълни с мишКи и ниКак не исКах 
проКклетите гризачи да обезобразят 
ноВия ми Куфар. Тропнах няКолКо 
пъти по пода с Крак, но шумоленето 
само се засили още повече. 

Щракнах нощната лампа. Шумът 
идВаше точно отКъм Куфара. 
Огледах го -- да, несъмнено нещо 
мърдаше Вътре. Взех едната си 
обувка В ръка, придърпах лампата 
на пода до Куфара и Внимателно 
дръпнах заКопчалКите. А 
шумоленето не престаВаше. Готов 
да смажа нахалната мишКа на 
място, аз рязко отметнах Капака. 
И онова, Което Видях, смрази Кръвта 
В Жилите ми, 

Шумът идваше от листовете на 
Будигър -- те се гърчеха, извиваха 
и усуКваха Като живи. Странните 
буКВи по тях Вече не бяха 
неподвижни, Сега пълзяха ПО 


страниците, променяха формата си. 


ч на моменти имах ч 
се издуВат навън о 
опитВат да се отКъснат от нея ц 
да заподсКачат като черни 
насекоми. От Време на Време по 
Краищата на листоВете с пих 
пуКот  проблясВаше синкава 
сВетлина и насреща ми полъхваше 
нечовешки, леден, мъртВешки Хлад 

Стоях Като Вкаменен оп ужас 
Бих избягал, но не можех да 
помръдна. ДВиженията на 
листоВете хартия не бяха просто 
КонВвулсии -- В тях имаше нещо 
хищно и ненаситно, сякаш се 
опитваха да хванат ц погълнат 
ВсичКо оКоло себе си. И нещо В мен 
разбираше -- те наистина се 
опитват да го направят по някакъв 
сВой начин. Хипнотизираха ме така, 
КаКто змия хипнотизура Канарче, 
преди да го стисне с челюсти. И 
също КаКто Канарчето усеща В 
змията хищниКа, Който яде 
беззащитни пернати създания, аз 
усещах В онези листоВе хищник, 
Който се храни с хора. През 
ВдърВения ми от ужаса мозък бавно 
плъзна разбирането, че Будигър 
наистина се занимава с магии -- ц 
че те наистина могат дори да 
убиват. 

ДВижението на буквите по 
листоВете непрестанно се 
усКоряВаше, доКато най-сетне се 
превърнаха В сенки, прелитащи със 
сВетКаВична бързина под мъждивата 
сВетлина на слабата Крушка. След 
тоВа от сенките почнаха да 
изплуВат зловещи изображения -- 
зъби, нокти, очи. Те се преливаха, 
смесВаха и маКар че Виждах за пръв 
път подобно нещо, разбирах -- 
опитВат да се сглобят, да се 
обединят В нещо способно да напада 
ц разкъсва. Но не успяваха. Площта 
на четирите листа не стигаше -- 
Върху тях се побираха само отделни 
фрагменти оп Кошмарните тВари 
(Господи, Какво ли щеше аа бъде, аКо 
бяхме Взели от стаята на Будигър 
поВече листове?!) И Всеки път, щом 
Възникнеха готоВи фрагменти и 


уВстВото, че 
т хартията, 


ЛистоВете започне: 
да се подредят ц ВКопчат един В 
друг, за да създадат цял образ, 
синкаВвата сВетлина по ръбовете 
Ум просветваше, чуВах същия тих 
пуКот, листовете се сгърчваха ц 
разделяха, а образите по пях пак 
се разпадаха на Отделни елементи. 
ИсКах да Крещя, но от гърлото 
ми не излизаше нито звук. с 
Върховно усилие на Волята успях да 
отКъсна поглед от листовете ц да 
насоча очи Към Вратата с 
надеждата за спасенце. Но не Видях 
ниКаКВа Врата. На една ръКа 
разстояние оКоло лампата Всичко 
беше потънало В непрогледен мрак, 
сяКаш гъста черна мъгла изпълваще 
останалата част от стаята. 
Нещо студено Капна Върху 
ръката ми. ВъВ Вцепенението си 
можех единствено пак да сВеда очи 
Към листоВете. Те се мятаха В 
бесен танц и от пях на Всички 
страни пръскаше светеща зелена 
слуз. Танцът на изображенията 
беше престанал; листоВете 
изглеждаха бели, сякаш никога 
неизписВани, но оКоло тях Във 
Въздуха се Въртяха Валма от нещо 
зелено и фосфоресциращо. Като 
дим, ала някак си по-ефирно... и 
готово да изсмуче до Капка Живота 
от ВсичКо, Което би доКоснало. 
Усещах го от разстоянце. 
ИзВеднъж единият лист се 
издигна ВъВ Възсуха, плъзна по 
фосфоресциращата Вълна, падна 
Върху лявата ми ръка и се уви около 
пръстите. Прониза ме адска болка, 
но не тя беше най-страшното. 
Усетих Как ръКата ми почва да се 
превръща отвътре В нещо чуждо, 
В част от няКой друг... и Как пова 
усещане плъзВа нагоре, Към лакътя 
и рамото. В следващия миг обаче 
оКоло листа просветна ослепително 
синьо сияние и хартията с пращене 
се пръсна на ситни Късчета, Които 
моментално почерняха и се 
оВъглиха. Не мога да опиша Какво 
стана с ръКата ми: за момент 
сякаш попадна В Казан с Вряла Вода 


ха поредния опит 


и Кипенето ме прониза до Костите, 
ала без болКа. Сетне усещането 
Внезапно изчезна. 

ОтноВо погледнах Към Куфара. 
ЛистоВете бяха изчезнали, а по 
останалите ми Вещи лепнеше дебел 
слой от черни и мазни сажаи. В носа 
ми нахлу непоносимата миризма на 
гниещ труп. Завъртях глава Към 
Вратата. СВетлината на лампата 
отноВо беше нормална и отлично 
Вижаах цялата стая. Когато опитах 
да разавижа ръКа, установих, че 
парализата ме е напуснала. 

Първият ми порив беше да 
изкрещя за помощ и да хуКна из 
Коридора, тпърсейКки спасение. Но 
Къде? От Какво? Пред Кого? 
Стиснах очи и зъби, опитвайки да 
се овладея... След малКо си позволих 
да се оппусна. Спрахът бе 
отслабнал. ОпноВо можех да се 
Контролуирам. 

Лявата ми ръка беше омазана със 
същите сажди, Както ч 
Вътрешността на > Куфара. 
ДоКолКкото можех, я изприх с 
носната си Кърпа. След това се 
измих на чешмата, посложих глава 
под Крана и пих Вода до насита. 
Отново бях на себе си. 

СледВащият час мина В Колебания 
дали да не събудя доктор Дикинс и 
да му разкажа за станалото. Накрая 
се отКазах. Полза никаква -- сто 
на сто нямаше да ми повярва -- а 
Вреда можеше да има Колкото щеш, 
особено за Кариерата ми. Вече го 
познавах и разбирах, че Като нищо 
ще ме обяВи за полудял след 
разговора с Будцгър. Така или иначе 
само след няКолКо часа напусКахме 
РоКВил. Все някак щях да ги 
преживея. За Всеки случай обаче 
сВалих резето на Вратата и се 
приготвих да побягна навън при 
първото подозрение за нещо 


. нередно. ; 
Будувах до сутринта. Към седем 


и половина слязох ВъВ фоайето, След 


„ нЯКоЛКо минути се зададе и доктор 


акво става, Джим, как 


изкарахте нощта? 

-- Благодаря, добре, доКторе 
с усилие отВърнах аз. А Вие? 

--Ужасен задух е В този проклет 
хотел -- навъси се докторът, -. 
едно Време се събудих с чувството 
че някой ме стиска за гърлото. Дори 
и след Като отВорих прозореца, не 
ме пусна Веднага. Едва заспах Към 
сутринта. Ама че проВинццалну 
истори! Е, Вие сте младо момче 
можете да търпите, но на нас, по. 
Възрастните, такива неща цу 
създават проблеми. Хайде сега са 
тръгваме Към доктор Браун, че ще 
заКъснеем. 


ДоКторът се оКаза нисичък 
пълен и усмихнат чоВек на оКоло 
петдесет години. Неголемият му 
Кабинет беше подреден с ВКус, а 
Върху спортната лампа В една 
реторта КърКореше Кафе. 

-- Това е то отпечатъКът на 
медицината -- усмихна се той, 
забелязал учудения ми поглед. -- 
ОсВен пругото, маКа става по- 
ароматно. Кажете сега с Какво 
мога да Ви помогна? 

-- Пиша една монография на 
тема наследстВеността при 


психичните заболявания -- започна | 


Дикинс. -- Преди Време четох, че В 
РоКВил няКаКкъВ психопат избил 
цялото си семейство и оцелял само 
един син. Интересува ме дали при" 
сина се наблюдават няКакви. 
психични отКлонения и аКо е така. 
предполагате ли няКаКва, 
наследстВена Връзка. | 

“ Браун наля от ретортата Кафе, 
В три чашки. Седнахме -- той 329 
бюрото. си, ние с ДиКинс Върш| 
Кушетката. | 

-- Трудно е да се отговори, 
професор Дикинс. Синът # 
присъствуВал при избиването Н2 
Всички останали и се е разминал на 
Косъм със смъртта. Да, определен? 
В психиката му има НЯКО 
отКлонения, но не бих могъл да кажа 
дали се дължат на наследственост: 
Чли на преживяната психич"? 


ф 


травма... 
Вратата? 

Вместо отговор Вратата се 
отВори широКо и в Вабинета 
нахълта млад индианец, преметнал 
на рамо друг, по-Възрастен. Дишаше 
таКа, сяКаш гърлото му бе 
стегнато с примка, а очите му бяха 
изцъКлени от напреженце. 

-- ДоКтор Браун... -- едва 
избъбри младежът. -- Бързо... 
умира... Обгореното Крило... 
помогнете... умира... 

И тримата сКочихме на Крака. 
Браун дръпна за дрехата мласия 
индчанец Към КушетКата. После 
дВамата с ДиКинс свалиха стареца 
от гърба му ц се заеха да го 
преглеждат. Аз помогнах на младия 
инацанец да се дотътри до 
леКарсКия стол. Той седна тежко, 
поемайКи Конвулсивно Въздух. Едва 
тогава забелязах, че Въпреки 
инашансКата носия Всъщност е 
метиус, почти бял. 

-- КаКВо е станало? -- запитах 
аз. -- Ранен ли е онзи човек? Или 
болен? 

Младежът само аишаше Като 
риба на сухо, без да може аа 
отговори. След малКо доктор Браун 
надцгна глава. 

-- Напипвам пулс само на шията, 
ац там също отслабва. ДЖо, Кой е 
този човек и КаКВо е станало с 
него? 

-- Шаманът ни... -- изпъшКа 
младежът. -- Обгореното Крило.:. 

-- Не Виждам по него рани или 
признаци на няКаква болест. Имаш 
Ли представа Какво му се е случило? 

Джо пое дъх още по-дълбоКо ц 
заговори бързо, несвързано: 

-- Миналата Вечер... Каза, че 
нещо става. Каза няКой... зла сила... 
ч аКо не я спре навреме, лошо... 
Слезе надолу от резервата... Към 
града... Каза, че аКо ВсичКо е наред, 
до средата на нощта ще си дойде 
обратно... Нямаше гогдо сутринта... 
Тръгнах да го търся, по следата... 
ранчото на Будигър... Намерих го 
там... Видях, че умира... и на гръб 


Момент! Кой блъска по 


дотук.., 
поВече.,, 

- Гос-споди Боже! На бегом от 
ранчото на Будигър дотук с човек 
на гръб! -- опули се доКтор Дикинс. 
-- Този момък трябва са има 
дчнамомашина Вместо сърце! 

Погледнах проснатия на 
КушетКата индчанец.., и цизтръпнах 
-- Ръцете му бяха покрити с мазни 
черни сажди, точно Като онези, 
Коцто останаха 6 Куфара ми от 
ЛустоВете на Будигър. 

-- Сърдечната дейност 
продължава да отслабва -- обади 
се отКъм КушетКата Браун. -- И 
погледнете устните му, професор 
ДиКунс! Страшно е анемучен -- ето 
Каква е причината! ДЖо, бил лие 
толКоВа блед напоследък? 

-- Не, доктор Браун... ЗараВ Като 
Камък... 

-- Значи има няКаКВа голяма 
Вътрешна Кръвозагуба. Ще се 
опитам да направя нещо... 

Браун измъкна от едно чекмедже 
няКолКо рула бинтоВе и се зае 
стегнато да омотава ръцете ц 
КраКата на стария инсчанец, Като 
започна от пръстите. 

-- Така ще изпласКам Кръвта оп 
Крайниците Към тялото. Може би 
ще помогне -- обясни той през рамо. 

Изглежаа, идеята му имаше 
ефект. МалКо след Като привърши 
с бинтоВането, шаманът се 
размърда, примуга леКо и прошушна 
нещо на индиански. 

-- Какво Казва, Джо? -- хвърли 
поглед Към младежа Браун. 

Но преди Джо да отговори, 
шаманът погледна Към нас и 
зашепна на лош английски: 

-- Много малКо Време... много 
скоро Обгорено Крило поеме Към 
Вечните ловни полета... 

--Не бързайте толкова -- сряза 
го Браун. -- Не съм съгласен да Ви 
пусна да умирате толкова лесно. 

-- Това не болест и не рана, 
доКторе. Слушайте, да знаете. 


бегом... Не знам нищо 


" Будигър праВил много зла магия ц 


още някой помага него. Първо много 4 


слаба, но после по-силна. Тази нощ 
аз усетцл -- аКо не спре него бързо, 
той стане много силен и разлее зло 
В сВета. Трябвало аз отиде развали 
магия... Там намерил Кой помага 
Будигър -- много стар и много зъл 
дух, индианци ниКога не Виждали 
такива. Виждали други и мислели те 
злото на света. Сега Като Видял, 
Обгорено Крило разбрал -- индиански 
зли духове само сенКи на онези 
духове дето помага на Будигър... 
Голяма битКа. Обгорено Крило 
затВорил Врата на Живота пред 
онзи зъл дух, но зъл дух изпил Кръв 
на Обгорено Крило. 

-- Бълнува -- прошепна ми 
тухичКо ДиКинс. 

Очите на стария шаман бавно 
се завъртяха Към мен, после Към 
ДикКинс -- изглежаа, го беше чул. 

-- Ти не трябВало взима онези 
хартии от стая на Будигър. Така 
Обгорено Крило трябВало Воюва на 
дВе места едноВременно, пази и 
себе си и тВой помощник. Него 
опазил, себе си не можал... 

Дикинс зяпна. Изгледа изумено 
шамана, след това мен. 

-- За КаКВи хартиш говори той? 
-- учудено запита Браун, Който през 
тоВа Време ровеше из шКафчето с 
лекарства В ъгъла. - (Хей, 
професоре, помогнете ми -- той пак 
губи съзнание! 

Шаманът бе отпуснал глава на 
КушетКата и очите му се бяха 
изцъКлилч. Браун започна енергично 
да разтрива лицето му. Отначало 
Като че ли нямаше ефеКт, но после 
устните на умиращия отново се 
раздВижиха: 

-- ДоКтор Браун... ти добър 
чоВек. Бял шаман... Пази Джо от 
Лоши хора... Ще трябва... 

-- Ще го пазя -- отговори Браун. 
-- Обещавам. 

Шаманът отвори очи ц прошепна 
няКолКо думи Към Джо. След това 
изведнъж лицето му се промени ц 
застина. Докторът опипа пулса му, 
сетне стана и протегна ръка на 
младия. 


-- Моите съболезнования, Джо 

По лицето на Джо не бещ 
Възможно да се разбере Какво 
изпитва. Той пое ръКата на ЗоКтора 
след това се наведе над КушетКата. 
Вдигна стария индианец, премета 
го отново на гръб и излезе от 
Кабинета. 

-- Що за история е това? та 
запита изумено Дикинс, 

-- АКо питате за ДЖо, неговат 
е дълга -- отговори Браун, застанал, 
с гръб Към нас Край прозореца 
Преди десетина години родителите 
му загинаха Във ВлаКова 
Катастрофа, близо до Грийнстаун 
Нямаше никакви други роднини, ако 
не броим индианците от резервата 
горе В планината -- баба му е бша 
индчанка. Будигър го Взе за чирак 
-- именно онзи Будигър, за Който 
писаха, че изби семейството си ц 
че синът му е единстВеният оцелял, 
Само че тоВа последното не е 
Вярно. ДЖо също оцеля. Веднъж го 
питах Как -- онази нощ бил спал 
извън Къщата, не разбрах защо, и 
Като чул Будигър да стреля 
отВътре и да Крещи, се изплашил и 
избягал. Нямало Къде да отиде, та | 
се подслонцил при индианците. Те го | 
отгледали. ЖиВее при поях, поняКога | 
смъква насам Кожи за продан. Всички 
му Викат Джо Инацанеца... Сега. 
сигурно ще отнесе умрелия горе в. 
резервата, да го погребат по 
техните си обичаш. 

-- Нямах предвид него. ОтКъде: 
старият е разбрал, че сме Взели 
листоВе от стаята на Будигър? 

-- От стаята на Будигър ли? -- | 
трепна докторът. -- Искате 92 
кажете, че сте били на гости при! 
Макс? | 
Наложи се Дикинс да разкаже за 
посещението при  Будигър: 
ЕстестВено обясни ВсичКо С. 
интереса си Към психиката Н2 
момчето. Браун замислено поклати 
глава. 

-- Просто не знам Какво да Д 
КаЖа. Макс Будигър наистина : 
увлича по някакви окултни исторш» 


но нямам представа Какво може да 
си е Вьобразил шаманъм, д пъК Как 
е разбрал за ЛйстоВете, изобщо 
нямам идея. Само че... той май 
спомена нещо за голяма битка, Не 
знам дали не е по-добре да уведомим 
полицията и да Видим Какво става 
с Будигър. 

Браун Вдигна телефона. Размени 
няколКо Кратки реплики ц остаВи 
слушалката. 

-- Идват. 

След по-малко от пет минути 
пред Кабинета изскърцаха спирачки. 
В Колата ни чакаха шерифът Лапът 
и още един полицай. Качихме се при 
тях и потеглихме Към ранчото, 

-- Нещо наистина не е нареа. Два 
от прозорците са счупени -- 
отбеляза Лайът още Когато 
Къщата се  поКаза между 
дърветата. -- Но... Какво е това? 
Опит за подпалване? 

От стъКлата на Крайните два 
прозореца нямаше и помен, Вместо 
рамКи бяха останали само обгорели 
парчета. И от тях Към средата на 
поляната се проточваше черна 
ивица, покрита с дебел слой сажди. 
Тревата, Която Вчера ме бе 
Впечатлила с пищната си зеленина, 
днес Жълтееше оКоло средата на 
поляната, а В самия й център имаше 
широк, напълно изсъхнал Кръг. Вътре 
забелязах друг, по-малък, само около 
три КрачКки В апаметър. Там 
тревата беше запазена, макар и 
суха и чуплива Като стъКло, докато 
навън от нея оставаше само пепел. 

-- Сега наш-Важното е да 
разберем КаКВо става с Будигър -- 
преКъсна го доктор Браун. -- Всичко 
останало може да почаКа. 

Входната Врата се оКаза 
отКлючена. Намерихме Будигър 8 
Кабинета му -- същата стая, чиито 
прозорци бяха изгорели. Някош от 
ЛистоВете по пода Все още се 
търКаляха там, почернели ч 
опушени, други бяха частично или 
напълно изгорели, Плотът на 
бюрото бе прогорен на мястото, 
Където Вчера лежеше Купчината 


листове, Зад самите тях нямаще 
: Сбен широ 

сажди Водеща Са ШО иВиес 
прозорците. И маКар че отвън 
нахлуВаше Вятър, из стаята се 
Носеше ужасяваща смрад на трупно 
гнцене. Макс Будигър седеше на един 
от столоВете ци гледаше тавана. 
Когато Влязохме, той бавно завъртя 
глаВа Към нас. Имаше леко замаян 
Вца. 

-- Мистър Будигър, добре ли 
сте? -- попита Браун. 

- Да -- отговори Будчгър. 
Огледа ни и продължи: -- Нямам 
нужда от помощ, благодаря Ви. 

-- Искам да Ви запиотам нещо, 
Будигър -- обади се шерифът. -- 
Опит за подпалване ли е имало пук, 
или Какво? 

- Не -- отгоВори спокойно 
Будчгър. -- Аз... правих един 
химически опит и той се оказа 
несполучлиВ. Имате ли други 
Въпроси? 

-- ДоКтор Браун Казва, че 
няКаКъВ инацанец е пострадал 
пежКо ВъВ Вашето ранчо тази нощ, 
или сутринта. КакВо знаете по 
Въпроса? 

-- АКо някакъв иноцанец се е 
намъкнал В моето ранчо през 
нощта, без да съм го Канил, полКова 
по-зле за него -- отвърна Будигър. 
-- Знаете КаК се постъпва с такива 
хора. 

-- Все пак... 

Будигър погледна Лайът право В 
очите. 

-- ПуКа ли Ви за няКаКъВ си 
инацанец, шерифе? - 

Лайът отВори уста да Каже 
нещо, но Внезапно я затВворч. 
Забелязах В очите му страх. Вацгнах 
поглед Към Будигър и изтръпнах. 
Въпреки замайването, нещо В очите 
му Казваше: Не обичам да ми се 
противоречи”. Нямаше злоба - 
само отегчение на човек, Който 
Казва “Не обичам мравки по масата 
и смачква с пръст пълзящото 
насеКомо. Пред такъв поглед човек 
мигновено забравя длъжност и 


| 


звание, защото разбира, че за 
другия те нямат никакво значение. 

-- Убеден ли сте, че нищо Ви 
няма? -- запита Браун. 

-- Да, аокторе. Шерифе, имате 
ли други основания да се задържите 
на територията на дома му? 

- Не, господин Будигър -- 
измънка Лапът. -- Довижаане. 

-- Приятен ден. Впрочем, 
господин ДиКинс, господин Гордън, 
бихте ли останали за момент? 
Искам да Ви попитам нещо. 

-- Слушам Ви -- обърна се Към 
него ДиКинс, Когато Лайът и Браун 
излязоха. 

- Какво общо имате с 
полицията? -- запита Будигър. 
Дружелюбието беше изчезнало от 
погледа му. 

-- Случайно бяхме пред Кабинета 
на доКтор Браун, Когато там 
домъкнаха няКаКкъВ инацанец, 
пострадал ВъВ Вашето ранчо -- 
отгоВори съвършено споКойно 
Дикинс. -- Браун повика полицията. 
При тоВа положение решихме, че за 
Вас ще е по-добре, аКо сме наоКоло 
В такъв момент. Можеше например 
аа бъдете арестуван, а тогава 
трябВаше да Ви се осигури гаранция 
и така нататък. Фюрерът не би ни 
простил, ако изостаВвим В беда 
ценен негоВ сътрудник. Казахме, че 
сме лекари, Кошто проучват 
наследствените заболявания и че 
Вчера сме били при Вас. ТаКа 
уредихме да дойдем Като 
сВидетели... Впрочем, нали Вашият 
дух щеше да ни проверява. Какво 
Каза той по Въпроса? 

В първия момент спокойствието 
на соктора ме удиви. След това се 
сетих, че Вероятно хиляди пъти му 
се е налагало да бъде съвършено 
убедителен пред психично болни. 
Тази уВереност подейства и на 
замаяния Будигър. Той примцуга, след 
това Кимна. 

-- ТъКмо щеше да ми разкаже, 
Когато се намеси онова индианско 


„ Копеле и разсипа Всичко... Нищо, ще 


се спраВя няКак. Предайте на 


фюрера, че и за В бъдеще може ба 
азчитма на съдействието ми. 

Обърнах се да изляза, Но В тозу 
момент стъпих на нещо хлъзгаво (| 
загубих равновесне. За да не падна 
трябваше да се подпра с ръце на 
пода. И тогава Видях В КаКво съц 
стъпил -- лоКВвичКа зелениКава слуз 
Пръстите на лявата ми ръка з 
доКосваха и усещах слабо, но 
съвършено отчетливо смъртния 
студ от миналата нощ. 

Стиснах зъби и си наложих 
Внимателно да се изправя ц ба 
избърша споКойно ръКата си с 
носната си Кърпа. Щом приВърших 
ледената болКа сеКкна. Спомнях с 
много добре слузта, Която пръсКащше 
от листоВете миналата нощ - 
беше същата. 

-- Едно благодаря не Каза -- 
промърмори тихичКо ДиКинс, Когато 
излязохме навън. -- Типичен 
психопат... 

-- Докторе, погледнете гроба! -- 
ВъзКликнах аз. -- Къде е плочата от 
него? 

Дикинс погледна гроба, след пова 
бързо закрачи Към него направо през 
тревата. Не посмях да го 
последвам. 

- Емоя-- обади се той. -- На 
няКолКо Крачки Встрани, В тревата. | 
Интересно дали Будигър сам я е 
местил -- трябва да тежи поне два 
пъти повече от него!... Ха! И цялата: 
е обгоряла отгоре -- не, това е 
долната й страна, обърната е:.. 
Джим, елате. ИсКам да Ви покажа“ 
нещо. 

Усещах страх, но се насилих 98, 
нагазя В тревата след него. Гробът. 
представляваше черна правоъгълна 
дупКа, дълбока Колкото човешки 
ръст. Стените 0 бяха сшно 
опушени, Както и долната част на 
надгробната плоча. 5 

-- Не, не Вътре -- побутна Щ 
Дикинс. -- Погледнете ето Ша 

Върху пътеКата, на НЯКОЛ 
Крачки от гроба, лежеше мовеца 
сКелет. Тревата оКоло Н2 
изглеждаще силно опърлена, НО 


знае защо не беше изсъхна 

В средата на поляната. де Ре 
да се осВободя от усещането я 
скелетът лежи няКаК особено -- 1: 
Като че ли е ХВърлен там, а сяКаш 
бе ВърВвял сам, преди да се спъне ц 
падне. След нощ Като тази подобно 
предположение ми изглеждаше 
напълно нормално и Вероятно. 

-- Ама че отКачена работа! -- 
промърмори ДиКинс. -- Като че са 
правили тук някаКВи смахнати 
ритуали. Някой е отворил гроба, 
изхвърлил е сКелета навън, после 
налял бензин или нещо подобно и 
драснал КлечКата -- сигурно за аа 
унищожи духа на поКойниКа. От сто 
Километра мирише на инацанска 
работа. И Къде му е черепът?... Все 
едно, нещата са ясни, Да 
потегляме! 

Не Възразих. 

-- ВсичКо е просто -- спокойно 
продължи обяснението си Дикинс В 
Колата, докато се носехме по 
острите завои на стръмния път. -- 
Онзи индианец се е намъКнал при 
Будчгър, отворшл е гроба с лост или 
нещо подобно, сигурно е мислел, че 
Будигър Върши няКаКви магии с 
покойника, измъкнал е скелета це 
запалил гроба. Будигър го е Видял, 
счепКали са се, онзи индианец 
сигурно е плиснал по Къщата горящ 
бензин или нафта. Будигър едва ли 
е останал по-назад, нямам 
представа с КаКВо се е защитавал. 
Индцанецът се е натровил от дима 
и това е доВело до разреждането 
на Кръвта, Което забеляза Колегата 
Браун. А пък самият Будчгър е 
направо луд за Връзване... Шерифе, 
не можете ли да го приберете 6 
няКоя лудница? Ще бъде от полза ц 
за оКолните, и за него самия. 

-- Преди година имаше подобен 
опит -- мрачно отговори Лайът. -- 
Случайно го зърналч през нощта да 
се моли на дявола пред Къщата на 
баща си, или нещо подобно. Викаха 
психцатри, съставиха Комисия -- ц 
Какво? Една сутрин и тримата 
психиатри, Кошто дотогава бяха 


ТолКоВа сигурни в лудостта му, 


„вее Си промениха мненцето ц 
Саха заКлючение, че е напълно 
здрав! ПоВече не поЖелаха са се 
занимават с Въпроса са а 
говорят за него. Не знам как Боли 
Е станало, сигурно са гц подкупили. 
БОДеВр наистина разполага с доста 
ар и Луд или не, умее да си служи 
отлично с пЯх, маКар че има още 
Що „сколотстада: АКо създаваше 
рата, бих се погрижил 
за него Въпреки ВсичКо, но момчето 
е КротКо. 

-- Добре де, а Вие, доктор Браун? 
-- запита ДиКинс. -- Няма ли аа 
предприемете някакви мерки? 

Браун помълча известно Време. 
След тоВа отговори: 

-- Прекалено много неясни неща 
има В цялата тази работа... Нямам 
Желание. Вие сте професор 8 
ХарВара, имате много повече 
аВторитет от мен -- защо не го 
направите Вие? 

-- Ще помисля по Въпроса -- 
обеща Дикинс с тон, Който Вече се 
бях научил да познавам. Нямаше аа 
си мръдне и пръста. -- А Вие, Джим, 
Какво ще Кажете? 

-- Аз не разбирам от таКчва 
работи. РешаВвВайте ги Вие, 
специалистите. 

Всъщност не смеех да се 
ангажирам с няКаКкъВ определен 
отговор. ПреКалено ясно помнех 
снощното произшествие. 

-- Между другото, шерифе, имало 
ли е В града преди Време случай, 
свързан с парите на някой си Милър, 
Вероятно Възрастен чоВек? -- 
подметна Дикинс. 

--Да--Воцгна глава Лайът. -- 
Преди дВе години. Старият Милър 
държеше малко магазинче ц се 
говореше, че има доста парици. Една 
нощ някой го уби и не отКрихме В 
Къщата нито цент. ТаКа и не 
разбрахме чие дело е. Защо 
питате? 

-- Едно пиленце ми Каза, че 
бившият шофьор на Будигър може 
да има пръст В тази работа -- 


ц 


ухили се Дикинс. 

Лайът и полицаят, Който Караше 
Колата, се спогледаха, 

-- Бивш ли? Не съм чул... 

-- Будигър го уволни вчера. А 
КолКото до другото -- просто така, 
предполагам... 


Прибрахме се ВъВ Вашингтон, 
Където представихме отчет за 
пътуването и заКлючение за 
психичното здраве на Будигър. 
Разбира се, не споменах нито ред 
за онова, Което преживях В 
роКВилсКия хотел. Когато ДиКинс ме 
попита Къде са листоВете, Казах, 
че съм ги изгубил. Странно, но той 
прие тоВа обяснение и повече не 
поваигна Въпроса. 

Първото решение на полковник 
Райли беше да Вкараме Будигър В 
лудница, но се оКаза, че не е толКова 
лесно -- психшатрите Винаги 
питаха Кош задвижва нещата, а 
нямаше КаК да им Кажем, че сме от 
разузнаването -- Все едно да 
обяВим на ВисоК глас, че се 
интересуваме от МаКс Будигър. 
Накрая бе решено Кореспонденцията 
на Будигър да бъде прехваната -- 
да прибираме неговите писма и 
отговорите на Хитлер; да 
отгоВаряме на Хитлер от името на 
Будигър, а самия Макс да оставим 
без писма, доКато наКрая реши, че 
фюрерът е загубил интерес Към 
него. 

За съжаление схемата не успя. 
Макар че писмото до Хитлер го бяха 
състаВили специалисти, онзи немец 
Вероятно усети измамата. ПоВече 
не прати никаква Вест (Което беше 
повод за доктор Дикинс още Веднъж 

. да повтори, че лудият усещал лудия). 
Планът да му Влияем по този начин 
се провали. Единственият резултат 
от цялата работа беше, че 
психцатрите на разузнаването 
потвърдиха тезата си: Хитлер е луд 
и не бива да бъде приеман сериозно. 

“ Разузнаването го загърби, Както 


“Впрочем и Германия изобщо -- почти 
| до 1940 година. 


а 


След месец ДиКинс получу 
благодарствено писмо от Шерифа 
Лайът. Викнали бившия шофьор, за 
да го разпитат по случая -- Когап 
му Казали какво ги интересува, онзи 
побягнал. При бягството наръгал с 
нож един полицай. ХВанали го 
направили обиск В дома му 
намерили часовниКа и пръстена Е 
стария Милър. Последната сума в 
тази история я Каза 
електрическият стол --- според мен 
заслужено. 

Будигър изпрати писмо до Хитуер 
чак след три месеца. Не зная далу 
при разговора ни само се хвалеще 
че ще е готоВ със съветите след 
аВе седмици, или нещо друго му беще 
попречило (ако бе Второто 
досещах се Какво може да бъце... но 
и са Кажех, Кой ли щеше да му 
повярва?). Писмото съдържаше 
двайсетина ситно, четлиВво 
изписани страници със съвети Как 
да се управлява държава чрез 
неописуемо жесток терор и насулце, 

СъВетите бяха прочетени от 
доста хора В службата 
психиатри, доктор ДиКинс, дори 
лично от полковник Райли -- но ниКой 
не им обърна Каквото и да бшо 
Внимание. Единодушно бе мнението, 
че един луд може да пише Каквото 
си иска, но държава, изградена по 
тези съвети, просто не може да 
функционира и съществува. Само 43 
мислех другояче. Но си мълчах. Не. 
че разбирам от управленше на 
пържава. Просто се бях научил 92 
приемам Будигър сериозно. И се 
оказах прав. | 

Не знам Къде е тоВа писмо - 


сигурно още се пази В архивите 
я 


Будигър наистина може 92 
съществува -- държава, изграден. 
Върху Кръв, ужас и омраза. Ито” 
една. Но Какво да се пра и 3 
истината често е прекален” 
невероятна, за да й повярват: 


ЕРИК ажЖЕЙМИС 


След дълги години, прекарани В 
мечти за пътуВания из далечния 
Космос, човечеството бе открило 
начин да пътуВа по-бързо от 
светлината. След Вече 
Колонизираната Слънчева система, 
то бе започнало да изследва и други 
звезани системи. Бе омтКрило 
подходящи за заселване планети, бе 
срещнало и други раси, няКоц 


| приятелски настроени, други -- не. 


По-късно бе създадена 
Конфедерацията -- съюз между хора 
и приятелсКи раси -- КлаКони, 


рептили и тедита, твърде различни 
помежду си. Но тези, Кошто най- 
много прилцчаха на хората, им бяха 
Врагове -- народите на Киларти ц 
Ролуа. И те имаха своите съюзници. 
Периоди на мир се редуваха с 
перцоди на Война. 

Но познаването на районите на 
10, 100 цли 1000 сВетлинни години, 
е далеч от познаването на целия 
Космос. Само ГалаКтиКата е дълга 
100 000 св. г. Така че флотите 
поддържаха и разузнавателни 
Корпуси. Пилотите-разузнавачи бяха 
различни. по Възраст ц 
темперамент, но обединени от 
смелостта и авантюризма сч. 


жжа 


Ти си пилот от далечното 
бъдеще. След Като завършваш 
Академията, си постъпил В Земно 
Управление за Разузнаване на 
Далечния Космос (ЗУРАЗДАК), 
привлечен от непознатото и, 


разбира се, от доброто заплащане 
счащед си В няКолКко Космически 
ИтКи по Време на последната 
гранична Криза, ТоКу-що си завършил 
успешно Втората си 
самостоятелна разузнавателна 
мисия и се наслаЖждаваш на 
почивката си, Когато си извикан 8 
местното флотсКо управленце. След 
Като се озоваваш там, те 
изпращат при "полковник Ърнест 
Форт". След десет минути 
секретарката ти Казва да влезеш. 
Влизаш ц омпдаваш чест. 
ПолКовниКът е Висок, Възпълен, 
оплешивяващ мъж с буйна черна 
брада. 

-- Седнете, лейтенант -- Казва 
Ърнест Форт. -- Вие познавате 
сектор Херкулес 483-567. ОсВен 
тоВа сте участвали В няколКо 
битки. 

Тонът му предлага само просто 
потвържденче за отговор: 

-- Да, полковник. 

-- Както знаете, пози сектор 
се намира близо Както до нашите, 
така и до перцторците на 
Империята на Киларти. Преди 6 
месеца там изпратихме лекия 
Кръстосвач "Небесна дъга” на 
изследователсКа мисия. Последното 
им съобщение е отпреди две 
седмици, а по устав трябва да 
изпращат поне едно на седмица. 
Съжалявам, че се налага да 
прекъснем почивката Ви, но вие сте 
най-подходящият чоВек, Който 
можем да изпратим там. Задачата 
Виеда разберете Какво се е случило 
с “Небесна дъга", да прехвърлчте 
данните от бордовия компютър, ако 
2 Възможно, и да се унищожат 
Всички останки, оп Коцто може да 
се разбере нещо за произхода Ц 
системите на звездолета. 


С лътаастир 


-- Разбрах, полковник. 
-- Тогава да преминем нататък, 
лейтенант. 


«ж». 


правипа на ИГРАТА 


1. Този разказ НЕ СЕ ЧЕТЕ 
СТРАНИЦА СЛЕД СТРАНИЦА. 
Съдържанчето му е разделено на 
части -- ЕПИЗОДИ, Като 
ЕДИНСТВЕНО ОТ ТВОИТЕ РЕШЕНИЯ 
заВиси Коя след Коя част ще следва, 
читателю. УКазанията на Кой 
следващ епизод да преминеш ще се 
намират В Края на този, Който 
четеш В момента. 

2. ОсВен от екипировката и от 
тВоште решения играта ще зависи 
от тоВа, Което хората наричат 
ШАНС или КЪСМЕТ. Винаги, Когато 
срещнеш “Посочи шанс” шли “Посочи 
Късмет”, или нещо друго от пози 
роа, ще трябва са хВвърлиш един 
зар. Не шмекерувай, защото това 
няма са направи играта по- 
интересна, а само по-лесна. 

3. Битки -- Основното е да 
Водиш стриктно сметКа за 
състоянието на ОРЪЖИЯТА и 
ШЩИТОВЕТЕ си. В битКа Винаги ще 
Влизаш с пълни щитоВе. Всички 
поражения, нанесени от Вражески 
оръжия, ще опразяВаш Като 
намаляване на мощността на 
щитоВете. Когато тя стане равна 
на нула или по-малКо, значи си 
загинал и трябВа са започнеш 
отначало. 

3.1. Когато битката се Води един 
срещу един, ще бъдат зададени 
Въоръжението на противниковия 
Космически Кораб (Като "атака”),а 
също и мощността на енергийните 
му щитоВе (Като “защита” ). Тогава, 
читателю, ще трябва да посочиш 
едно число от таблицата (или да 
хвърлиш един зар) и да го умножиш 
по мощността на лъчевите си 
оръжия, а след това да извадиш 
"полученото число от мощността на 


щитовете му. АКо разликата е по. 
малка или равна на нула, то ти су 
победителят В мази битКа. Но ако 
разликата е по-голяма от нула, 
трябва да повториш същите 
сействия и за противника си. Ако 
не си загинал, повтарящ 
действията, докато един от двама 
Ви загине. 

3.2, Ако битКата се Води срещу 
повече от един Кораб, ВсичКо ще 
зависи от решенията, Коцто ще 
Взимаш своевременно. 

3.3. Изстрелване на ракета -. 
освен с лъчеви оръжия твоят 
звездолет ще бъде Въоръжен ис по- 
салеКобойни, по-мощни и по-точни 
ракетни оръжия. Ком тях спадат 
ракетите и торпедата. Торпедата 
са по-мощни, но праКтически 
безполезни срещу “ бързите 
едноместни и двуместни Кораби. 
Причина за това е голямото им 
Време за прицелване, Което, от 
друга страна, ги прави страшно 
оръжие срещу по-големи Кораби -- 
с няколко добре прицелени торпеда 
може да се унищожи Кораб от типа 
на тежък КръстосвВач, а дори и 
разрушител, непосилна задача даже 
иза ескадра едноместни звездолети 
без торпеда. В текста ще бъде 
указано Кога може да се изстреля 
торпедо. 

За разлика от торпедото, 
ракетите са със значително П0- 
бързо прицелване, но по-ефективни | 
срещу Кораби от долен Клас -- 0П. 
едноместни до леки КръстосВачи. | 
Делят се на два типа: | 

-- с Компютърно насочване -- 
насочва се от бордовия Компютър, 
на звездолета, изискват насочващо 
устройство (не можеш 098 
изстреляш ракета от пози тип, ако 
го нямаш В оборудването #2. 
зВездолета си), Значително по-малки 
и по-маломощни и от другия тип: 

-- със собствена система 28 
следене. По-големи и по-мощни оЩ 
тези с Компютърно насочване, Н 
значително по-слаби от торпеда! на. 

Процентът на попаденията Ч". 


. разположени 


двата типа е полКоВа Висок, че се 
приема за равен на 100 96, т.е. Всяка, 
изстреляна ракета улучва, Могат 
да бъдат изстреляни по Всяко 
Време, Като се отбелязва в 
дневника, че е изстреляна и се 
нанасят съотВетните щети на 
противника. Корабът може са се 
екипира чи с деФта пипа 
едновременно. 

4. За ВсичКо останало ще получиш 
напътстВия по Време на играта. 


ка 


- А сега елате с мен 6 
оръжейния отдел, лейтенант -- 
Казва полковниКът. -- Можем са Ви 
предложим различни "играчки", но 
ще трябВа да ограничите избора си 
само до това, Което сметнете за 
нужно за мисията си. 


1. 


Влизате В един голям хангар. 
Вътре Виждаш три нови едноместни 
зВездолета. 

Невярващият ти поглед се спира 
на пърВия: елипса от метал, по 
дължината на чиято голяма ос 
почти до средата е изрязан улей, В 
Края на Който се намира Кабината 
на пилота. Има аВа овигателя, 
зад > Кабинапа. 
Сребрист на цвят. 

Вторият има по-КласичесКа 
форма -- дълго цилиндрично тяло с 
Кабина, разположена В предната 
част и чифт делтовидни Криле. 
Също с дава аВигателя със 
стабилизатор между тях. СиВ цвят. 

Последният е черен -- това е 
първото нещо, Което се набива на 
очи В него. Очертанията му са 
трудно различими. Все пак 
забелязваш, че е подобен на 
предишния, но пред делтовидните 
има чифт малКи стабилизиращи 
Крила. 

-- Това са последни модели. 
Сребристият е торпедоносец 
"Центурион”, сивият е изтребител 

Утринна звезда”, а последният -- 


п “ » 
ррБаеНи Призрак”. Е, ще ппрябва 
тов реш един от тях. 

север арт Важен избор В 
. рая на разказа ще 
намериш дневник, В Който има 
НЯКолКо части. Ще нанесещ данните 
и оръжията и щитоВете 8 тази, 
Ваша сропвофещеа на Ко аба ти. 
(: , означени Като "Оръжия" 

и ЩитоВе” нанасяш данните за 
мощността съотВетно на лъчевите 
оръжия и енергийните щитове, 
Коцто избереш, а В “Помощни 
устройства” -- на допълнителните 
приспособления. Енергията, Която 
те използват, ще бъде уКазана за 
Всеки тип. Същото Важи и за обема, 
Който заемат. АКо общият сбор на 
енергията или обема (а може и 
двете) превишава числото, указано 
В графата "Енергия" или "Обем", ще 
трябва отново да избереш 
оборудване за звездолета, таКа че 
да не превишиш съответните 
стойности. В графата “Ракети” ще 
попълниш Вида и броя на ракетите 
на съответното място. След Като 
свършиш с попълването, можеш да 
запишеш В графите “Общо” общия 
сбор на мощността на оръжията и 
щитоВете си, за да не се налага 


Всеки път да изчисляваш 
стойностите. Води грижливо 
аневниКа си -- зачерквай ВсяКа 


изстреляна ракета. 

А сега ето и хараклеристиКите 
на прите Кораба: 

"Центурион" (3 торпеда) 

Лъчеви оръжия -- 2 

Енергия -- 120 

Обем -- 260 

РаКетни гнезда -- 6 

СКорост -- 11 

Маневреност -- 10 


"Утринна звезда" (1 торпедо) 
Лъчеви оръжия -- 4 

Енергия -- 120 

Обем -- 180 

Ракетни гнезда -- 2 

Скорост -- 12 

Маневреност -- 11 


ЕГЯ 


"ПризраК" (2 торпеда) 
ЛъчеВви оръжия -- 3 
Енергия -- 120 

Обем -- 220 

Ракетни гнезда -- 4 
СКорост -- 11 
МанеВвреност -- 11 


Избери един от тях и премини 
на 2. 


2. 

-- А ето и с КаКво можеш да 
оборудВаш звездолета си -- Казва 
Ърнест Форт чи ти подава някакъв 
списък, Който съдържа следното: 

1. Корабна екипировка 

А. Лъчеви оръжия: 

(Не заемат от обема на 
звездолета, тъй Като се 
разполагат на определени само за 
тях места.) 

Мощност Енергия Обем 


1.Лазер 10 5 0 
2.Плазмен бластер 15 7 0 
З.Ионно оръдие 20 10 0 
4 Фазер 25 15 0 


Б. Енергийни щитове: 


5. Малък 100 20 50 
6. Среден 200 30 80 
7. Голям 300 40 100 


В. Помощни устройства: 

8. Насочващо (за ракети) 1 5 

9. Декодиращ търсач 3 20 

(помага при търсене на останки 
и скрити сигнални фарове, Като 
сканира за енергийни следи и 
Кодирани предавания) 

10. ПространстВен скенер 4 15 

(сканира за изКривяВания на 
пространството, причинени от 
излизането на зВездолет от 
сВръхсветлинна сКорост) 

11. Усилвател 2 10 

(увеличава далечината на 
засичане на радара на Кораба) 

12. Заглушител 5 10 

(прави звездолета невидим за 


ВражесКите радари до определено 
разстояние, а след това смущава 
далекомерите им) 


Г. Ракети 
(Не заемат обем, защото се 
разполагат на отбеленц 


предварително места, и енергцд 
защото са със собстВено 
захранване.) 


13. Кротал 100 

(Насочва се от Компютъра на 
Кораба. Изискват насочващо 
устройство. По 2 на гнездо.) 

14. Пиявица 150 

(Собствена система за 
насочване. По 1 на гнездо.) 


Избери Какво ще Вземеш, Като се 
съобразяваш с данните на Кораба, 
Който си избрал (броят на 
торпедата, Коцто Взимаш, е даден | 
В таблицата). Не можеш да Вземеш | 
повече от три щита или повече от! 
уКазания ти брой оръдия (но, разбира 
се, можеш да вземеш и по-малКо или 
изобщо да не Взимаш, Което изобщо | 
не е препоръчително). За ВсяКо | 
сВободно гнездо за ракети ще 
записваш по един КомплеКт (т.е. аКо 
си Взел "Кротал", записваш на 
съответното място примерно | 
“2х100", а ако си Взел “Пиявица", 
примерно “1х150"). А от 
допълнителните приспособления ще 
Вземаш само по едно, защото, ако 
Вземеш поВече (не че това не е 
Възможно), по-големият брой няма 
да ги направи по-ефективни. 

След Като свършиш, премини на 


3. 

-- Сега е ред на личната тИ 
екипировка -- Казва полковникът 0 
ти подава друг списък, 

Ако останалите ти точки 38 
обем са равни на 0, премини на 4: 

В противен случай продължи 98 
четеш. 

Отново основен фактор за брой 
на нещата, Които можеш да вземеш, 
са обемните точки. УмноЖ! 

А 1 


1 


останалите ти точКи за обем на 
звездолета по 10. Полученото число 
представлява личните пи обемни 
точКи. При избора на екипировката 
си ще изваждаш съотВетните за 
предмета точки от общия сбор, 
Когато сборът стане 0, не можеш 
да избираш поВече предмети. Ом 
Всеки можеш да Вземеш поВече оп, 
един, ако ти се струва нужен. 
Задължително трябва да Вземещ 
поне един сКафандър (Все едно от 
кой тип). Ето списъка: 

П. Лична екипировка 

1. ОбиКноВен сКафандър -- лек 
скафандър за защита оп 
безвъздушното пространство. 
Големина: 20. 

2. Брониран сКафандър -- 
подобен на лекия, но защитава и оп 
изстрели на лично оръжие (до 3) ц 
няКоц ударч. Големина: 30. 

3. Персонална защита -- малък 
енергиен генератор с формата на 
Колан, Който създава защитно поле, 
способно да издържи с есно 
зареждане (една батерия) на един 
изстрел от лазерна базуКа или леКо 
лазерно оръдче, или на 20 изстрела 
на лично оръжие и летящи 
предмети. Големина: 7. (Изисква и 
поне една батерия.) 

4. Бластер -- салекобошно 
лъчеВо оръжие, изисква батерци (1 
за 20 изстрела). Големина: 7. 

5. Гранатомет -- изстрелва 
малки гранати на голямо 
разстоянце. Гранатите могат да се 
използват и без него. Големина: 15. 

6. Лазерна базука -- по мощност 
почти равна на Корабно оръдче. 
Отделно се Взима батерия (12 
изстрела). Големина: 40. 

7. Батерия за бластер ч 
защита. Големина: 3. 

8. Батерия за базуКа. Големина: 


(Батерците могат да се сменят 
по ВсяКо Верме, а гранатите могат 
да се използват и Като експлозиви.) 

9. Граната. Големина: 1. : 

10. Универсална аптечка. 
Големина: 9. 


След Като сВършиш, мини на 5. 


За съжаление нямаш място за 
нещо друго осВен за стандартния 
минцумален КомплеКт (1 лек 
сКафанаър, бластер, персонална 
защита и 5 батерци). 

Мини на 5. 


5. 

Най-после Всичко по Кораба е 
привършено. Полковникът се 
приближава Към тебе и Казва: 

-- Има и още едно допълнение 
Към задачата Ви, лейтенант, Ще 
тествате В бойни условия нов 
прототип на Компютърен интелеКга 
за решаване на бойни, логически ц 
аналитични задачи МАРК |. Надявам 
се, да Ви помогне. А сега трябва да 
тръгвате, 

Излиташ и след оКоло час си на 
достатъчно разстояние за 
навлизане В сВръхсветлинна 
скорост. Основният Курс е един -- 
Към звезоните системи от сектор 
Херкулес 483-567. Но можеш да се 
отбциеш В граничната база преди 
навлизането В сектора, Където 
може да намериш нещо полезно или 
някакви данни за “Небесна дъга", а 
може да се окаже и прахосване на 
Време. 

АКо решиш да тръгнеш направо 
Към сектора, мини на 43. 

АКо решиш да тръгнеш Към 
граничната база, мини на 6. 


63 ТА 

-- Добре, Марк. Предполагам, че 
си сВързан с навигационния 
Компютър. Задай Курс Херкулес 482- 
3-1. 

-- Добре, шефе. Курс зададен. 
Може да те наричам шефе , след 
Като ти Команаваш, нали? 

Гласът на Марк прозвучава почти 
по човешки ентусциазирано. Ти беше 
също таКа ентусиазиран при 
първата си мисия. Марк трябва да 
е добре подготвен, може би по- 
добре от теб, но Все пак е 
експериментален модел, От друга 


страна, КаКто Всеки друг пилот 
имаш и Второ образование, и то е 
по инженерно и праКктичесКо 
програмиране. Така че трябва да си 
добре подготвен за Всяка ситуация, 
Която може да изниКне при 
тестването на нов модел 
Компютри. 

-- Да, Марк. Можеш. 

ЗВездите се разтеглят В ивици, 
докато Космосът придобива 
равномерен сив цвят. Използваш 
Времето, докато пристигнете, за 
да разгледаш Кораба, описанията на 
системите на Марк и за да поспиш. 

Най-наКрая излизаш от 
сВръхсВвВетлинна сКорост. Насочваш 
се Към базата и... 

Имаш ли усилвател? 

Да -- прочети 29. 

Не -- прехвърли се на 38. 


7. 

Почти усещаш Как щитоВете на 
големия Кораб се огъват пос 
обстрела. Идва и моментът, В 
Който мощта им става равна на 
нула. В този миг звездолетът 
получава още няКолКо попадения и 
се Взривява В огромно огнено Кълбо, 
Което достига и до другите Кораби. 
От аВата останали Кораба този, 
Който е по-далеч от теб, е В по- 
лошо състояние. ВтурВаш се В 
атака срещу другия. СКоро тош 
остава сам. Обстрелът 
продължава, докато и той остава 
без щитове. ТогаВа е атакуван от 
няколКо десантни совалки и превзет. 

Премини на 19. 


8. 

За съжаление не успяваш да 
постигнеш целта си -- само 
отслабваш щитоВете на 
КръстосВача. ОтпраВяш се 
обратно, но през тоВа Време 
останалите си свършват работата. 
Резултатът е два унищожени и един 
пленен ВражесКи Кръстосвач. 

Прехвърли се на 19. 


Предстоц ти серия от битки, 6 


Кочто ще можеш да отКруещ 
недостатъците, Кочто Корабът 
притежава. АКо по Време на някод 
от битките загинеш -- започващ 
отначало. 

Едноместен Конфедерален Кораб 
се носи Към теб. Пилотът му 
маневрира на предела на 
Възможностите си, но зад него 
плътно го следва противников 
звездолет. Траекторията им н 
таКава, че Вторият Кораб се 
озовава точно на прицела пу, 
НатисКаш бутона на оръдията ц., 


Посочи ШАНС и го умножи по | 


мощността на оръдията си, 
АКо резултатът е по-голям от 
200, мини на 21. 
В протиВен случай премини на 32. 


ТО. 


Оцелелите леки Кораби се | 


ВтурВат след бягащия Кръстосвач, 
Битката е спечелена, но са 
останали едва половината от 
Конфедералните Кораби, повечето 
от Които повредени. 


Прустигаш на базата и се 


приземяваш. ЗапътВаш се Към 
административния център и 
подаваш молба за среща с някой от 
Команания състав на станцията. 
След дълго чаКане накрая ти 
определят среща с един Капитан от 
административния отдел. Е, не е 
Кой знае КаКВо, но ти не си се и 
надявал на нещо поВече. Когато се 
срещате В офицерсКия Клуб, 
Капитанът започва: 

-- В неподходящо Време сте 
отправили запитването с, 
лейтенант. Току-що привършихме с 
разчистването на района на 
системата след една битка и освен 
това имаме много повредени Кораби, 
ац повреди по базата, Имаме много 
работа, но аз се постарах 98 
потърся материали по Вашия 
Въпрос. За съжаленче 
единственото, Което открих 2 
отнася само 6 най-общи линиц 38 
Курса на "Небесна дъга". Прихвана/и 
сме съобщението, че смятат 92 С? 
насочат Към звезани системи 492: 


4, 497, 498, 501 В секто 
483-567. 

-- Е, и това е нещо. 

-- Мога ли да Ви помогна с 
друго, лейтенант? 

-- Не, сър. 

-- Довиждане, Лейтенант, ц 
успех. 

-- ДоВижаане, сър. 

Капитанът си тръгва, а ми 
допиваш поръчания преди това 
безалКохолен КоКтейшл и се отправяш 
Към Кораба си. Качваш се на него 
излиташ и се отправяш В отКрития 
Космос. 

Премини на 43. 


11. 

ОпитВаш се да се промъкнеш 
покрай торпедоносеца. “За 
нещастие при тази сКорост не 
можеш да опишеш широка дъга, така 
че трябва да разчиташ на Късмета 
си. Посочи едно число от таблицата 
(чли хвърли един зар). 

АКо числото е 1, 3 или 5 и 
Корабът ти не е "Призрак" или 2, 3, 
5 ши 6 ц пътуваш 8 преследвач 

Призрак", мини на 45. 
В протиВен случай премини на 26. 


12. 

С рязКо подаВане на мощност Към 
спирачните дВигатели пропускаш 
торпедоносеца пред себе си. Посочи 
един път ШАНС и го умножи по 
мощта на оръжията си. ИзВади 
полученото от 300 - тоВа е 
защитата на противника. Атаката 
му е 50. 

АКо победиш, премини на 39. 


13. 


Е, нека Кажем накратко, че 


р Херкулес 


нещо 


“Успяваш да извършиш манеВврата 


Като по учебник, ОзоваВаш се В гръб 
на Кръстосвачите. Можеш да 
Проведеш само една атаКа, преди 
да те усетят, а тогава става 
ЛОщо. ТрябВа да избереш по Кой от 
трите да стреляш. Средният Като 
че ли ес по-мощни щитоВе от 
другите два, а и се намира В по- 
Неизгодна за абордаж позиция. 


Ще стреляш по: 


77 средния -- премини на 28. 


-- левия ли ае 
се на 34, десния -- прехвърли 


и 14. 
ападаш торпедоносци 

сляпата им Зона праз В 
ОПОМНЯт, единият е ВзриВен 
Изстрелваш по Втория една ракета 
(отбележи В дневника си), Която го 
доВършВа. Третият се измъква, но 
с тежки повреди. В този момент 
си нападнат и от осъзналите се 
прикриващи изтребители, но си 
подКрепен “от артилерията на 
КръстосВача и три Кораба, Кошто 
довършват торпедоносците ч 
разгонват изтребителите. 

Премини на 33. 


15. 

ка Надявам се, че Ви помогнах, 
Лейтенант - завършва 
Възрастният офицер. 

-- Да, сър. Благодаря Ви. 
Спестихте ми доста напразно 
обикаляне из Космоса. 

-- Успешно завършване на 
мисията. Довиждане, лейтенант. 

-- Довиждане, сър. 

След Като подполковникът си 
тръгва, ти допиВаш поръчания 
безалкохолен Коктеш и се отправяш 
Към звездолета си. Малко по-Късно 
се отправяш извън пределите на 
системата, но преди това можеш 
да направиш някои промени, ако ти 
се струВат нужни. В такъВ случай 
Върни се на Зи направи промените 
Като спазваш правилата, а след 
тоВа се Върни отноВо пук. 
СъотВетно можеш да допълниш 
ракетите, Коцшто си изстрелял по 
Време на битката. 

Прехвърли се на 43. 


16. 

Резултатът от атаката ти е 
повече от задоволителен -- 
повреденият Кораб се понася на 
една страна и със серия Вътрешни 
експлозии се забива В съседния. И 
дВата избухват. С последния се 


справят няКолКко десантни соВвалКи, 
Които го пленяват. 
Премини на 19. 


17. 

След тВоята атаКа 
противниковият Кръстосвач остава 
без щитове. ТоВа довежда до 
атаката му от няКолКо абордажни 
совалки, Коцто го превземат. 
Попаднали под масиран обстрел 
другите ава се опитват да избягат. 
Единият е ВзриВен, но другият 
набира известна преднина. За 
съжаление на нещастниците, Кошто 
се опитВат да се спасят с него, 
отпред изниКВва едноместен 
зВездолет, Който В суматохата 
изстрелва торпедо, Което ги 
унищожава. 

Премини на 19. 


18. 

ВпусКкаш се В преследването на 
Леките Кораби и неочаквано ти се 
предоставя Възможност за избор на 
ЖертВа. Право по Курса ти се мъчи 
да се измъКне до мястото за сКок 
един изстребител, а доста Встрани 
от Курса ти, но и доста по-близо 
забелязваш почти непоВреден 
торпедоносец, Който В момента е 
"без работа”. Ти решаваш аа: 

-- преследваш изтребителя, 
доКато не се е измъКнал, Като се 
надяваш другите да се справят с 
торпедоносеца. АКо имаш 
заглушител, мини на 40. Ако нямаш, 
прочети 11. 

-- атаКкуВаш торпедоносеца, 


защото не ти се ще да оставяш 


толкоВа задраВ противник зад гърба 
си. Премини на 22. з 


19. 

Най-после достигаш до базата 

и Кацаш В един от хангарите, 
Отправяш се Към 
административния център, Където 
отправяш молба да бъдеш запознат 
"с Всичко, Което е известно за лекия 
> „“Конфедерален Кръстосвач “Небесна 
Б| зъга. Налага ти се да почакаш 
стно Време, В Края на Което 


имаш > уговорена “ среща а 
подполковник от Командния състав 
Срещате се В офицерския Клуб на 
базата. 

-- Добър ден, лейтенант Ка. 
започва подполКовникът, -- Трябва 
да благодаря за неочаКВаната, 
помощ, Която ни оКазахте В 
битката. 

-- Няма защо, сър -- сКкромничищ 
ми, -- > Вярвам, че Всеку 
Конфедерален Войник ще се притече 
на помощ на Колегите си, Когато 
имат нужаа. 

-- И Все пак тоВа говори добре | 
за Вас, младежо. А сега относно 
Въпроса Ви -- проверих Всички данни, 
с Които разполагаме, но тези, Коцто 
биха Ви заинтересуВали, са малко, 
Знаем само наКъде се е насочил 
звездолетът -- това са ЗВезани | 
системи 493-4, 497, 498, 501 ом. 
сектор Херкулес 483-567. | 

Припомни си КолКо противника си 
победил: 

-- 6 ши поВече малКи Кораба или 
един Кръстосвач -- мини на 2. | 

-- по-малко от 6 и нито един, 
Кръстосвач -- прехвърли се на 15. 


20. 

Оттегляш се на голямо 
разстояние и следиш битКата само 
по радара си. Конфедералните сшш 
са се разположшли В аВе линии пред 
базата - 3 най-отпред са 
разположени Корабите от най-малък 
Клас -- едноместни и сКоростни 


тежкия Кръстосвач, а 
центърът на Втората защити: 
Линия. Корабите от нея Ведна? 
пренасочват обстрела си сре 
новата група. Но Въпреки постоян"" 


намаляващия си брой те започват 
самоубийствена атака. Няколко 
успяват да изстрелят торпедата 
си, а един за малко не се забива в 
тежкия Кръстосвач, Оцелелите се 
изтеглят, а резултатът оп 
атаката им е, че успяват да 
Взривят един лек КръстосВвач ц 
принуждават тежкия да се 
оттегли. Видели това Всички 
останали противникови Кораби 
започват обща атака. Единият от 
протиВникоВите КръстосВачи се 
озовава точно до една група 
торпедоносци, Коцто Веднага се 
Възползват от Възможността ци с 
общ залп го ВзривяВат. Другите два 
се счепкВат с Втората бойна линия 
и базата, а след една успешна 
маневра са отрязани 
останалите сили. Останали сами те 
се опитват да се отКлонят от 
битката, но успява само единият. 
Посочи ШАНС. АКо числото е: 
-1,2, 3, 4 ши 5-- прочети 105. 
-6-- мини на 10. 


21. 

Противникът Кацва на прицела 
ити натискаш Клавиша за стрелба. 
Енергийните заряди се блъсВат 
първо В щитоВете му, а след това 
и В Корпуса. Крайният резултат е 
огромно огнено Кълбо, Което 
подминаваш. 

Отиди на 23. 


22. 

Когато се ВпусКкаш В атака 
срещу торпедоносеца, нямаш 
Късмета да останеш незабелязан. 
Пилотът му пе Вижда и на свой ред 
те атакува. Оказвате се ВКопчени 
В схватка, от Която Всеки исКа да 
Узлезе победител, АтаКата на 
противника ти е 50, а защитата 

0. 


АКо победиш, премини на 39. 


23 
Междувременно обстановката се 
променила. Част от 


противниковите Кораби е пробила 
Първата защитна линия и се насочва 


от. 


Към Стоящия В центъ 


тежък ра на Втората 


Кръстосвач, 


прикриващите ги 4 уз ; 
някой 0 требителя шли 


АКо 


АКо избереш 
прехвърли се на 36. 


24. 

Е, ще трябва аа се задоволиш с 
КръстосВача отляво -- просто се 
намираш от тази страна на дъгата, 
образувана оп Конфедералните 
Кораби. 

АКо решиш да узстреляш 
торпедо, премини на 31. 

В протиВен случай посочи два 
пъти ШАНС и го умножи по силата 
на оръжията си. Имаш право и да 
изстреляш 4 ракети (аКо искаш) и 
да прибавиш мощта им Към 
полученото. 

АКо полученото число е: 

-- по-голямо или равно на 700 -- 
премини на 7. 

-- по-малко от 600 -- мини на 
41. 

-- между 600 и 700 -- прехвърли 
се на 17. 


друга цел -- 


з 25. 

- Да - продължава 
подполКовниКът. -- ОсВен това 
знаем, че последната посетена 
система е 498. Нямаме други 
сигурни данни. Но съобщенията, 
Коцто сме прихванали, ме навеждат 
на мисълта, че е голяма 
Вероятността да са се насочили 
след система 498 Към 501. Те са 
отКрили нещо интересно и може би, 
Важно и ценно. Поради това не се 
обаждат. А може и това, Което са 
отКрили, да ги е унищожило. Но това 
са само предположения. 

-- Благодаря В 

е му много. 
Помокнеит а успех В задачата Ви, 
лейтенант. Довиждане. 


полКоВник. 


-- Довижаане, сър. 

Подполковникът тръгва, а ти 
баВно допиВаш безалКохолния 
КоКтейл, Който си си поръчал. Това, 
Което ти Каза офицерът, те 
наВежда на не особено приятни 
мисли. АКо се получи така, че и ти 
изчезнеш, КоманаВването ще разбере, 
че нещо не е наред и ще прати 
Вероятно цяла ескадрила Кораби да 
прероВят сектора. Но на теб не ти 
се нрави идеята да играеш ролята 
на пушечно месо. Не би било 
приятно рутинната мисия да се 
превърне В борба за оцеляване. Тези 
мисли ти се Въртят В главата, 
доКато излиташ В Космоса. 

Преди това можеш да направиш 
няКош промени по Кораба си Като 
спазваш съответните правила. 
Също можеш и да допълниш 
изстреляните по Време на битКата 
ракети. В таКъВ случай се Върни на 
3, Като не забравиш, след Като 
сВършиш, да се Върнеш отново на 
този епизоа. : 

Прехвърли се на 43. 


26- 

За тВое съжаление не успяваш 
да се промъКнеш. Пилотът на 
торпедоносеца се насочва Косо по 
Курса ти и те забелязва. Отново 
променя Курса си -- този път така, 
че да се озове зад теб и пи да се 
превърнеш В преследван. Наум ти 
цдВат само дВа начина за 
противодействие на 
протиВникоВата маневра: : 

-- да продължиш напред с по- 
голяма сКорост и да накараш Марк 
да изстреля назад няКолКо ракети 
(ако имаш). В този случай премини 
на 30. 

-- да намалиш рязКо скоростта, 
така че противникът ти да “кацне” 
пред оръдията ти. Ако избереш 
този начин на действие, мини на 12. 


27. 
Присъединяваш се Към групата на 
тежките Кораби. СКоро 
|. преследваните от Вас Кръстосвачи 


разбират, че не могат да се 
отскубнат и се обръщат, решени 
да продадат Кожите си сКъпо, 
Завързва се престрелка с Неясец 
Край. 

Ако решиш да опишеш голяма 
дъга ида атакуВаш Кръстосвачите 
откКъм по-слабо защитения им гръб 
-- премини на 13. 

АКо останеш и започнеш са 
стреляш от сегашната си позиция, 
мини на 24. 


28. 

АКо решиш да изстрелящ 
торпедо, премини на 31. 

Имаш Време само за една атака, 
но затова пъК по-продължителна, 
Можеш да изстреляш 6 ракети, 
Посочи 2 пъти КЪСМЕТ, съберу 
дВете числа и прибави 2. Умножи 


полученото по силата на оръжията | 


си и прибави общата мощ на 
изстреляните раКети. 

АКо полученото число е: 

-- по-голямо или равно на 1200 
-- премини на 16. 

-- по-малко от 1000 -- прехвърли 
се на 8. 

-- между 1000 и 1200 -- мини на 
37. 


29. 


ДоКато се приближаВаш Към 
забелязваш нещо | 


станцията, 
странно. Като че ли група Кораби 
Водят битка. ПриближаВаш се още 
и разбираш, че наистина е таа. 
Базата е нападната, но Все пак е 
Военен пост и се защитава упорито. 
Ти си прекалено далеч и не са те 
забелязали. Можеш да се придвижиш 
В помощ на защитниците или да 
изчакаш развоя на битката. 

Ще атакуваш -- отиди на 9. 

Ще изчакаш -- премини на 20. 


зо. 

-- Марк -- обръщаш се КЪМ 
Компютърния интелект, -- приготви 
се да изстреляш... ракети назад 
(избери КолКо ракети да изстреля) 
по мой сигнал. 


УсКоряваш до маКсимална 
скорост и минаваш доста пре 
порпедоносеца. След това извикваш 
"Сега и едновременно с това 
подаваш маКсимална мощност на 
спирачните дВигатели, 
Изненаданият ти противник не 
успява да реагира и огнено Кълбо 
отбелязва попадението. ИзВади от 
300 резултата от обстрела ти, 
ТоВа е мощта на противниковите 
щитоВе. АтаКата му е 50. 

АКо победиш, премини на 39. 


З1. 

Ефектът от торпедото е 
изненадващ дори и за теб. След 
експлозията на Кумулативната му 
ядрена бойна глава Кръстосвачът 
букВално се изпарява В огромна 
експлозия, Която помита и един от 
другите  дВа “КръстосВвача. 
Последният е обезвреден и превзет 
от абордажни соВалки. 

Прехвърли се на 19. 


32. 

ИзВади от 200 полученото число. 
ТоВа е здравината на противниковия 
зВездолет. Силата на оръжията му 
е 40. Започвате битка, В Която 
имаш голямо предимство. 

АКо победиш, премини на 23. 


зз. 
След неуспеха на атаката срещу 
тежкия Кръстосвач, останалите 
протиВниКоВи Кораби се изтеглят 


Към трите Кръстосвача. 
Конфедералните сили започват 
Контраатака, Която при 


промененото съотношение на 
силите има големи шансове за успех. 
Една група, съставена от тежкия и 
3 леки Кръстосвача и още 11-12 по- 
малки Кораба се насочва срещу 
ръстосВачите на противника. 
Останалите извършват пробив във 
фронта на нападателите и 
Подгонват разпръснатите леки 
Кораби от предната линия. 
Към Коя от групите ще се 
приусъединиш: 


-- Към тазу Коя 
р то уни 
малките Кораби -- мини зи ааа 


--К 
барк, Ум тежките Кораби -- мини 


к: За. 
о решиш аа 
торпедо, премини На Сораиведвит 
АтакувВаш Кръстосвача, Можеш 
да изстреляш 4 ракети. Посочи два 
Пъти щанс и го умножи по силата 
на оръдията си. Прибави Към 
полученото ц силата 
изстреляните ракети, 
АКо полученото число е: 
-- по-голямо цли равно на 900 -- 
мини на 16. 
-- По-малКо от 800 -- прехвърли 
се на 8. 
-- между 800 ци 900 -- премини 
а 37. 


35. 

Системата на звездата 495 8 
сектор Херкулес 483-567 се оказва 
незабележителна с нищо. Малка 
Жълта звезда с 07 звезани маси 
осВетяВа аВе малКи безвъздушни 
сКалисти планети без няКакви 
интересни полезни изКопаеми, един 
не особено ВеличестВен газов 
гигант, един Вечно замръзнал 
планетоцд и няКолКо метеоритни 
потоКа -- нищо, Което би 
предизвиКало заселване. Търсиш 
няКолКо дни Каквато и да е следа 
от "Небесна дъга”, но не отКриваш 
нищо. Разочарован се насочваш Към 

га цел. 

Нкснен се на 43 и направи нов 
избор. 


зе. 

Влизаш В общата битКа 
неочаКВано за биещите са. 
Разстрелваш един 
противниковите Кораби, довършваш 
друг, останал без щитоВе и се 
озоваваш почти В центъра на 
мелето, Където ВсичКи стрелят, но 
невинаги улучват това, Което искат 
(извади 100 от защитата си: 
Озоваваш се под обстрела 


противник със защита 120 и атака 
50. ДоКато се биеш, Взривяваш още 
един протиВниКоВ зВездолет. 
Веднага след това те напада още 
един със защита 150 и атака 30 
(пози път ще се биеш, Като 
мощността на щитоВете ти ще 
бъде тази, Която ти е останала от 
предишната битКа). През това 
Време няКолКо Кораба, освободени 
от тежестта на сражението, се 
насочват Към торпедоносците 
успяват да ги отблъснат. 

АКо победиш, се прехвърли на 33. 


37. 

Изненаданите стрелци на целта 
ти не успяват да дадат и един 
изстрел. В Края на атаКата ти 
Корабът се оКазва без щитове. С 
настърВенцето на атакуващи 
пирани е нападнат от няКолКо 
десантни соВалКи. Това изисКВа да 
бъде отделен от огневата 
подаръжКка на  оспаналите. 
Обстрелът по пях се засилва ц след 
минута и от аВата остава само 
облак бързоразширяВащи се 
метални пари, а този е пленен. 

Мини на 19. 


з8. 

Докато се приближаваш Към 
базата, забелязваш, че нещо не е 
наред. МалКо по-Късно разбираш, че 
се Води битКа. Базата е атакувана 
и сВубоят е Все още между 
КосмичесКите флоти на 
Конфедерацията и атакуВащите. 
Прекалено близо си и ще се наложи 
да се намесиш В битКата, защото 
Вече си забелязан. 

Мини на 9. 


з9. 

Насочваш се обратно Към 
базата и разбираш, че много си се 
отдалечил, но за щастие не срещаш 
поВече Врагове. Когато достигаш 
силите на Конфедерацията, 
разбираш, че сте спечелили 
битКата. 


Премини на 19. 
до. 

С помощта на заглушаВащото 
устройство се промъКкВаш лесно 
Край торпедоносеца и се насочващ 
след изтребителя. Постепенно го 
застигаш. ОбиКноВено пилотите на, 
едноместни Кораби имат есна 
позиция, Където не могат да следят 
противника -- таКа нареченото 
“сляпо петно" и поради това се 
налага да летят “слепешКата”, ако 
знаят, че няКъде там се намира 
Врагът им. А аКо не знаят -- тогава 
могат да оцелеят само аКо наблизо 
има Кой да им помогне. В случая 
пилотът, Който преследваш, нито 
знае, че си зад него, нито има някоц 
приятел наблизо. НакратКо Казано, 
Към мястото за усКоряВане до 
сВръхсветлинна скорост продължава 
едно облаче прегрети метални пари, 

Премини на 39. 


АТ. 

И с Втората си атаКа не успяваш 
да довършиш КръстосВача. За 
сметКа на това от другата страна 
Вярно се справят по-добре -- 
Крайният от трите противникови 
Кораба е унищожен. | При 
последвалата атаКа пова успявате 
да сторите и Ве. Остава средният, 
Който е пленен с десантни совалки. 

Мини на 19. 


42. 

ИзниКваш съвсем неочаквано за 
четирите изтребителя и 
разстрелВаш аВама от тях почти 
от упор. Останалите те погват. 
МеждуВременно единият прави 
грешна маневра и се озовава за миг- 
два под обстрела на три 
ЗВездолета, а след това продължава 
под Ви на разширяващо се облаче 
метални пари. Остава последният: 
Той има защита 250 ц атака 75. 

Останали без  приКритие 
торпедоносците са унищожени, 

Ако си победил, премини на 33. 


43. 
Е, Време е за Важен из60Р: 


Намираш се на границата на сектор 
Херкулес 483-567. По данните, Коцто 
си получил от щаба, личи, че 
Капитанът на “Небесна дъга" е 
смятал да изследва системите с 
нечетни номера (при една нормална 
дълга мисия трудно могат да се 
изследват дори половината системи 
В сектора). Вероятно Капитанът на 
кораба не се е спрял на първите 
системи (до 491 ВКлючително), 
защото те са изследвани В 
известна степен. Ако си бил в 
граничната база, имаш ци още данни. 

АКо решиш да тръгнеш Към 
звезана система: 

-- 493-4 (система на двойна 
звезда) -- мини на 44. 

- 495 -- премини на 35. 

-- 497 -- прехвърли се на 86. 

Трите са много близо една 

до друга (1 св. г.). Възможно е аа са 
проВерилч и трите. 

-- 498 -- премини на 77. 

--499 -- мини на 58. 

-- 501 -- мини на 69. 


дА. 

ЗВездната система 493-4 се 
оКазва интересно местенце. 
СъстаВена е от аве зВезаи, 
разположени на разстояние от един 
сВетлинен ден. Едната звезда е 
масиВен черВен гигант, а 
спътницата й е ярКа синя звезаа с 
0,85 звезани маси. Изгревите биха 
били Красиви, ако имаше планета, 
от Която да се наблюдават, но за 
съЖаление В системата има само 
астероцани потоци. НяКолКо дни 
усилено сКанираш системата с 
помощта на Марк, но не откриваш 
нищо. 

АКо имаш декодиращ търсач, 
премини на 54. 
зА В противен случай избери епизод 


45. 

Някак си успяваш да се 
промъКнеш поКрай порпедоносеца. 
След известно Време застигаш 
Узтребителя. АтакуВаш го отКъм 
сляпото му петно -- позиция, 6 


не особено правилно решение. Както 
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46. 

сЕ Като ти е 

Н протувник, боят се в 
обиКноВения начин (с посочване Це 
числа и за двамата), като неговата 
ч тВоята защита са равни на 
толКоВа, Колкото е останала от 
Попаденията досега, Атаката на 
пррииеника тие 50. 

о си побе 

перо дЧл, моЖеш да 

-- да изчакаш няколко дни, за да 
Видиш дали няма да дойдат и други 
Килартцански Кораби (трябва са 
имаш пространстВен сКенер ц 
заглушител) -- премини на 70, 

-- да се Върнеш на 43 ц са 
направиш нов избор. 

АКо загубиш, трябва да започнеш 
отначало. 


останал само 


СРДРТИЕРЕРНИ 


47. 

ДоКато се носиш между 
метеоритите, успяваш да изиграеш 
доста сложно балетно съчетание, 
Но за. сметКа на това се 
разминаваш Като по чудос Всички 
отломКи по пътя си, 

Премини на 64. 


48. 

СКканираш цялата система, но не 
отКриВваш нищо. Започваш повторно 
сканиране и Когато се доближаваш 
до Втората планета, нещо ти прави 
Впечатление. 

Премини на 68. 


49. 

Хм, трима срещу един, без да 
знаеш с Какво са Въоръжени и без 
да са сторили нещо, с Което да те 
предизвикат. Е, неКа да го наречем 


ЗАКС иодесчис таа: 


и да е, ти ги нападаш. И почти 
Веднага изпълняват тактически 
маньовър, с Който ти отрязват 
пътя за бягство. Налага се да се 


биеш. 

Всеки от Корабите има защита 
300 и атака 60. Ще отбелязваш за 
Всеки Кораб Какви щети си му 
нанесъл за ВсяКо попадение. 

Премини на 73. 


50. 

Виж КолКо противниКа са ти 
останали: 

АКо са ти останали двама 
протиВниКа, не успяваш да се 
справиш с тях, защото щитовете 
ти са много отслабени. Загиваш и 
трябВа да започнеш отначало. 


АКо ти е останал един 
протиВник, битката продължава 
Като обиКноВен аВубой -- чрез 


посочване на числа, докато един от 
двама Ви загине. Силата му е 50. 
Защитата 300 минус Всички, 
нанесени му от теб щети. 

АКо си победил, можеш аа 
избираш: 

-- за изчакаш няКолКо дни, за да 
Видиш дали няма да дойдат и други 
КилартиансКи Кораби (трябва да 
имаш пространстВен сКенер и 
заглушител) -- премини на 70. 

-- аа се Върнеш на 43 и направиш 
ноВ избор. 


51. 
Посочи Веднъж шанс. 
числото, Което си посочшл, е: 
- 1 ши 6 -- премини на 65. 
-2,3, 4 ши 5 -- премини на 84. 


- 52. 

-- Шефе, отКрих излъчване, 
подобно на тоВа от Конфедерален 
модел сигнален фар. Насочвам се Към 
мястото, Където е източникът, 

Оказва се, че пова наистина е 
сигнален фар, оставен В едно 
метеоритно поле. 

Премини на 61. 


53 


Ако 


Е, решаваш, че ц Корабната. 


артилерия ще ти сВърши работа. 
Изацгаш се и правиш няколко Курса, 
стреляйки по повърхността. Някак 


си успяваш да улучиш Компютмъ 


Резултатът е задоволителен Да 


компютърът е разрушен. 
Премини на 102. 


54. 
-- Шефе, отКрих сигнален ф 


оставен от  Небесна дъга 


ар, | 


Насочвам звездолета Към него, за 
да прехвърлим данните. Намира се | 


В един метеоритен поток 
съобщава ти Марк. 

Оставяш Компютърнияп, 
интелект да се справи сам ц се 
замисляш. ОбиКноВвено такива 
фароВе имат Кодове за достъп до 
данните. Целта е да не попасне 
Важна информация В неподходящи 
ръце. Надяваш се да се справиш. 

Прехвърли се на 61. 


55. 

Когато Вече си се отчаял от 
търсенето, се случва нещо 
неочаквано -- чуВаш писуКащия 
сигнал на пространстВения скенер. 
Заглеждаш се В данните и разбираш, 
че 60 сВетлинни часа се е 
образуВало пространствено 
изКривяВане -- няКой излиза от 
сВръхсветлинна скорост. По 
хараКктеристиКуите на 
изкривяването ц от 
отдалечеността му разбираш, че 
тоВа са Килартишски Кораби. За 
щастие са само три. Миг по-Късно 
забелязваш нещо, Което те сВарва 
неподготВен -- скенерът поКазва 
образуВането на пространствено 
изкривяване там, Където са 
Корабите и дВе минути по-Късно 
подобно на маКсимално близКото 
Възможно до системата, откъдето 
се появяват отново същите Кораби. 
Килартийците са намерили 
приложение на знанията си 34 
земните хипердвигатели -- стигат 
90 системата по традиционния сй 
метод, а след тоВа съкращават 
Времето до същинското навлизане 
В нея, Като използват ускорение На 
ХипердВигател. Все още са далеч 
от теб и можеш да избягаш без 08 


те усетят преди това. Ако решиш 
така, премини на 43 ц направи нов 
избор. 

Можеш да опиташ да ги следиш 
но е нужно да имаш заглушител, в 
такъВ случай премини на 89. 

АКо решиш да ги загоВориш ц да 
ги попиташ КаКВо ги Води насам 
премини на 94. д 

АКо решиш да ги нападнеш, 
премини на 49. 


56. 

Обръщаш Кораба и се понасяш 
срещу протиВниците си. Те 
остават за миг Като че ли 
изненадани и ти се Възползваш оп 
това. Умножи скоростта на Кораба 
си по неговата маневреност. 

АКо полученото число е: 

-- 110 -- премини на 85. 

- 121 -- премини на 97. 

- 132 -- премини на 92, 


57. 

Лазерната базуКа е мощно 
оръжие и ти съзнаваш това. Само 
за Времето, нужно за даването на 
няКолКо изстрела, оп Компютъра 
остава лоКкВичка разтопен метал, 
Която по нищо не може да бъде 
отличена от другите. 

Отбележи разхода на една 
батерия на базуката и премини на 

2 ; 


58. 

Излизайки от свръхсветлинната 
скорост правиш едно неочаквано 
отКритце -- звездата, означена 
Като 499 от сектор Херкулес 483- 
567 Всъщност НЕ Е ЗВЕЗДА, Това е 
неголяма черна дупКа, Която 
засмуКва материята ц изкривява 
пространството оКоло себе си. 
СВетлината, Която си Виждал, е от 
огромните газово-прахови носещи 
се по спирала Към центъра 0, 
Ннагрети до огромна температура 
от триенето на слоевете си. 

-- Шефе, приемам съобщение -- 
Казва Марк и извежда съобщението 
на еКрана. А то гласи: 


» 


Сигнален 

Кораб НЕДАДАР вваи Федерален 
сист 

ва дема 499 сектор Херкулес 
ВНИМАНИЕ! 

ВНИМАНИЕ! ВНИМАНИЕ 
ПРЕДУПРЕЖД 


ИМАНИЕ! 


АВА 
КОРАБИ, ПРИЕМАЩИ МЕ ВСИИсИИ 


ТОЗИ СИГНАЛ 
намиРАТЕ СЕ.“ ЗА СЕ ОЩАЛЕЧАТ 


В ЗОНАТА НА ВЛИЯ 
ДУПКА. НИЕ НА ЧЕРНА 


ПОВТАРЯМ --- ОБЕКТ 49 
ДУПКА. НЕ 9 Е ЧЕРНА 


ПРЕМИНАВАЙТЕ ЗА 
НА СИГНАЛНИЯ ДаБРИИИ 

ФАР. ОТДАЛЕЧЕТЕ СЕ ВЕДНАГА. 

-- И след тоВа се повтаря -- 
завършва Марк. 

-- Добре. Все пак разбрахме, че 
са идВали тук. Давап да се махаме. 

За тВое щастие намираш се 
достатъчно далеч, за да не бъдеш 
засмуКан от чудовищната 
гравитация на черната дупка. 
Успяваш да се отдалечиш и да се 
усКориш до свръхсветлинна сКорост. 


Върни се на 43 и направи нов 
избор. 


59. 

Започваш претърсването на 
ситемата, Като постепенно 
стесняВаш Кръга оКоло звездата. 
Струва ти се, че току-що си легнал 
да си починеш, Когато Марк те 
събужда. Отиваш В пилотсКаа 
Кабина. 

-- Шефе, отКрих сигнал и 
енергийни следи на Вмората 
планета. В момента сме В орбита 
оКоло нея. Ето увеличение на снимка 
на точка с Координати 24,59 и 83,75 
от планетата. 

И Компютърът я извежда на 
еКрана. 

- Както предполагам, 
забелязваш, че тези останки не 
могат да са от нищо друго освен 
от звездолет. Енергийните следи 
показват Вероятна принадлежност 
Към Конфедералния флот. Освен 
това приеманият сигнал е от 
сигнален фар на Конфедерацията, 


“Който смяташ 
„Конзолата изгасва. Разбираш, че су 


МалКо се изненадваш от факта, 
че Марк е предприел цялото 
разследване без да се съгласува с 
теб, но не можеш да Кажеш, че би 
се справил по-добре от него. Затова 
Казваш: 

-- Чудесна работа, Марк. А сега 
да Кацаме. 

И Вие се понасяте надолу. Не ти 
остава друго освен да преминеш на 


60. 

Не успяваш да унищожиш Врага 
си ци тош профучава Край теб. Сега 
се намираш В незавидната позиция 
с трима Врагове зад гърба си, 
достатъчно бързи, за да не те 
остаВят да се измъКкнеш. Остава 
тч само да опиташ да изстреляш 
ракети срещу тях. Имаш право са 
изстреляш три раКети. Всичките 
улучват противниците ти (ти 
избери Коя ракета на Кой да нанесе 
поражения). След тоВа Виж Колко от 
нападателите са още живи: 

-- един -- мини на 46. 

-- авама -- мини на 56. 

-- трима -- мини на 87. 


61. 

НаВлизате В метеоритния поток 
и започвате да се доближавате до 
мястото, откъдето идВа сигналът. 
ОКазва се, че сигналният фар е 
приКачен за един не много голям 
метеорит. СближаВвате се 
маКсимално, но Все пак ще ти се 
наложи да излезеш, за да активираш 
пулта за предаване на данните. Ще 
се наложи да преКкосиш известно 
разстояние през потоКа. Избери 
Какво от личната си екипировка аа 
Вземеш по Време на КраткКия 
престой В Космоса. 

Посочи шанс. Ако числото е: 

-- 1 шли 3, премини на 96. 

-- 2 ши 5, мини на 47. 

-- 4 ши 6, продължи на 78. 


62. 
Когато Въвеждаш отговора, 
за правилен, 


допуснал грешКа. Знаеш, че 
повторен опит е безсмислен от 


твоя страна -- Компютърът няма | 


да се Включи отново доКато су още 
тук. 

Л ти остава нищо друго, освен 
да се Върнеш на 43 и да направиш 
нов избор. 


63. 


Когато написВаш 


затВаря. Разбираш, че си сгрешцл, 
Но Вече е Късно. Прибираш се на 


зВездолета си. Знаеш, че фарът има 
пространстВени сКенери и няма да 


позволи Конзолата да бъде отВорена 
отново от теб, таКа че се 
отправяш В друга посока. 

Върни се на 43 и направи нов 
избор. 


64. 


Почти си достигнал фара, Когато 


забелязваш с голяма сКорост Към | 


теб да се носи едно доста голямо 


парче сКала. В мига, В Който 


разбираш, че няма Как да го 
избегнеш, В метеорита се Впиват 
лъчевите оръжия на Кораба ти. След 
това останките не ти причиняват 
Вреда. Все още изненадан от 
неочакваното избавленцие едва 
успяваш да изговориш: 

-- Благодаря, Марк. 

Премини на 90. 


65. 

-- Шефе, отКрих излъчване, 
подобно на тоВа от Конфедерален 
модел сцгнален фар. Насочвам се Към 
мястото, Където е източникът. 

Оказва се, че това нацстина е 
сигнален фар, остаВен В едно 
метеоритно поле. Премини на 74. 


66. 

Точно Когато се отКазваш 01 
претърсването на системата, На 
радара ти изникват три точки: 
Изглежда, и те са те забелязали, 
защото дВе от точките изчезват 
и след малко се появяват заз те? 
на известно разстояние една 0П. 


“Луна”, | 
екранът изгасва и Конзолата се | 


друга. Разбираш, че се опитват да 
те обградят и да отрежапм 
пътищата ти за бягство. По-точно 
Вече са успели. Не ти остава нищо 

руго, осВен да се биеш. През това 
Време този Кораб, Който е останал 
отпреа, се е приближил доста. Най- 
после разбираш Коц са 
нападателите ти. 

-- ПроКлети Килартианци -- 
процеждаш през зъби. 

Корабите са със защита 300 ц 
атака 60. Ще отбелязваш Всяко 
попадение за Всеки поотделно. 

Премини на 73. 


67. 

Може би ще разбереш нещо 
поВече за това, Което се е случило, 
ако разгледаш Втората планепа, 
муслиш си ти. Та нали нейната луна 
е била ВзриВвена. 

И така, приближаваш се до 
планетата и започваш да оглеждаш 
повърхността й доКато... 

Премини на 68. 


68. 

-- Марк, пълно сКаниране на 
точКа 24,59 и 83,75 на планетата. 
ДоКладвай Веднага. 

"На екрана се появяВа уВеличена 
снимка на позицията. Не може аа 
има съмнение -- останките, Кошто 
се забелязват, са от зВездолет. 

-- Енергийното излъчване е все 
още силно. Корабът е паднал не 
много отдавна, със сигурност след 
Като "Небесна дъга" е навлязъл В 
сектора. Възможно е ц да е самият 
Кръстосвач, защото получавам ц 
Кодиран сигнал, Който съвпада с 
ХарактеристиКите на 
Конфедералните сигнални фарове -- 
доКладва Марк. 

-- Тогава нека да слезем и да 
бидим дали не сме го намерили най- 
после. 


Прехвърли се на 79. 


69. 
Системата 501 на пръв поглед 
Не ти предлага нещо интересно. В 
реда от звездата навън планетите 


отломКи. Ког 
разбираш, че пова не е пръстен, а 
по-сКоро облак, Който не е точно в 
орбита около Планетата и още се 
разсейва. Имаш чувстВото, че 
допреди няколко седмици е 
представлявал цяло пляло, Вероятно 
СПЪтНИК на планета, но е бил 
ВзриВен. ТоВа ме заинтригува ц 
започваш усърдно да проверяваш 
системата. 

АКо имаш деКодиращ търсач, 
премини на 59. 

АКо-ли не -- премини на 81. 


70. 

Криеш се Вече повече от при 
дни, Когато се появяват ц 
очаКВаните от теб Кораби, цяла 
есКадра -- ова тежки, пет леки 
КръстосВвача, десет изтребителя, 
десет порпедоносеца и един 
транспорт с огромно оръдце. Малко 
по-Късно Всички се изтеглят зад 
транспорта. Той стреля Веднъж ц 
след миг пространстВеният скенер 
ти поКазва Как се образува зона с 
изкруВено пространство на 
известно разстояние “от 
транспорта, миг след това друга 
на разстояние 30 светлинни минути 
точно пред един 20-КилометроВ 
астероцд и малКо преди снарядът 
да се забие В астероцда се образува 
и трета. От смесеното действие 
на ускорения до светлинна скорост 
снаряд. чи действието на 
изкривяващата на пространството 
астероцдът се превръща буквално 
на прах. Мозъкът ти заработва на 
пределни обороти, осъзнавайки на 
Какво си свидетел -- това е 
Вероятно един от първите бзотре 
на свръхсветлинно оръдие, оръ 
с огромна разрушителна мощ. 
Знаеш, че В Конфедерацията 


съществуват само теоретични 
разработКи, сега Виждаш, че 
Килартианците са успели да го 
създадат, а ти присъстваш на 
изпитания на модела. Възможно е и 
"Небесна дъга” да се е натъКнал 
на подобни изпитани и дори да е 
послужил за цел. Все пак разполагаш 
с достатъчно Време, за да 
доВършиш мисията си -- явно 
Килартианците не разполагат с 
достатъчно оръдия от този тип, 
за да се опитат да нападнат, дори 
може би още пестВат моделите. 
От друга страна, явно се чувстват 
достатъчно сигурни, за да се 
приближат толкова до границите на 
Конфедерацията. Все пак може би е 
добре да предупредиш Военното 
КоманаВване, защото тази есКадра, 
Въпреки оръдието, не би издържала 
дълго, аКо нападне няКоя голяма 
Военна база, но може би В плановете 
на Килартианците Влиза 
изпробВането на оръжието при 
дейстВителна ситуация, а тогава 
няКой преден пост може да бъде 
унищожен. ТоВа може да означава 
милчони невинни жертви, 

АКо решиш да се Върнеш и аа 
предупредиш за отКритцето, 
премини на 83. 

АКо решиш да продължиш, Като 
считаш, че тоВа може да почаа, а 
и може да отКриеш още данни, ако 
отКриеш "Небесна дъга”, Върни се 
на 43 и направи ноВ избор, защото 
очевидно КръстосВачът не е В тази 
система, а и търсенето тук не 
може да продължи. Е 


71. 

Оглеждаш Внимателно фара. Той 
представлява Висок десет метра и 
широк около половин метър метален 
цилиндър, Който има собстВен 
енергиен източник и генератор на 
защитно поле. В дебело бронирания 
му Връх се разполага Компютър, В 
Който се съхраняВат данните. На 
страната му се разполага 
КомуниКационната Конзола, чрез 
Която се Въвеждат данните ц 
Кодовете. След Като я намираш, я 


отваряш чи на малкия еКран с 
появява Въпрос дали Желаещ е: 
Въвеждаш, или да използва. 
Въведени данни. Отговарящ, че | 
Желаеш да използваш Въведените | 


данни. Тогава идва ред на Въпроса, 
| 
От трите тВърдения едно в. 
лъжливо, едно -- истинно и за ебно 


не се знае нищо (може да е ЛЪЖЛЧВО 
но може и да не е). ч 


1. Аз лъЖа и Кодът е “Луна”, 

2.АКо първото е Вярно, то 
третото не е Вярно. 

3. Аз не лъжа и Кодът е "ЗВезаа", 


Кой е Кодът за достъп до 
данните? | 
И така, Кой е Кодът: 
-- Луна -- премини на 63. 
-- ЗВезаа -- прехвърли се на 75. 
АКо оставиш Марк аа се справи, 
мини на 95. 


72. 
Посочи шанс. АКо числото е: 
-- 1, 2, 4 или 5, премини на 84. 
-- 3 ши 6, премини на 52. 


73. 

РешаВаш да се заемеш с този 
от нападателите, Който е най-близо 
-- този пред теб. Бързо се 
сближаВате и имаш съвсем КратКо 
Време за стрелба, преди да сте се 
разминали или да са дошли другите 
аВама. 

Посочи дВа пъти шанс -- Веднъж 
за себе си и Веднъж за 
Килартианеца. Умножи твоето число 
по силата на оръжията си и извади 
полученото от силата на щитовете 
на противника си. Умножи неговия 
шанс по атаката му и го извади от 
щитоВете си. 

АКо си успял да го унищожиш, 
премини на 80. 

АКо ли не, продължи на 60. 

ЕстестВено, ако си загинал 
трябва да започнеш отначало: 


74. 

Навлизате В метеоритния поток 
но той е доста разреден, Започвате 
да се доближавВате до мястото, 
откъдето идва сигналът. Оказва се, 
че сигналният фар е прикачен за 
един не много голям метеорит. 
СближаВвате се маКсимално, но Все 
пак ще ти се наложи да излезеш, за 
да активВираш пулта за предаване 
на данните, Ще се наложи да 
преКосиш известно разстояние през 
потока. В началото няма опасност 
за теб, но неочаквано забелязваш 
към теб да се носи едно доста 
голямо парче скала. В мига, В Който 
разбираш, че няма Как аа го 
избегнеш, В метеорита се Впуват 
лъчевите оръжия на Кораба ти. След 
това останките не ти причиняват 
Вреда. Все още изненадан от 
неочакваното избавленце еаВа 
успяваш да изговориш: 

-- Благодаря, Марк. 

И достигаш до фара. Премини на 
71. 


75. 
ИзписВаш "ЗВезда" и на еКрана 
се появяВа надписът: 
Достъп до данните разрешен. 
След това се появяват данните: 
Конфедерален “ Кръстосвач 
"Небесна дъга”. 


До Всички Конфедерални Кораби, 
Коцто ни следват. Предполагам, че 
това е по причина, че с нас се е 
СЛучило нещо. ВъзнамеряВаме да се 
отправим Към обект 499, а след 
тоВа ц Към 501 от сектор Херкулес 
483-567. Забелязахме интересни 
неща за обект 499. Предполагаме, 
че е черна дупКа, затова ще го 
огледаме по-отблизо. 

Капитан Уил Робъртс, Командир 
На Конфедерален КръстосВач 

Небесна дъга”. » 


След Като прочиташ 
съобщенцето, напускаш системата. 


Върни се на 43 ци направи нов 
избор, 


мет речни аи Зе К- ИТ 


76 


Марк санните ц 


ТЕ 77. 
аблизаш в система 498. 
Обикновена Жълта зВезда с 


размерите на Слънцето, няколко 
Планети, от Кошто нито една не е 
готоВа Веднага за заселване, газов 
гигант и метеоритни потоци. 
ВсичКо навява споКойствието на 
едно безинтересно претърсване. 
Точно заради това се захващаш с 
работата с авошно усърдие. 
Минават няколко дни и Като че ли 
нямаш успех. 

Имаш ли декодиращ търсач: 

Да -- мини на 93. 

Не -- мини на 51. 


78. 

ЕдВа излязъл извън границите на. 
защитното поле на Кораба биваш 
ударен от един метеорит. А след 
тоВа следват и друг, и още един, ц 
още. Ако си Взел персонална защита, 
се отпраВвяш без проблеми. Ако си 
облякъл брониран сКафандър и си 
Взел аптечка, получаваш пробив, но 
успяВаш да го запушиш. Ако нямаш 
аптечка или си с лек сКафандър, 
загиваш и трябВа да започнеш 
отначало. 

АКо Все още си Жив, премини на 
64. 


79. 

Приземяваш се ц първата ти 
работа е да провериш 
атмосферата. ОКазва се, че Все пак 
тя е преКалено разредена. Ще 
трябва да използваш сКафандър, 
така че го нахлузваш и излизаш. 
Започваш огледа на останките. 
Всъщност останки е прекалено да 
се Каже -- това обикноВено са само 
парчета метал или замръзнали 


ЛоКВвичКи също от метал. Но все пак 
се надяваш, че трябва да са оцелели 
поне аВе неща -- черната Кутия ч 
дискът с резервните данни. И двете 
неща са преКалено здраво 
бронирани, но Въпреки ВсичКо не са 
неунищожими. Започваш да ги 
търсиш и след няКолКо часа успяваш 
да отКриеш черната Кутия, малко 
по-Късно и аиска. При него те очаква 
изненада една част от 
Комананата Кабина е оцеляла и пова 
е точно сеКцията на Корабния 
Компютър. Е, след Като имаш дисКа 
с резерВните записи на данните, 
трябВа да унищожиш Корабния 
Компютър. За тази цел ще пи 
послужат гранати, бластер или 
лазерна базука, стига да ги имаш. 

АКо имаш лазерна базука и поне 
една батерия за нея, премини на 57. 

АКо нямаш, умножи Всяка 
неизползвВана батерия за бластер 
(ако имаш такъв) по 15 и Всяка 
граната по 10 (дори и да нямаш 
гранатомет). АКо резултатът е по- 
голям от 70, премини на 103. 

АКо не можеш да се Възползваш 
от ниКоя от дВете Възможности, 
премини на 91. 


зо. 

Врагът ти избухва В огромно 
огнено Кълбо. ОстаВат ти двамата 
зад гърба ти. За съжаление те са 
достатъчно бързи, за да не те 
остаВят да се измъкнеш. Можеш да 
опиташ да изстреляш ракети по 
дВамата или да се обърнеш и да ги 
атаКуВаш челно КаКто Взриви 
другаря им. Но до Второто, така 
или иначе, ще се стигне, така че 
по-добре ще е първо да си улесниш 
работата. 

ПърВо стреляш ракети (ако 
имаш) -- премини на 99. 

Веднага се обръщаш и атакуваш 
-- мини на 56. 


81. 

УВерен си, че нещо В тази 
система не е наред и искаш да 
откриеш Какво е то. За съжаление 
„нямаш полезния декодиращ търсач, 


но не се отчайвай -- Все още Чмащ | 
няколко Възможности. 

Ако имаш усилвател, можещ за 
няколко минути да го преКалибрурац 
за използване на по-голяма енергид 
и съответно да усилиш още радара 
и да сКанираш постепенна 
системата. Премини на 48. 

Можеш да претърсиш Втората 
планета, аКо ти се струва 
подозрителна. Мини на 67. 

Все още остава Възможността 
да намериш други данни В другите 
системи. Можеш да се Върнеш на 
43 и да направиш ноВ избор. 


Е2а тр | 


Премини на 62. 


83. 

РешаВаш, че е по-Важно да 
предупредиш Конфедералното 
Команаване за откритието си. Нац. 
близката Военна база е Херкулес 
482-3-1. Така че се насочваш Към нея, | 
РешаВваш, че след Като 
Килартцанците могат да използват 
хипераВвигателен и тунелен преход 
едновременно, решаваш и пи аа 
опиташ. Успяваш и значително 
съКращаваш Времето, за Което би 
пристигнал, аКо използваш само своя 
хипердвигателен преход при + 1800. 
Когато пристигаш, изискВаш 
приоритет едно за среща с 
Команаващия станцията, за да 
прехВърлиш данните, с Които 
разполагаш. Командването остава 
много заинтригувано и Веднага, 
Въпреки скорошната битка, от 
базата се отправя мощна флотилия: 
На теб ти е разрешено да участваш 
Като Водач, пост, Който приемаш, 
Когато откривате противниковата 
флота, Килартианците отказват 98 
преговарят и започва сражение, 
Което е спечелено 01 
Конфедералните Вошски, Ти също 
Вземаш дейно участие, За съжаление 
не успявате да плените модела Н2 


достигате до 4 
Килартианците от транспорт! 
взривяват Кораба, Като успяват 98 


отнесат със себе си ц 
конфедерален Кръстосвач, 

След Края на битката 
конфедералните  Войски се 
оттеглят, но пи оставят няколко 
кораба за прикритие по Време на 
търсенето на "Небесна дъга", 
Което решаваш да доВършиш. 
НаКрая успявате да го отКриете 
(по-точно останките му) и от 
данните разбираш, че са станали 
сВидетели на изпробВането на 
свръхсветлинното оръдие ипо тази 
причина са били атакувани и 
принудени да се разбият на 
мястото, Където ги отКривате. 
ОсВен тВа научавате, че са успели 
ц да сКканират сВръхсветлинното, 
а получените от тоВа данни се 
оказват много полезни за 
Конфедералните учени, Коцто се 
опитват да Конструцрат подобен 
модел. 

И Като финал биваш награден с 
орден за заслуги за това, че си 
отКрил (макар и по случайност) ц 
донесъл данните за 
сВръхсветлинното оръдие и 
Комбинираното придвижване на 
Килартианците (така те няма да 
успеят да изненадат няКой от 
сВетоВете и Конфедералните сили) 
иза участието ти В няКолКо бити, 
Където не е било наложително да 
участваш. А от Командването 
получаваш повишение В чин Капитан 
от Конфедералния разузнавателен 
Корпус и предпоставки за отлична 
Военна Карцера. 

А МарК, може да попиташ, 
читателю, Какво стана с Марк? 

Моделът МАРК 1 бива одобрен 
Като ноВ прототип на Компютърен 
интелект за решаване на бойни, 
логически и аналитични задачи. 

Това е Краят на приключението 


един 


КРАЙ 
84.. 
За съжаление Колкото и да 
претърсваш системата, не 


откриваш нищо. След няКолКо дни 
безплодни усилия се отправяш (5) 


друга посока. 


Върни се на 4 
избор, 3 и направи нов 


85. 

Посочи един пъп шанс. Умножи 
го по силата на оръжията си, ТоВа 
са щетите, Кошто си нанесъл на 
ЕДИНИЯ Кораб. Можеш да добавиш 
и дВе ракети -- по избор, по същия 
Кораб, „По другия или по една на 
ВсеКи” След това извади оп 
щитоВете си 120. 

Премини на 50. 


86. 

ЗВездата 497 се оКазва малка 
червена зВезаа, оКоло Която 
обикалят само аВе планети, но за 
сметКа на това едната е богата 
на минерални суровини, а другата е 
от земен тип -- подходяща за 
заселване. За съжаление няма нищо, 
Което да ти помогне В мвоята 
мисия. Дългото претърсване не дава 
резултат. 

АКо имаш пространствен сКенер, 
премини на 55. 

АКо имаш усилвател, премини на 
101. 

АКо нямаш нито едно от двете, 
премини на 66. 


87. 

Обръщаш се обратно и се 
насочваш срещу изненаданите от 
дързостта ти противници. Впускаш 
се В битКата с настървенцето на 
Вълк, Видял стадо агнета. Но се 
оКазва, че агнетата имат остри 
зъби. Три Кораба са преКалено много 
дори и отслабени, особено след 
Като и ти си отслабен. Повежда се 
неравностойна битКа, защото сега 
не можеш да се измъКнеш. Успяваш 
да  унищожиш > дВама от 
противниците си преди третият да 
те довърши. Така и не успяваш да 
довършиш мисията си. 

АКо Все пак искаш да разбереш 
Какво се е случило наКрая, трябва 
да започнеш отначало, Като този 
път Внимаваш повече. 

КРАЙ 


88. 

РешаВаш, че ще използваш 
ракета. Но обектът е толкова 
малък, че няма Възможност да 
Уучиш. ЗатоВа сваляш ракетата ц 
я разглобяваш. Следа птоВа 
нагласяваш отделните части 
(двигател и бойна глава) таКа, чец 
ОВете да засегнат Компютъра. 
Отдалечаваш се и Казваш на Марк 
да Взриви частите. Резултатът от 
тоВа е доста добър -- останките 
са толкова разрушени ц разтопени, 
че ниКой не може са разпознае от 
Какво са били. 

Премини на 102. 


во. 

Тримата Килартианци сКанират 
сектора доста Време, но не успяват 
да те отКрият. Играта на Котка ц 
мишкКа продължава дълго Време, но 
наКрая те се чувстват УВерени, че 
осВен тях няма никой друг. НаКрая 
единият се отправя обратно, а 
другите остаВят да патрулират. 

АКо решиш са изчакаш, за са 
Видиш дали няма да се появят още 
Килартианци (трябва да имаш 
пространстВен сКенер) -- премини 
на 70. 

В протиВен случай се Върни на 
43 и направи ноВ избор. 


90. 

Фарът представлява метална 
Колона дълга оКоло десет метра и 
широКа половин метър. Има 
собстВен енергиен източник и 
генератор на защитно поле. На 
Върха й се намира Компютърът, В 
Който се пазят съобщенията. Там 
се намира и Комуникационната 
Конзола. Когато я аКктиВираш, на 
еКрана се появява Въпросът: 

Ще ВъВеждате данни или ще 
използвате стари? 


ОтгоВаряш, че ще използваш 
старите, Тогава се появява ц 
пърВият Въпрос: 


В едно чекмедже има двадесет 
бели и дВадесет черни чорапа, в 


стаята няма лампа и ти не можец 


да различиш единия тип от другуя, 
Трябва да Вземеш един чифт. Колко 
най-малко чорапа трябва 
извадиш, за да си сигурен, че 
поне два от един и същи цвят? 


Ти се замисляш. 

КолКо чорапа трябва да извадиш: 

-21-- мини на 62. 

-3-- премини на 98. 

--2-- продължи на 82. 

АКо решиш да оставиш Марк да 
се справи, премини на 76. 


91. 

След Като нямаш с Какво да 
унищожиш Компютъра, ще се наложи 
да използваш нещо от Корабното 
Въоръжение. Можеш са използваш 
ракета, торпедо (ВсяКо от тези две 
решения можеш да използваш само 


аКо имаш останали съответно | 
ракети или торпеда) или да го | 


обстреляш с оръдията. 

АКо избереш ракета, премини на 
88. 

АКо решиш, че торпедото ще се 
справи по-добре, мини на 104. 

АКо решиш, че е най-добре да 
използваш Корабните оръдия, 
премини на 53. 


92. 

Посочи два пъти шанс. Всяко 
число умножи по силата на 
оръжията си. Всяко от посочените 
числа можеш да използваш, за да 
означиш повредите, Кошто си 
нанесъл на един от аВата Кораба. 
Не може да разпределяш нанесените 
с ейното число щети межау авата 
Кораба, но можеш да използваш и 
дВете само за единия противник. 
Можеш са изстреляш една ракета. 

ИзВади 60 от щитоВете си и 
мини на 50. 


93. 

-- Шефе, получавам Кодиран 
сигнал от фар. Поемам Курс КЪМ 
метеоритен поток Алфа -- Казва 

ар 


чма | 


ОстаВяш го сам да сВърши 
аботата. Замисляш се за фара. 
ОбикноВено имат пароли, преди аа 
се прехвърли информацията, с Коцто 
трябВа да се справиш. 

Премини на 74. 


94. 


Наистина изпълняВаш замисъла 
си -- ВКлючВаш Комуникатора цу 
призоваваш Килартианските Кораби 
да отгоВорят. И те отговарят -- 
на екрана ти се появява Водачът 
им. Ти се представяш и го питаш 
какво правят тук. Той ти отгоВаря, 
че са тук, за да съберат сведения 
за системите 8 сеКтора. 
ПродължаВваш разговора с няКоц по- 
маловажни Въпроси. После те 
предлагат да ти помогнат В 
сКанирането на системата, Ти 
приемаш, защото не исКаш аа ги 
обидиш, а и нямаш причина да не 
приемеш малКо помощ, Когато ти е 
нужна. Междувременно те са се 
приближили доста. СВързвате 
Компютрите си и започвате 
сканирането. Не отКривате нищо 
интересно. СближаВвате се още и 
тогаВа те разкриват Коварството 
си Вече на достатъчно 
разстояние те отКриват огън по 
теб и ти се превръщаш заедно с 
Кораба си В облаче прегрята 
метална пара, преди да, можеш да 
сториш Каквото и да е. 

Не ти остаВа друго, освен да 
започнеш отначало. 

КРАЙ 


95. 

ПодаВаш данните на Марк. 
Известно Време той мисли, а след 
ТоВа ти дава за отговор "ЗВезда”. 

Премини на 75. 


96. 

Насочваш се Към сигналния фар. 
Успяваш да избегнеш няКолКо 
метеорита, преди един не по-голям 
От човешки юмрук да те удари. 

ОЛучаВаш още дВа удара, но след 
ТПоВа успяваш да Възстановиш 


отначало. 
АКо си още ЖиВ, премини на 64. 


97. 

Посочи ава пъти шанс и раздели 
Второто число на 2, Като го 
заКръглиш Към по-голямото, аКо се 
Получи дроб. След това умножи и 
дВете числа по силата на оръжията 
си. Всяко от получените числа 
поКазва повредите, Кошто си 
нанесъл на един от двата Кораба, 


“Но Всяко отделно число поКазва 


повредите, нанесени единстВено оп 
този Кораб, за Който си го избрал. 
Можеш да изстреляш една ракета. 

ИзВади 90 от щитоВете си и 
премини на 50. 


98. 
Въвеждаш "три" и на еКрана се 
изписва: 


Достъп до данните разрешен. 


ЯВно не са ценили особено 
данните, след Като са сложили само 
един лесен Код. И наистина данните 
не са особено ценни -- посочват 


“ само, че са Възнамерявали да се 


99и 

насочат Към обекти 497, 498, 4 

501 от сектор Херкулес 483-567. 
След Като прочиташ данните, 

успешно се завръщаш накерабд й 
узмъкваш от системата. 

си Върни се на 43 и направи нов 


избор. 
99. 


. повече 
а изстреляш не по 
ВВ Всичките улучват 
(ти избираш на кой да Нарсес 
поражения). А сега Виж с Ко 


противници Все още си имаш 


работа: 
-- с авама -- премини на 56 
--с един -- прехвърли се на 46. 


ТО0. 

Насочваш се Към най-близката 
Военна база -- Херкулес 482-3-. 
След няКолКо ани успяваш аа я 
достигнеш. Там предаваш черната 
Кутия и дисКа с резервните данни 
на специалистите, Кошто успяват 
за няКолКо ани да пробият през 
паролите и да прочетат данните. 
ОКазВа се, че "Небесна дъга” се е 
натъкнал на дВе Важни отКрития 
-- че Килартианците разработват 
сВръхсВетлинно оръдие (оръжце с 
огромна разрушителна мощ) и на 
ФаКта, че Килартианците използват 
у хипердвигател, и тунелен преход, 
за да се придвижват, факт, Който 
променя значително начина на 
Водене на Война. 

НяКолКо вани слеа тоВа Към 
сектора се отправя голяма ескадра 
Конфедерални Кораби. Те отКриВат 
флота на Килартийците, Който 
защитаВа изпробВането на 
сВръхсВетлинното оръдие. Стига се 
до битКа, Която Конфедералните 
сили печелят, но не успяват да 
пленят сВръхсветлинното -- 
Корабът, Който го носи, се 
самоВзриВяВа. Но данните от 
"Небесна дъга” помагат значително 
на Конфедералните учени, Които се 
опитВат да построят подобен 
модел. 

Ти получаваш повишение В ранг 
Капитан оп Конфедералния 
разузнавателен флот за успешното 
изпълнение на мисията и имаш 
Всички предпостаВки за блестяща 
Кариера. 

А Марк, може би ще попиташ, 
читателю, КаКВо стана с Марк? 
Моделът МАРК Ш бива одобрен Като 
ноВ прототип на Компютърен 
интелект за решаване на бойни, 

„ Логически и аналитични задачи, 
Това е Краят на приключението 


КРАЙ Ви 


ТОТ. 

Вече привършваш с последните 
проверки, преди да се отправиш къ 
мястото за сКоК, Когато съвсе 
неочаквно засичаш три Кораба, По 
ВсичКо личи, че те още не са те 
забелязалч. 

АКо решиш да ги заговорищ Чад 
ги попиташ Какво ги Води насам 
премини на 94. ; 


АКо решиш да ги напаонещ | 


продължи на 49. 

Ако решиш да останеш и са ги 
наблюдаваш, мини на 89, но за 
опиташ този Варцант, трябва да 
имаш заглушител. 

АКо решиш да избягаш, успяващ, 
Върни се на 43 и направи нов Узбор, 


102. 

След Като си унищожил 
Компютъра, не ти остава нищо 
друго, освен да прибереш черната 
Кутия и дисКа с резервните данни 
на Кораба си и да се Върнеш, 
Излиташ от планетата и се 
насочваш обратно. 

Премини на 100. 


103. 

Може би с лазерната базука би 
могъл да свършиш по-бързо и по- 
елегантно, но и таКа успяваш да се 
справиш. След Като приключваш, от 
Компютъра остават само отломки, 
по Коцто не може да се разпознае 
Какво са представлявали, 

Отбележи разхода на 
оборудВането, Което си използвал, 
и премини на 102, 


ТО4. 

Знаеш, че мощността на 
торпедото е огромна, затова 
излиташ и се отдалечаваш доста. 
След това прицелваш торпедото 
района, Където се е разбил "Небесна 
дъга” и го изстрелваш. Изачга с 
огромна ядрена гъба -- торпедото 
се ВзривяВа, Резултатът е повече 
от задоволителен --- не са останали 
ниКаКВи следи от разбилия 2 
ЗВездолет. 


Прехвърли се на 102, 
ТО5. 


Другият е ВзриВен, а Оцелелите 
леки Кораби се ВтурВат след 
бягащия Кръстосвач. Но големият 
ти проблем е, че се движат 
директно Към теб, а са 
предостатъчно, за да те унищожат, 
без загуби. 

Какво се случва ли? Ами какво 
друго може да се случи -- 
унищожават те. Загиваш съвсем 
безславно. НиКой не успява да 
отличи твоите останки от другите 
останали от битКата и затова В 
архивите на Флота се Водиш 
безследно изчезнал. 

НяКолКо месеца по-Късно един 
Конфедерален флот отКрива 
останките на "Небесна дъга". Какво 
се е случило? -- аКо исКаш аа 
разбереш, прочети разказа отново 
и гледай да имаш по-голям успех 
този път. 

КРАЙ 


СВЕЯЕНИЯ 
Из "Кратка история 
Космическите полети” 


на 


"Предполагам, читателю, знаеш, 
че звездите са на огромни 
разстояния, а дори и светлината 
пътува с ограничена сКорост и на 
нея й трябВат години, за да 
преодолее разстоянията межау паях. 
Дълго Време това правило 
меЖдузВезаните съобщения 
безсмисленц, а пътуванията траели 
преКалеко дълго. Малкото основани 
От хората Колонци живеели Всяка, 
за себе си. Това продължило Векове, 
ОоКато един ден на един инженер 
не му хрумнало Как да усКори 
Космически Кораб до сКорост по- 
голяма от скоростта > на 
сВетлината, Топ монтирал един 
гравитационен генератор (такива 
Се използвали за усКоряване на 
МеЖдузВезани Кораби до сКорост 
ЛузКа до тази на светлината и за 
Поддържане 


на > изкустВена 


гравитация) на орбитална яхта и 


РАО извън пределите на 
мата. “(Там използвал 


поселище, Неговото безценно 
отКритце преобърнало тогавашния 
сВят и поставило основите на 
сегашната цивилизация...” 


Из "Пространствени двигатели 
-- описание на видовете! 


"Днес са известни много различни 
методи за “ пресичане на 
пространството със 
свръхсВетлинна сКорост -- от 
изкривяВащия пространството 
дВигател до метода на арианските 
медцуми. 


1. КилармиансКки тунелен 
преход: 

Използва особена зона, създадена 
от ВзацмодейстВвието на 
гравитациите на достатъчно големи 
тела (от порядъКа поне на една 
хилядна единица звезана маса), т.е. 
звезди. Тази зона представлява 
пространство с няКолко стотин 90 
няКолко десетКи хиляди пъти 
отслабено съпротивление срещу 
навлизането на тяло В областта на 
сВръхсветлинните “ сКорости, 
Образува се нещо подобно на тунел, 
до Който се достига на разстояние 
между няКолко светлинни дни 00 
няКолКо светлинни седмици а 
центъра на звездата или КРЗДДЕЩА 
група, Която е начална или Вр ша 
точка на прехода. СКоростта варчр 


00 (най-ниска Възможна) 90 : 
Дре За (най-ВисоКа измерена, 


засега). За да съществува нужната 
област, е нужно звездите да се 
намират В пряка Видимост, т.е. да 
няма друго масивно пяло (звезда, 
мъглявина) между пях. Много по- 
ефеКктиВен от хиперавигателя при 
големи разстояния (над 100 св. г.). 


П. Хиперавигател: 

Изобретен от бернарачанеца 
Ернесто да Силва, той се основава 
на аКтиВно изКривяВане на 
пространстВото, за разлика от 
използването на пасивните преходни 
тунели. ПърВоначално се използва 
само гравитационното изкривяване, 
но  по-Късно са  отКрити 
хиперйонното ци импулсно-фазовото. 
Поради недостига на енергия не са 
достигани сКорости по-голями оп 
+5792, ацот толкоВа Висок порядък 
са достижими само за някош бойни 
Кораби от тежък разряд и за 
Куриерски Кораби. Най-често се 
използват аВигатели от порядъка 
на +1000 до +1500...” 


Из “Наръчник на начинаещия 
навигатор": 

“Формиране на названията на 
ЗВезани системи и сектори 


В ерата преди Космическите 
полети  чоВечеството било 
разделицло небето, Видимо от 
родната планета, на части, 
наречени "съзвездия". По-Късно 
ИзползВало някои от тези имена за 
названия на Космически сеКтори, 
Кошто се намирали Във Видимата от 
Земята част от небето, Която 
съотВетстВала на съзвездието. 
След тоВа определяли границите на 
сектора, Които не били по-дълги от 
59 сВ. г. И тогава даВали номера на 
обеКтите, попаднали В тях, Като 
започВали от почКата, Която била 
най-близо до Земята ц продължавали 
Към по-отдалечените, 

по-ноВото Време тази 
традиция се запазва, Като 
единстВено се променят Външните 
граници на секторите и те стаВат 
По-отдалечени и по-големи, ТоВа 


налага разделянето им на часту 
Като за всеки образуван по този 
начин сектор освен името се дават 
и номерата на обектите, Коцто С 
съответно най-близо и най-далеч от 
Земята. По таКъВ начин се Задава 

и различни по големина районц, Като | 
част от звездите В единия Могат 
да принадлежат и Към другия," | 


РЕЧНИК 
Единица зВезана маса | 
приблизително равна на масата на | 
Слънцето В системата на 
планетата-майка на човечеството 
-- Земята. | 
КомуниКационна Конзола 
пулт с екран за извеждане на | 
данните и устройства за обмен на 
информация с Компютър -- 


Клавиатура, мишка, дисКоВо 
устройство. 
Киларти, Ролуа, КлаКон, 


Рептили, Тедита -- интелигентни 
раси от ЖиВи същества, достигнали 
до степен на развитие, позволяваща 
им междузВезано пътуване. 

Конфедерация -- сВоеобразен 
съюз между хора, КлаКони, рептили, 
тедита и няКолКо други по-малки 
раси. 

СВетлинна година (свг) 
мярка за разстояние равна на пътя, 
Който светлината изминава за една 
година или изразено В Километри 
това е9 460 500 000 000 Километра. 
Аналогични са ц мерКите сВетлинен 
месец, светлинна седмица, ден, час 
Ч тн. -- тоВа са разстоянията, 
Които сВетлината изминава 
съотВетно за един месец, една 
седмица, ден и т.н. 

Сцгнален фар -- устройство, 
Което служи за маркиране на места 
С НяКаКва особена стойност или за 
предаване на съобщения. 

Хиперавигател, тунелен 
прехой, метод на ариансКите 
Ммедиуми -- различни методи 34 
ПОстигане на сВръхсветлинна 
сКорост, необходима за ефективно 
пътуване между зВездите. 
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Оръжия: Оръжия: Оръжия: 
1. 1. ф 

2. 2. 2. 

Общо: 3. 3. 
ЩитовВве: 4. Общо: 
Е Общо: ЩитовВе: 
2 ЩитовВе: 15 

3. 1: 2. 
Общо: 2. 3. 
РаКети: 3. Общо: 
1 Общо: Ракети: 
2. РаКети: ДЕ 

КА ТЕ 2. 

4. 2 3. 

5 4. 

6. 


Торпеда: 3 Торпеда: 1 Торпеда: 2 
Енергия: 120 Енергия: 120 Енергия: 120 
Обем: 260 Обем: 180 Обем: 220 


ПОМОЩНИ УСТРОЙСТВА 


1 
4 
СКорост: 


МанеВреност: 


ЛИЧНА ЕКИПИРОВКА . 


СКафанаър за полет: 


Седя на пода ци наблюдавам 
Киберпазача. Или по-точно това 
Което беше останало от него. 

Не знам дали съм Ви споменал, но 
В затвора цялата Система за 
Сигурност беше автоматизирана. И 
естестВено навсякъде беше 
претъпКано с летящи, пълзящи и 
щрапащи пазачи, Коцто ни 
наблюдаваха денонощно. 
Специалистите по софтуер, Които 
ги бяха програмирали, не се бяха 
постарали да ги направят особенно 
умни, но за сметКа на това, 
способността им да досаждат на 
затВорниците беше Впечатляваща. 
Дори започна да ми се струва, че 
това е някакъВ Виа допълнително 
наКазание. Предишния ден еана от 
КонсервВите (така Казвахме на 
Киберпазачите) дали по собствено 
усмотрение, дали по заповед на 
централния Компютър, дойде при 
мен и започна да си навира 
обективите 6 Книгите, Които преди 
изВестно Време бях прочел и 
захвърлил В ъгъла. Първоначално 
тоВа доста ме изнерви, но после 
забелязах интересни промени В 
поведението му. С лекота прехвърли 

голямата Купчинка Книжки на Майкъл 
и на Робърт, но темпото му 
значително се забави след Като 
мина на тВоренията на Върсжил. 
ДВиЖенията му станаха леко 
некоординирани и Все по-често се 
Връщаше на предишни епизоди. А 
Когато завърши четенето си с 
писаното от Джораж и Роджър, 
серВомоторите му започнаха да 
преКъсВат, олюля се няКолКо пъти ци 
се стоВари на пода. ЯВно роботът- 
пазач не беше способен да устоц 


на фрапиращата информация, 
извираща от страниците на тезу 
Книги. 

Веднага 
благоприятната Възможност. Така 
съвсем безнаказано можех аа се 
справя с охраната. Но Все още не 
беше дошло Време за това. 

Поцсках от централния надзорен 
Компютър да ми бъде остаВено 
тялото на разваления Киберпазач, 
под преслог, че използвайки частите 
му, можех да се подготвя за 
регионалното състезание между 
затВорите по роботомоделизъм, 
Сигурно съм забравил да Ви Кажа, 
че последната политика на 
правителството беше са ВъВеде 
Кръжочна дейност, чрез Която се 
стремеше да превъзпита 
затВорниците, Което пък 
означаваше да не ги оставя да 
бездейстВат и наш-Вече да мислят 
преКалено много. Това, Както бяха 
ни Казали, е имало голям успех на 
Земята преди много, много Време. 

Така че нямаше Как да ми 
откажат, дори само заради това, 
че участВах ВъВ Всички Възможни 
форми подобна самодейност ц даже 
бях спечелил три пъти пърВо място 
на галаКктичесКкото състезание 
между затВорите по” бързо 
бродиране на гергеф. 

И ето, че седях пред разглобения 
робот и си мислех за това, Което 
го извади от строя. Причината беше 
ясна -- от много четене на Книги: 
игри дори и човек би се повреди: 
ТоВа напълно потвВърждаваше 
Хипотезата ми за безсмислените 
действия (Виж бр. 11 
Позитронните мозъци, Колкото Ш 
съВършени, не можеха 92 


забелязах | 


възприемат по ниКаКъВ начин няКой 
епизод примерно от Виса: 


1. 

Дан ДжаКсън и екипът му от 
петнайсет души се Втурнаха през 
Вратата на стаята. Вътре беше 
претъпКкано с терористи Те 
(терористите) извадиха сВоцте 
плазмени автомати и започнаха да 
стрелят. Понеже хората на Дан 
джаКсън бяха много тренирани, 
никой от тях не беше улучен ц сКоро 
стаята се изпълни с трупове. 
Остана ЖиВ само Шефът на 
терористите. Дали Дан Джаксън аа 
го убие лично -- на 2. Или да остави 
тоВа на хората си -- на 3. 


2. 
Дан Джаксън извади бластера си 
изастреля Шефа на терористите. 
Мини на 4. 


53 
-- Убийте го! -- изреВва Дан 
ДЖаКсън на хората си. Те 


застреляха Шефа на терористите. 
Мини на 4. 


4. 
Той умря В адски мъки. 
Заложниците бяха спасени. Край. 
Един нормален читател просто 
би изпаднал В леко недоумение. 


Защото хората имат естествена 
защита от подобен Вид простотия. 
Неслучайно целият човешки ЖиВот 
е детерминиран от простотията. 
Всеки се стреми са печели чрез нея. 
Едни стаВат политици, други 
Военни, трети -- журналисти, а 
четвърти -- писатели на Книгц-игри. 
В Крайна сметка Простотцуята 

ч Безсмислените действия бяха 
неразривно сВързани. Фактически 
самата Простотия (Като понятие) 
представляваше: Поредица от 
езсмислени действия, 
Узвършването на Кошто Води 
оКолните наблюдатели до 
Различна степен на недсуменцес 
Чудесна дефиниция, налш 


ОДЕНИ Съм на Крачка опа едно 
Ритиуе, а по-точно 
, , 0 
отКриването на ЗаКона а 
Всеобщото Развитце. 
Да, но за таз 


„гпрадядото н 
НЯКОц от съвременните същесиеа 
наричащи себе си хора. По онова 
Време Всичко в природата е било 
Красиво, Хармонично, 
математически прецизирано. и 
таКа щяло са си бъде до днес, ако 
на този пра-..-прадядо, цялата тази 
мирна КартинКа” не му била 
омръзнала. В природата липсвало 
стремеж или по-точно мерак за 
целенасочено  деструКтивно 
орезиляване, Затова 
неандерталецът, решен аа се 
противопостави на еднообразната 
Хармония, Взел една факла и подпалид 
наКолното Жилище на съседа си 
австралопитек. И В този огън 
сВетът за пръв път се отразцл по 
съвършено ноВ начин. Реално 
погледнато “този акт е 
представлявал първата пиромамба, 
Която от своя страна си е съвсем 
нормална простотия. Но точно пя 
накарала австралопитеците да се 
стегнат и да изтребят почти 
Всички неандерталци. (Затова по- 
голямата част от сегашното 
човечество | произлиза от 
австралопитеците.) 

МинаВвали ВеКоВе. И Колкото 
повече се развивали хорапа, 
толкова по-големи ориза били 

особни да натворяват. 

щ Като С ли точно тоВа търсех: 
Разбира се! Законът беше В ръцете 
ми". Сега се пригответе да чуете 
най-ВелиКото откритие бре 
Вселената след тоалетнот 


м: 
а КОНЕ ЗА ВСЕОБЩОТО 


РАЗВИЕ о-големи ОСЪЗНАТИ 


лКото п 
а ло е способна за 
извърши дадена цивилизация, 


полКова тя е по-развита. 


с дааслелисиласааиажаааяиатточетнесса скат: 


ИРИРРЗЕЗЕРИАВИ 


ериририридечара 


Или В частния случай -- Колкото 
по-големи осъзнати Простотии е 
способен да натвори Езъл, толкова 
е По-Генциален и по-ВИЛИК. 

Вселената беше В Краката ми. 
Вече можех да се заема с 
осъществяването на плана си. Щях 
да сглобя Киберпазача, да му направя 
подходяща. пластмасова обвивка, 
таКа че аа заприлича на мен и Като 
го препрограмирам малко, щях да 
го изпратя навън, за да сее смут и 
недоумение. След пова щях да 
изпратя още един, и още един, и 

още един... 

Стотици, хиляди Езъловци, Коцшто 
се бърКат навсякъде. Обществото 
щеше да потъне В хаос. Точно 
тогава щях да се появя истинският 


АЗ ида оправя бъркотията. Хората 
обичат победителите. Щях с 
застана начело и да си Водя Към 
абе после щях да измисля накъпе,” 

Застанах до прозорчет 
погледнах навън, Там 
звездите -- големи и ярки, 

Усмихнах се. Един ден те 
да бъдат моц. И тогав 


0 ц 
грееха 


Щяха 


Коментар на Роджър: Когато 
преписВах последните страници от: 
спомените на Мухата, получих 
нервни тиКове 6 ушите, схвана ми 
се десният Крак и ми пораснаха | 
Косми между зъбите. Поради тази 
причина Категорично отКазвам да | 
до-преписвам и даже да имам 
Каквото и да е общо с него повече! 


НА ПУСТИНЯТА 


КЪТПЪС 


Малка черВена сВетлинка в 


- единия ти ирис. Малка червена 


сВетлинка зад едната леща на Хепи. 
Тотален Контрол. Седемстотин 
деветдесет и седем нюлъра плюс 
още триста за монтажа -- нищо 
работа ожасЖа, Като се има 
предвид КолКо струват останалите 


ти приставки. Боклук, Както 
презрително Казват В Купола: 
Безполезна играчка. Чисто и просто 
алармен чип -- от онези, Който 
носят ОквансКките пълзачи.. 

Обаче В Сърцето на Ада цена 
няма, 

Докато спиш, през монтирани 
директно В черепа ти ЧИ 
непрестанно пекат потоци данни 


контролчрани от сензорите на Хепи, 
Чипът пропуска слаб електрически 
сигнал Към мозъКа ти, Жлезите с 
Вътрешна сеКреция се Включват 
и се събуЖждаш мигноВено. Още 
докато процесът тече, през 
съзнанието ти се плъзвам 
компилираните данни: 

температура и състав на 
въздуха, засечено В околностите 
движение, схематизирани Карти на 
околността... 

-- Добро утро! -- Казва малко 
след това Хепи. 

Аларменият чип се изключва ц 
собстВеният ти мозъК поема 
контрола. Комплектът черВени 
светлинки угасва. 

На дисплея зад ретината на 
окото ти продължават да текат 
спусъци -- този път от 
автоматичните тестоВе на 
приставКите ти. Всичко е В 
изправност, Всичко фунКционира, 
енергията е В изобилие.., 

-- Много добре! -- Ухилваш се на 
роботчето. -- Какво става? 

Въпросът е риторичен -- 
признаците на дВижение  оКоло 
удобното ти убежище са повече от 
убедителни. Някой приближава и си 
мисли, че още сладКо спинКаш. Каква 
изненада, а? 


ОРИНаЖЪР 


Гневният, злобен реВ на Лайза те 
узстръгва насилстВено от съня ти. 

-- МлъКВвай, гоВедо! -- са първите 
ту думи. Както почти ВсяКа сутрин. 
И пя, разбира се, не млъква. Кой знае 
Кой бунак пак е решил да се натика 

устата й -- или пъК пя сие 
Въобразила нещо. Може да е добро 
Чудовище, но фантазията 0 си е 
малКо развинтена. 

Е, налага се денят да започне. 

Сядаш по турски | на 
разбрицаното легло, скръстваш 
Ръце В скута си ц подемаш 
обичайното " самохипнотично 
ЗзаКлинанце за медитация. Сънят 
Постепенно се източва от тялото 


1 доКато Мислите ти се реяг 
доКосВайку ц подръпвааку 


кобибимите струни на магическите 


сваа9 Клепачите ту цари чернопа, 

т без Вкус, мирцс или усещане 
за допир, свят, В който съществува 
само съзнанието пи, сВят, изпълнен 
с Всеобхватномо чувство за 
съпричастие ц доброЖелателност... 

Пфу, глупости! Пак си позволяваш 
да си Въобразяващ неистински неща, 
Вярно, магията Е Сила или по-право 
ИЗТОЧНИК на енергия, от Който имаш 
способността да черпиш -- ц, Вярно, 
В чернотата на магьосническага 
медитация ти СЕ чувстваш удобно 
и Комфортно, сякаш си наВвляКъл 
добре прилягаща ти ръКавица... 
Обаче КаКВи са пия идчотщини за 
съпричастие и доброжелателност? 
Да си луд магьосник, напомнящ си 
сурово, е по-лощо, отколкото някоя 
сутрин да Констатираш, че Вече 
изобщо не си магьосник! 

РеВът на Лайза преминава 8 
зловещо Кресчендо и те узстръгва 
от Концентрацията ти. Е, да, денят 
наистина започва... и май няКой 
идиот дейстВително дразни 
проКлетия гущер! Надигаш се с едно" 
плавно движение, загръщаш се В 
черния си плащ, спусКаш Качулката 
над лицето си и изскачаш навън. 


вайпа 


ПърВото, Което чуваш, е: 

-- Емегу тогппаза Зипдау тогп- 
пд... -- придружено от стържещо 
дрънчене на зле настроена Китара. 

Всяка сутрин е неделя, а? И Като 
е неделя Какво - певецът да дооц 
да си троши зьсите В пустинята? 

-- Майа соп По, пу да! тд... -- 
подема натрапчивият глас с още по- 
голям ентусиазъм и децибели. 

-- Нониус -- изръмжаваш, -- ако 
не спреш да срънкаще ще ти 

Кам схемите! 

Да че ще го направиш, Но това 


Въпрос. 
: 9РУ С ПОУВага стаа ожиВено! -- 


| ОсВедомявВа те гласът, Вече без 
съпровод на музика. -- Хайде да си 
обираме Крушите от този... пози... 

-- Тази сбирщина Кофи за боКлук! 

-- припомняш му иацома. -- Слушай, 
драги, знам, че ти трябва нова 
синхроматична платКа, обаче точно 


В момента... 
"Хррррт" -- изстъргВа нещо над 
главата ти. По-точно, 


Картечницата се завърта В 
поръждясалото си гнездо. Мм, аа, 
ще трябва да се пооръсиш и за 
смазка В сКоро Време... 

“Цънк. Цънк. Цънк -- това са 
патроните, падащи В гнездата си. 

-- Нонцус! -- изръмжаВаш отново. 
-- Какво, Жичките ти аа се Вържат 
на Късо дано, става? В населено 
място сме, аКо не си забравил... 


КОЕЙН 


ТоВа, Което те събужаа, е 
тихото гърлено ръмжене на Страйк. 
Изтегналият се до теб на леглото 
Рънър е наострил уши, а Крайчецът 
на опашката му леко потрепва. 

ВслушВаш се по-Внимателно. Да, 
нашстина, няКой ВърВи по Коридора 
и Колкото и тихи да са стъпките, 
Страйк "маркира" присъствието на 
непознат. КаКВо да се прави, 
рънърът не обича затворени 
помещения и стаВа подозрителен... 
макар че пък Като Компенсация може 
да спи при теб, Вместо да си търси 
място да се заравя на стотина 
метра Встрани. 

-- КротКо, момче... -- прошепваш 
и огромната глава се обръща Към 
теб, а ръмженето преминава 8 
мъркане. 
Стаава? 

Въпросително звярът. 

-- Точно така! Сега се разкарай 
от леглото! -- бодВаш го шеговито 

В ребрата. -- Иначе ще ме сплескаш 

Като палачинка! 

-- Заакуска? -- превключва той 
она нова тема, но се надига ис един 
„ дек сКоК се озовава до Вратата. 
4 Хм, може би... - не му 
„обещаВаш нищо. Всъщност Косата 


отбелязва 


ти настръхва, Като си помислу 
КолКо би ти излязла една закуска д 
рънър -- ще глътне дВеста-триста 
палачинки на един дъх! 

Страйк е готоВ да се пазарц 
обикноВено спорът приключва 
“поне един слаакиш" В негова полза 
но В мози момент ръмженемо 
отново се надига В гърлото му -- 
стъпКите се приближават! 


воини на ПУСТИНЯта 
Върдж Дриймъна представа 


новата си фентъзц-серия НОМАД, | 
Към | 


чийто старт може да очаквате 


| 
| 


средата на 1998 г. Един умуращ | 


свят, превърнал се почти изцяло в 
пустиня. СВят, Където магия ц наука 
съжителстват по невероятен 
начин. СВят, В Който ниКойш не е 
точно такъв, Какъвто изглежда на 
пръВ поглед -- хората понякога са 
чудовища и чудовищата -- Хора... 
Четирите Велики Сили са сплетени 
В смъртоносен двубой, В Който 
хората са само пионКи, Животът им 
не струва нищо и дори оцеляването 
на расите е под Въпрос... Но В 
Сърцето на Ада шестнадесетте, 
предстаВители на ВсеКи от 
КланоВете, някога са положили 
Клетва да защитят целия човешки 
род -- и сега Времето е дошло. Те 
трябВа да се намесят В битката 
на Сшлите, аКко искат човечеството 
да оцелее... 


пеСтТИФ - 


ПО 1001 ВЪПРОСА 


В редакцията пристигат 
множество писма с Въпроси -- Към 
нас Като цяло, Към отселните 
автори, по различни поводи... 
Мнозина от Вас задават и едни и 
същи "народни питания", ето защо 
разкриваме и новата си рубрика -- 
1001 Въпроса и още толкова 
отговора. 

И за да не сме В противоречие 
със собстВените си думи по- 
нататък, ето и едно уточнение: 
ВСИЧКО, написано тук е истината 
такава, Каквато е. Не пускаме този 
матерцал, за да се фуКаме с нещо, 
да обиждаме няКого, да се заяждаме 
с тоВа-оноВа или неща от този род. 
ПРОСТО отгоВаряме прямо и 
честно. И толкова. 

1 Вероятно най-често 
срещаният В писмата Въпрос е: 

КАКВО СТАНА С МАЙКЪЛ 
МАЙНДКРАЙМ И СТЮЪРТ ДАРК? 

Когато еКипът на МЕГА се 
сформираше първоначално (става 
Въпрос за 1995 г.), Майкъл дойае да 
работи В издателството Както ц 
Колин, с паеята, след Като 
приКлючат предишните си 
договорни задължения, да останат 
ИЗЦЯЛО В "Мега". А за аа може 
свободно (от славата си -- 


. Цитираме негови собствени думи) 


да пише на теми, Коцто го увличат, 
МайКъл ВъВесе и псевдонима си 
Стюърт Дарк. 

След тоВа настъпи перцод, през 
Който МЕГА почти не 
СъществуВаше... и Когато през 
Пролетта на 1997 г. се събрахме 
ОтноВо, Майкъл Вече бе сключил 
СОЛЯм догоВор с “Хермес”. Тогава 


Той постави Въпроса по следния 
начин: 


- 


- псевдонимът “Майкъл 
Майнокрайм" е много известен и 


трябва 


е може аа 


гоВви думи). 
-- Псевдонимът "Стюърт ре 


си позволи (това пак са не 


пе е полкоВа популярен и Димитъ 

Славейков (истинското име на Машк) 
може са ни предложи негови Книги 
срещу обичайните за 
издателстВото ну Хонорарц. 

Тъй Като, под Който ц да е негов 
псевдоним, нце го смятаме за добър 
автор, офертата му беще приета 
(по дяволите, ЗВучи, сякаш говорим 
за производство на Картофш) ив 
издателсКия план бе заложена 
Концепцията за "Хлапето с 
револВера" и съответните му 
продължения, с "Майкъл 
МайнаКрайм" поВече не сме правили 
опити за сключване на сделки, 

За съжаление, Въпреки 
безспорните си литературни 
Качества (тях ниКой не ги отрича), 
серията за “Хлапето” започна силно 
да се отКлоняВа Встрани от 
първоначалната си Концепция, 
особено В третата си част (а най- 
Вече В четвъртата, Която ние НЯМА 
да публикуваме). По наше, чисто 
редаКционно мненце, В тази серия 
Все по-настоятелно се проповядват 
неща, Които нямат нищо общо нито 
с детсКо-юношеската литература, 
нито с нормалния човешки начин на 
мислене и поведение. МЕГА е 
Категорично против насаждането 
на омраза, расови Каифаиктр 
алкохолизъм, наркомани Ц прогаари 
начин на живот”, Както и Вси 

о наше мнение, 
останало, Което, П Д "В 

а Като "добро 

се прапазаноурес вер Димитър 
тази сери + е 
Славейков, напротив, СилОдиа 
пусането на такъв Дан и показва 
е нормално, че той : 


на хлапетата" Как стоят нещата 
В истинския живот -- и че тук не 
става дума за добро или лошо, 
защото, хм, финалът оправдавал 
четирите “останали > Книги. 
Сблъсъкът на тези аве гледни 
точКи доВеде до нашия отКаз за 
издаване на четвъртото "Хлапе" и, 
съотВетно, до прекратяване на 
отношенията издателстВво-автор с 
него. 

Така че това е и отговорът на 
Въпроса -- Димитър СлавешКоВ е 


- сВободен да работи Където ида е, 


с Който и аа е свой псевдонцм... це 
сВободен също паКа да се Върне 6 
МЕГА, аКо реши, че има Какво да ни 
предложи на цени, Които ние можем 
да си позволим (защото и това е 
една от гледните точКи, В Коцто 
се разминаваме). 

2. Друг, също често срещан 
Въпрос е: 

КАКВО СТАВА С РОБЪРТ БЛОНД? 

При Блона нещата стоят по 
малКо по-различен начин. НяКолКо 
пъти Вече (и пред читателите) сме 
Казвали, че определени автори 
работят изключително за МЕГА. И 
дейстВително, първо (по наше 
мнение) не е нормално да се 
продаВат Книги на 101 издателства 
при положение, че едно е В 
състояние да Купи и издаде Всичко 
създадено от един автор, при това 
на постатъчно изгодна за този 
аВтор цена. И, Второ, един автор 
просто не е В състояние да “храни” 
много издателстВа, защото 
тВорческите му способности Все 
пак си имат предел. Това е 
причината Въраж, Джораж и Колин 
да издават само В МЕГА. Въпреки 
това ние нямаме нищо против да 
работим и с Блона (маКар че е 
Крайно неприятно за Всички 
издателства, с Коцто той си 
сътрудничи, Когато на пазара се 
застигнат 6-7 негови ноВи Книги 
наведнъж). 

Договорът с Блона бе сключен в 
средата на 1997 г, и се отнасяше 
за серия “Книги, наречени 


“ормбургски хроники”, описВащц | 


живота В Орм. Така се появи ц “РС 


се сянКа", Както и четирите 
разказа за списанието. 
От една страна 


Издателството бе сКлонно 
позволи на Блонд отКлоненце къ 
турнирните Книги-игри, Каквато 
беше “Бойците на Орм”, не 
настояваше „за реалното 
продължение на Роди се сянка”. 
и Вместо него получи още една 
турнирна чгра, а това не е точно 
Впусаното В договора... 


| 


| 


книга, Която не само не ни бе 


и предадена В срок шли извън срока 


си, но и бе ПРОДАДЕНА на друго 


От друга страна, бе направена | 


извънреано 
Констатация, че: мястото на 
действие, самите героц Като 
тупажи, немалка част ом 
събитията ч т.н., намерили място 
В "Рови се сянка" и (В по-слаба 
степен) В следващите дВе Книги, са 
аКо не точно преписани, то поне 
тВърде очебийно базирани Върху 
"Шадоурън" -- система за ролеви 
игри на издателството ЕАЗА. 
ВъпреКи нанесените от автора 
Козметични ремонти и Въпреки че 
използването на чужда система и 
сВят не може да бъде наречено 
точно “плагиатство” В буквалния 
смисъл, издателството остана 
Възмутено от подобен начин за 
писане (или по-праВо преписване и 
нагодяване) на Книги-игри. 

В резултат на Което -- и тъй 
Като Блона не представи други, по- 
приемливи и пазарно-печеливши 
Концепции -- договорът с него също 
бе прекратен, но ТОЙ Е СВОБОДЕН 
да се Върне В МЕГА, ако промени 
мнението си по обсъжданите В 
редакцията Въпроси. Е 

Друг Въпрос, “Който 
задължително трябва да намери 
своя отговор е: В В 

КАКВО СТАВА С ЕЙДРИЪН УЕЙН 
И ТАНДЕМА ИМ С БЛОНД ВЪОБЩЕ? 

Авторът Уейн (за разлика 0 
горепосочените “ даВама) 
ИЗХВЪРЛЕН от редакцията 10 
следната причина: той е получи к 
пълен размер хонорар по договор 3 


неприятнама | 


издателство -- става сума за 
"Майстори на меча -- 2", издание 
на “Хермес”. МЕГА няма намеренце 
а си сътрудничи повече с 
Александър. 

Що се отнася до тандема 
БлонавУейн, те дейстВително бяха 
събрани отноВо благодарение на 
усилията на МЕГА и имаха договор 
за издаване на няКолКо Книги, но след 
Като авторите поотделно не 
работят за нас (и след Като 
продават сВободно на други 
издателства), то техният договор 
също е прекратен. 

ДОТУК с отношенията ни с 


авторите. 

4. ЗАЩО “"КОКА-КОЛА” НЕ 
РЕКЛАМИРА “"ПЕПСИ"? 

Доста странни реакции -- ц 
положителни, ци отрицателни -- 
получихме Както относно 
горепосочения пример, така и 


Въобще за наши изКазВания от рода 
на “аКо не ни харесвате, не ни 
Купувайте”, “Купувайте само 
Книгите, Които си струват” и по 
повод на тоВа, че В списанието 
рекламираме единствено себе си, 
самонаграЖадаВваме се и т.н. Е, 
добре! 

Първо, действително не би било 
Логично "КоКа-Кола” да съобщи на 
почитателите си, че “Пепси” е 
отлична напитка, не по-малко добра 
(или пъК по-добра) от Кока-колата. 
По-логично ли е издание на МЕГА, 
Каквото се явява спиусанцето, да 
вземе са тВърди, че, Виждате ли, 
Книгите на “Плеяда” цли "Хермес" 
(с Които не си сътрудничим), имат 
НяКаКво значение за нас и са по- 
добри цли по-лоши, цли пък на едно 
НИВо с нашите? В началото 
(първите си 2-3 броя), МЕГАИГРА 
действително беше издание за 
Книгц-цгрц Въобще, В Което ВсяКо 
Издателство можеше да се 
рекламира срещу съотВетното 
Заплащане -- както и бе правено. 


1 нтаръ 
случая е, че ТЪЙ КАТО Зеро : 
не поддържат някакви 
отношения с нас, не е КОЛЕГИАЛНО 
да се праВи рецензия на пехни 
здания на страниците на наще, 
КаКто ц обратното, Впрочем... 
Второ, действително Няма 
смисъл да Караме някого аа си Купува 
нещо, Което не му харесва. Каквито 
иреклами да прави производителят 
на Лимонада”, това няма да убеди 
няКой Върл привърженик на “Кока- 
Кола" да си Купи лимонада -- или пък, 
след Като Веднъж я е опитал и не 
му е харесала, да продължи да сия 
Купува само за да си похарчи за нещо 
парите. Е, същото е! Ако МЕГА- 
изданията не Ви задоволяват, 
струват Ви се тъпи, безсмислени, 
пълни с идиотизми, негодни за 
четене и неприятни, то просто не 
ги Купувайте. АКо смятате, че. 
Книгите на няКое друго издателство 
са по-добри от нашите, Купувайте 
тях. АКо смятате, че единствено 
Колин Уолъмбъри (или Върдж, или 
Джордж) е достоен автор на Книги- 
цгри, Купувацте само неговите. Така 
ще спестите на нас -- тези, Които 
смятат, че Книгите ни са добри -- 
неудоволствието да четем дебели 
писма с безсмислени или глупави 
Критики (защото има и такува с 
умни, смислени и пълноценни 
Критики), а на себе си -- Шака 
Коцто - прябва да получават 
удоволствие от покуркар ие 
спестявате 1-2 хилядарки, Ко 
с по-голяма полза 
могат по-успешно, ДАРИ 
ис по-золяме забовретеия а 9 
5 банички, 1 
ае тоВа задоволителен 


отговор на Въпроса? 

5. ЗАЩО СЕ СРАВНЯВАМЕ С 
КОМПЮТЪРНИТЕ ИГРИ? 

Не сте ни разбрали -- за 
сравнение и дума не може да става. 
Ние  обиКноВено използваме 
Компютърните игри за пример. 
Защото между аВата Жанра игри 
има тВърде голямо... разстояние, 
нека го Кажем така. И ВъпреКи това 
те имат твърде много общи неща. 

Така че, не, не се сравняваме с 
Компютърните игри. Като сложим 
настрана подробните описания 
Какво са Книгите-игри и КаКво са 
Компютърните, то и едното, и 
другото, се придържат Към едни и 
същи стратегии, принципи и, Което 
е най-Важното, предназначени са аа 
забавляват. От там нататък е 
естестВено аа използваме Вече 
развитите В Компютърните игри 
системи и елементи, Коцто аа 
приложим В Книгите. И, разбира се, 
да споменем тоВа или онова, Което 
Ни е подтиКнало да го направим. 
КаКто се Казва В едно от писмата 
до редаКцията, “... силата на 
Книгите-игри е В РАЗЛИКАТА ИМ от 
Компютърните игри..." -- да, паКа 
е. И таКа и ще бъде. За сравнение и 
дума не може да става. 

6. ЗАЩО ИЗПОЛЗВАМЕ РАЗЛИЧНИ 
СИСТЕМИ ЗА БИТКИ? 

АКо е КазВано Вече, простете ни, 
че се повтаряме... ако ли пък не е, 
то: 

ВСЯКА Конкретна Книга-игра си 
има сВоц изисквания Към системата 
за битки. Вярно е, че “старият тип" 
схватки със зарче често са 
нечестни, може да са и сКучни за 
няКоц... но пъК след Всяка една 
такаВа схватка пише “ако победиш, 
мини на..." иза Всеки един, на Който 
не му се следват правилата, най- 
лесното нещо е да "победи". Онези, 
Коцто намират правилата на 
битКата за скучни, могат да 
използват нечии други правила... а 
има и такива играчи, Които честно 
си изпълняват битКата и това ги 
забавлява. 


Вярно е също, че циКличните 
битки често са сухи, липсва ц, 
описателност и през едни и съ 
епизоди се минава по няколко път 
по Време на една и съща битка, Този, 
на Когото те не му се играят, па 
без много усилия може да преожага 
през схемата Веднъж, да намеру 
изходния епизод -- ида си го ползва 
редовно. МаКар че, аКо такъв су 
признае греха пред няКой от 
Върлчте феноВе на Арена", сигурно 
ще има да циКли схеми до Края на 
жЖиВота си... 

Вярно е и че литературно. 
описаните битКи по принцип са над. | 
интересни. Но пък и Крадат от, 
обема на приключението по начин, 
Който не е допустим за Всички - а 
и невинаги стилът на Книгата. 
изисква или допуска пространно! 
описание... Да не гоВорим, че на: 
Всички ни е страшно интересно го! 
Колко Варцанта може няКой 
литературно да опише един и същ! 
замах с меч! 

И по този повод, отговорът на 
настоящия Въпрос подкана ли е да 
шмеКеруВате? Възприемайте го 
КаКто си исКате. Винаги сме 
Казвали, че аКо някой желае да си 
пъхне петте пръста между 
страниците и да прелуиства Като 
Видцотен по изборите, проблемът 
си е негов. Щом му доставя 
удоволствие... 

7. ДАЛИ ТОВА, КОЕТО ТИ НЕ 
ХАРЕСВАШ, НЕ СЕ ХАРЕСВА И НА 
ОСТАНАЛИТЕ ЧИТАТЕЛИ? 

Този Въпрос го задаваме ние! 

В немалка част от писмата се 
Казва примерно: 

ЗАЩО еди-Къве си е сложено еди 
Какво си, следа Като поВа не ми 
допада? 

ЗАЩО тоВа е толкова лесно! 
трудно? 

И други “защо” от този род. 

УВаЖаеми читатели, В мног? 
случац ЛИЧНИТЕ Ви вкусове (КОЛКО 
Жалко) далеч не съвпадат с тез! 
на 3/4 от останалите читатели Н 
дадена Книга. Това, Което НЯКО 


смята за лошо попадение, за друг е 
“удар В десятКката". Ето защо, 
преди да отправяте Лично-базирани 
критиКи Към нещо, седнете ц 
сериозно си помислете ДАЛИ този 
елемент -- присъстващ или пък 
липсващ -- е толКоВа дразнещ, 
очебийно не на място и т.н. не само 
В личен план, но и Въобще. 
Проверете отноВо 1а-исади 
грешката, Която сте “хванали”, 
действително е грешКа или просто 
не сте отКрили разКлонението/ 
избора/предмета, Който Води Към 
нея... Изобщо, преди да 
КритикуВате, мислете серцозно. 
Иначе стаВа примерно така... 
Петьо от ПъКлевица радостно 


опраВиш САМО аКо я г 
имаш..,”, 

Станчо от Станке Димитров а 

"Ей, само Как 


Впрочем, знаете ли КаКВо е 
ПръчКа-идцотКа? Това е Колец, в 
единия Край на Който има парче 
метал: оформено Като лопата, с 

о се Копае, - 
Който Копае. НРОРРа а 
ТолКоВа за този пъп! Седем, 


Както знаете, е щастливо число... 
Дано! 


ф МЕГА КАТО малки 


МЕМОВРИТЕ НА МЕГА 


Ня-ня-ня-бя-бя... Кхъ-Кхъ, имало 
едно Време едни малки меги-нца, 
тоест, мегичКи, абе, бъдещи МЕГА- 
създатели. Та тези, същите... 

Ня-ня.. Я се разкарай с този 
биберон от тука! Не Виждаш ли, че 
съм зает да си пиша мемоарите? 

-- Ох, на мама Върджеланчето 
то... Кажи "тата"! 

Ме-га! А сега изчезваш Та, доКъде 
бях стигнал? 

А, аа! 

Най-голямата бъдеща МЕГА -- 
ЦЯЛ метър и три -- бил Пепинцето, 
отряден парцал на ТРЕТИ “л" Клас... 
Отряден председател, исКах да 
Кажа: първо пионерче с червена 
Връзчица. Втора бъдеща МЕГА -- 
само 94 сантиметра, обаче цели 65 
Кшограма -- бил Жорко от ПЪРВИ 

В” Клас -- на Когото лично 
еПинцето бил Връзвал синята 
навдарска Връзчица:.. Трета бъдеща 
МЕГА... Е, третичък съм аз, 
Въражиланчо, ама още съм В 
ЛЮлката и имам проблеми да Казвам 
„РРРрр". Не “р" от азбуката, ами 
РРрр” на моето Кушенсе, Кучинци, 


Кученце Жаки. И, както и дае. Много 
съм малък още и трудно говоря! 

Та, значи, днес ще мемоарваме 
ЕРАТА НА ОТКРИТИЯТА. Защото 
Който не си патентова мемоарите 
навреме, Всички му се спъват В 
гащичките. 


Този следобед Пепинцето и Жорко 
дойдоха ВКъщи -- мама Джени 
нашега нарича тези гости 
“редаКционни заседания" -- В много 
добро настроение. В голямото 
междучасие Пепи тъКмо си Купил 
Кифла, Когато ЖорКо дотърчал 
радостен при него и се развиКал: 

-- Пък да знаеш КаКВо си 
изобретих! 

- Кажи де! -- Пепи чак се | 
разподсКачал от радост. -- Аз 
отКога те чакам нещо 9а 
изобретиш, толКова златни | 
Възможности видях в теб, с такова | 
златно Коремче няма начин за 
нямаш у-а, много акъл... Кажи де, 
Кажи де! 

-- Няма аа 
заинатил се Жор 


ти Кажа пък! -- 
Ко. -- Освен ако не 


98 ча 
Др», 


ми дадеш половината си Кифла! 

Не, не, не, спри, папагал с папагал 
такъв! Няма да те ползвам за 
диКтофон, пък! Изобщо не е било 
таКа! Не го разКазваш героично! 
Гледай сега Как трябва: 

Ня-ня-ня, дВете ВелиКи меги 
Питър и Джораж се срещнали на 
заседание В училищния двор ч 
ДЖораж Важно съобщил, че е 
направил най-генцалното си 
отКритче, бил отКрил алфата и 
омегата на стратегическите игри, 
тоест, самите стратегически игри! 
Питър плеснал с ръце и точно 
тогава... 

--Вшели сте мегите, момчета? 
-- попитал ги един четВъртоКласник 
с аВе черВени Връзки на раменете 
-- едната завързана Както трябва, 
а другата Като КаубойсКа Кърпа. 

-- КаКВво, аКо сме ние? -- наежили 
се аВамата, защото напоследък 
много нахалници идвали да ги 
подслушват В тяхната градинка и 
после на Всеослушание обявяВали, че 


са изобретили техните 
изобретения. 
- Ами, то, птаКоВва, аз 


изобретих... -- започнал с нещастен 
Вид четвъртоКласниКкът. 

-- Какво си изобретил, бе, ти, 
бе, подслушВач нещастен! -- 
развиКали се те. 

Ама спри бе, папи, млъкни! 
Приближил се значи не някой си, ами 
цял един серцозен очилат Колин и 
скромно обяВил, че е отКрил 
Книгите-игри и че е новият ученик 
В това училище -- В четвърти "с" 
Клас -- и сега се бил преместил тук. 
Те го приветствали... 

И звънецът бил. Пепи изтичал В 
час по математиКа, ЖорКо отишъл 
да учи учителката си на български 
език, а Колин имал физическо. 

Веднага след училище тримата 
отишли да се черпят с лазаня В 
"Малката Италия”, да гилат по 
РъКси и да разглеждат "Славейков". 
И КаКто си ВърВели по Графа и 
обсъждали блестящите, гениални, 
ноВи стратегически игри на Жорко, 
Видели пред една Витрина Боби 


Блона и Еди Уейн, хванати под, 
ръчичка и потънали в дълбок, 
разговор. Щели да ги отминам.| 
защото Кого го интересувап, 
някакви си  бебешори ом. 
забавачницата, обаче 
проходилката си се пояВил Машку -- 
и ЖорКо наредил на тайфата си са 
се скрият зад ъгъла. 

ДостоВерно предадено оп 
тримата, В разговора на другите 
трима ставало Въпрос за това, че. 

-- Аз изобретих днес плаващите 
Кодировки и рибарските мрежи! - 
Казал гордо Боби на Мики. - и 
написах само за една сутрин "Есин 
цирК, при бухалки и седем ножа!! 
Представяш ли си? 

--Ъъъ... -- дръпнал го за ръКава 
Еди. -- Сигурен ли си, че си гу 
изобретил? 

-- Това нищо не е! -- още по- 
надуто заявил МайКи. -- Аз пък 
изобретих снощи телевизора, днес 
-- радиото и утре ще изобретя 
истинските и единстВени Книгиу- 
игри 

ТуК Вече ЖорКо не чул Края на 
разговора, защото дал знаК на 
приятелчетата си, хуКнали Към 
тримата питомци на детсКата 
градина, Колин дръпнал МайКи за 
престилчицата чи му сВалил 
панделката, Пепи щипнал Еди за 
дупенцето, а Боби сам паднал на 
тротоара и ревнал с пълен глас. 

-- Аз пъК изобретих стратовете! 
-- извикал му ЖорКо и избягал, 
защото майките на тези примата 
идвали, а пък с пях да си нямаш 
работа! 2 

ОЧАКВАЙ ПРОДЪЛЖЕНИЕ В 
СЛЕДВАЩИЯ БРОЙ, защото тати 
се прибира ВКъщи, ще ми затвори 
диКктофона В Клетката и ще исКа 
цяла Вечер да му Викам: "ня-ня-ня.. 
и гу-гу-гу"... Тежка е съдбата на 
бъдещите МЕГИ! Ама няма как, нали 
и аз трябва да раста и да прабй 
отКрития! Реших утре, Като 092 
мама на работа, да изобрепя... ти2 
сеса, да не Кажеш на някого... Компютъра“ Ня: 
НЯ..,. 


И ето ти на, Въраж се 
Връща Към много 
съмнителното удоволствие 
да човърКа разни мръсни, 
оръфани плиКоВве, да се 
преборва с КраКопис, да се 
сражава с ДЖораж, Колин и 
най-вече Пепи, Коцто 
упорито Ви Крият писмата, 
за да не мога да се добера 
до тях ч аа ги прочета... С 
една дума, пак съм аз -- 
Въраж, майсторът на 11-ти 
брой на МЕГА, главен пълнач 
на дупКи ч четец на писма. 

По повод “Криенето на 
пусма”, една Важна 
инструКция: КОГАТО 
пращате за МЕГАСВЕТА 
писмо, Към Което са 
Включени и Коментари Към 
издателството, ВИНАГИ 
адресирайте писмото си до 
МЕГА, а не до съответния 
Владетел. Защото Всеки от 
нас, Като дойае в 
редакцията, механично 
заграбВа Всичко, на Което 
пише “за Императора” илч 
"за Крал Върдж !”, или “За 
Халифа”, отнася си го 
Вкъщи, чете си го там, 
Класифицира сш го. ч 
забравя да Върне 8 
редакцията матерцали за 
спусанцето, Коцто нерядко 
са много интересни. След 
Което пък дежурният четец 


се оКазва с 20-30 мизерни 
писма пред себе си... Исто 
ти на, другите му сКрили 
писмата! А ако си слагаме 
текста за МЕГАСВЕТА ц този 
за издателството на 
ОТДЕЛНИ листове В един ц 
същ плиК, цена няма да 
имате! 

Поради натрупана Внушителна 
Купчина с, общо Взето, едни и 
същи Като тематика послания, 
започвам с цитат от Станислав 
Владимиров от ЧерВен бряг, 
Който радостно се похвалва: 

“... съм измислил една новост 
В Книгите-игри. Честно Казано, 
имам и няКои идеи за 
стратегическите игри и идея Как 
да се опростят битКите с 
числа...”. 

Ами, добре, Станиславе! Но за 
теб и Всички останали държа да 
Кажа, че В по-голямата си част 
пусма от този тип преоткривапт 
Колелата... и то Квадратни 
Колела 8 повечето случаш. Всички 
ние пук нямаме нищо против 
Всякакви нови сВежи идеш, но, 
първо, не се хвалете, че сте ги 
изобретили, а ашректно 
пращайте оформени примери, 
Второ, имайте предвча, че на 
редакционните ни заседания се 
Въртят и обсъждат Какви ли не 
тактики чш  стратегцн, 
нововъведения Ч Всевъзможни 
страхотии -- и едва 5020 от 
пях достигат 90 масосаще 
публика, защото В пове 


случац... 


е, и ние изобретяваме 


г; 99 
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Квадратни Колела. Това са 
начинът, методът и пътят Към 
усъвършенстВването, без 
съмнение, но... И трето, 
специална забележка -- пова, че 
Вашите приятели (отнася се 
особено за 10-12-годишните) са 
харесали първите Ви стъпКи В 
Книгите-игри съвсем не означава, 
че МЕГА-екипът и огромната 
читателсКа аудитория, 
Членовете на Която нито са 
чували за начинаещия автор 
Петьо от ПъКлевица, нито се 
интересуват, че той е на 11 
годинКи, също ще харесат 
графомансКкото творчество! 

И напред Към други Въпроси... 


Станислав Богданов ни пише: 
“АКо искате МЕГАИГРА да се 
чете и В най-отдалечените 
Краища на България, 
направете я абонаментна. 
ТоВа е супер! Не Ви Коства 
нищо...” 


Станиславе, наистина ли 
смяташ, че нищо не ни 
Коства? За съжаление, длъжни 
сме да те разочароваме. От 
еана страна, съществува 
Възможност да пращаме 
опаКованите списания по 
пощата... това би означавало 
да наемем няКой, Който по цял 
месец да ги опаКова, даа 
плащаме за опаковъчна хартия, 
за пощенски разходи, за... Да 
забеляза КолКо пъти повторих 
“опаковам”? Подобно нещо би 
Вацгнало цената на 1 брой с 
оКоло 504! От друга страна, 
Възможно е и разпространение 
чрез БТК -- т.е. пощата, Която 
да ти доставя списанието 
Като Вестник. За целта обаче 
пощите изисКВват доста 


солиден процент -- чи това пак 


Вдига цената с едно 30-40901 
Няма смисъл... поне за 
момента. Най-добре е аа 
повтаряш упорито на 
продавача на сергията, че 


ЖЕЛАЕШ да се снабдши със | 
спиусанцето ци той ще го | 


направи -- стпига да бъде 
убеден, че ще продаде поне 2-3 


броя. Неопитните продавачи В! 


малКите градчета често се 
съмняват, че “странни” 
издания Като нашите ще имат 
пазар. ДоКаЖже ли им се 
обратното, нещата 
потръгВват и хоп, оказва се, че 
В с. Калоян собствените ни 
издания се появяват на Втория 
ден след излизането си от 
печатницата! 

ИВ този дух, за ВсичКи, Коцшто 
Желаят да си поръчат от нас 
Книга по пощата (Като Владимир 
Пенов, Който на Всичкото отгоре 
е нахален и упорства): НЯМА ДА 
СТАНЕ! Не сме В състояние са 
Ви опаковаме и пращаме издания 
по Желание, при условие, че 
същите можете да си намерите 
на сергията В собстВения Ви 
град или ако не там, то 8 най- 
близКото по-голямо селище! А за 
онези издания, Коцто не сте 6 
състояние да намерите -- по- 
старите ни Книги -- то И НИЕ 
нямаме бройки от тях! Който не 
Вярва, да дойде дотук и аа 
проВери В шкафа с архивите нш 


Боян пък. казва: с 

“Защо МЕГА не издаде роман 
за някой от героите от 
Книгите-игри?"” Не без 
удоволствие заявяваме, че и 
този наш план е на път да се 
осъществи... 

След аВа-три месеца, ако 


имаме Късмет, на пазара ще 
се появи и първата “нормална” 
книга от МЕГА-серичте! 


Свилен СлавчеВ силно се 
притеснява, че МЕГА може би има 
някакви проблеми и затова е 
спряла МЕГАИГРА... 

Не, Свилене, МЕГАДИГРА си 
съществува и е В отлично 
здраве! Просто 
Констатирахме, че на 
отделните броеве им трябва 
малко повече Време, за аа 
стигнат до Всички читатели. 
Примерно оКоло месец. Ето 
защо “разредихме” малко 
списанието и сега то излиза 
на около месец и половина. 
Това ни дава ч на нас, 
авторите, Време да 
поработим по-сериозно Върху 
произведенията си за 
МЕГАИГРА, за Кошто седмица- 
аВе доошлацпфане Винаги носят 
добри резултати, а на Вас пък 
Ви остава Време да 
отгоВаряте на задачите, да 
участвате В КонКурсите... 
Какво да се прави, Въпрос на 
разпространение. Идете, 
значи, при продавача си и му 
се молете на Колене ПО-БЪРЗО 
да Ви доставя МЕГАИГРА... 


„ Данашл ЦВетаноВ пък пита: 
Как да си Видя името В 
ПИСМА НА ЧИТАТЕЛИ?” 
ОтКровВен Въпрос, Който 
заслужава отКроВен отговор. 
А именно: напишете нещо 
УМно и интересно В писмото 
Си ци ще попаднете на тези 
страници. Връщам обратно 
ПопКата с Въпроса: “Защо 
ИСКАТЕ аа се Видите пук?”. 
акво толкова Важно значение 
има за Вас, приятели? Ако е чак 
ТтолКоВа съществено да се 


Пегавоян Стоянов Стоянов, 
етКанов Петканов 
СЪрояН Щърбанов Щърбанов... 
ра рада аптек от началото 
Я свян Какъв е смусълът? То 

р писмата Ву гу 
четем. Веднъж Вече Казах, че 
Всички масово доКарваме Пепи 
до бяло сВетене, защото 
Който свърне Към редаКцията 
се лепва на писмата от 
читателите, Коцто спореа 
него само се трупат на 
масата и пречат човек аа си 
пуе Кафето. Това, последното, 
на майтап. Но... Трябва ли са 
си Вцадитме имената в 
списанцето, за да се убедите 
в твърдението му? 
ХууууубавичкКо си помислете по 
Въпроса, драги ми 
читателчета! 


И едно много Важно 
напомняне: ИМАТЕ срок точно до 
15 Юни, за да се ВКлючите В 
“ Ринглас и Вечната Кула” според 
условията от “Сага за Ринглас“, 
таКа че (за ВвсичКи ония, Които 
ми пишат, че щели да участват, 
ама още се Колебаели Като 
Какво) си понапънете мозъците, 
поумувайте, решете и пишете... 
иначе Книгата ще бъде написана 
без Вас, а това ще е много 
фатално! 


Деждвек петек 4 
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Поради травма на ноКътя на средния п 

Те ущидая с Вратата на тронната Зе Еъст, на дясната Ръка, 
съучастие на един зловреден пеКинез, Негово Величес 
Първи заминава незабавно на почивка (Вече е заминал ох-о0о отуКога!) 
ши В Дрекмор, или Във Фамера. То : 
мястото, Където Величеството ще се 
е запазено В тайна поради опасностт 

Бог да пази Краля! 


ЗАДАЧАТА ЗА ТОЗИ ПЪТ 

Както Виждаш, мен ме няма. “ВсичКи Войни да се отложат за докато 
се Върна!" е последната реплиКа на Краля, отправена Към Императора и 
Халифа. Междувременно (т.е. до следващия брой) ти: Възлагам щателно 
да проследиш таКтиКите и стратегиите на другите двама Владетели и 
НЕЗАВИСИМО ОТ ПОСТА СИ (за онези, Които Все си мислят, че Като са 
на определена длъжност, нищо друго не ги засяга) да дадеш собствено 
мнение за най-добрата наша стратегия. 

ОсВен това те уведомявам, че: 

-- проКарВаме светлинна сигнализация между укрепленията 

-- провеждаме ВулКаноложки изследвания 

-- Корабите ни Вече са завършени 

И същевременно: 

-- Вулканоложките действия са саботирани от Императора и губим 
вложените В пях средства 

-- пеКинезът травмира Величеството 

И още: - 
-- агентите-саботьори печелят по 1 почКа Всеки (бонус!) заради 
наВременен саботаж на фермата за бълхи на Императора 


-- агентите-саботьори са уВредили случайно Водната помпа на 
Императора 
И: 


-- Халифа ще го нападнем и ще го сплесКкаме веднъж завинаги 
Подробно за някои събития -- 8 следващия брой. ст) 
,, да. За Дракон и Тор специално, Както и за Всички оста А 
Комплекти: ИЛИ узпращате Копия от изускваната В 11 брой спра с 
родителски паспорт, ИЛИ Ви изобличавам във Всичките Ви роли Като 9 даа 
агенти ц Ви изключвам от играта! Нищо лично (8 смисъл, съветите та са 
ПЪпу), обаче горното условие си остава. Срокът е 90 отпечатване 


13-ти брой, та ВНИМАВАЙТЕ! 
въррж ПЪРВИ 


позволим. 


Обръщение на Негово 
ВелуКолепцуе БоЖест Венця 
Джораж ЕдинстВени Владетед 
на Небесната Шмперия, Господа 
на Мегасвета и ПоВелител на 
Вселената Към поданиците 


СКоро не беше се случвало, площасъп, 
пред Храма на Бога Император е толкова изпълнен с народ, с препеп, 
очакВащ появяВането на Негово ВелиКолепче. И ето! ДългоочаКкванияп, муг 
настъпи! 121 тръбачи надуват роговете си и над цялата Небесна империя 
се разнася ИмператорсКият химн. Вратата на Славата се отваря. 

Императорът се появява. Тълпата изумена ахва. Всички разговори 
замират. Пълна тишина покрива Всяко Кътче на Империята. Слънцето 
помръКВа. Небето променя синия си цвят и почерВенява. 

Императорът е ядосан! Нещо повече, Негово ВелиКолепие е Вбесец, 
ДотолКоВа, че Вместо на носилКа се появяВа стъпил здраво на аВата си 
божестВени КраКа, навлякъл СВещената ризница на Боговете и стиснал в 
ръКа Меча на Възмездчето. 

След него от храма излизат съветниците. Всичките със синьо Копче 
на шапките. НяКои са поставили червения пискюл на ПРОСВЕТЛЕНИЯ РАЗУМ 
Други са наметнали пурпурния плащ на Войната. Трети са със зелените 
ботуши на Управители. Един-аВама носят Жълтото наметало на Имперски 
Адмирал. За Всеобщо изумление ВсичКи съветници са с масКи на лицата, 

След тях се появяВат аВадесет Войника, заобиколили пет-шест дрипави 
типа с Железни Вериги на Краката и ръцете. През Врата на няКоц от тях 
е преметнато СимВоличното Въже с примКа!? 

Императорът застава пред стихналата тълпа и гласът му прогърмява: 

--Народе мой, от пози момент Империята слага Край на Всички Велики 
строежи, на Всички Специални проекти и БлагоустройстВени дейности. 
От днес започваме ВОЙНА! 

ОбявяВам Пълна и Всеобща мобилизация. Край на интригите! Край на 
подлите шпионсКи номера. Дойде Време със силата на оръжието да се 
избавим от нечестивците. 

Ето пред Вас са заслужилите ми съветници, Лицата им са сКрити по 
съображения за сигурност, но още при следващия ход ще бъде публикуван 
пълен списъК с имената, псевдонимите, длъжностите и заслугите им 

Тези отзад, с Веригите, са шпиони на Краля и халифа, да бъде проКклето 
името им! Техните имена и псевдоними също ще бъдат публикувани. Ще 
разберете и Как Имперската служба за сигурност успя да ги залови. 

Един Владетел не е слъЖен да се отчита пред народа, но все пак... ето 
защо започваме Война: 

ПЪРВО: Кралят-хлапе си позволи да изпрати бригада, Която да Копае 
тунели и Канали Във Вулкана. Аз, разбира се, научих Веднага за подлия план 
и изпратих отряд, Който унищожи "Копачите", За съжаление В битката 
загинаха и ВсичКи мои Войници. ОсВен това от шпионите си разбрах, Ч2 


Негово НищожестВо Въраж е заминал на Кални бани -- да забърква кални 
номера, разбира се! 


. ВТОРО: По сВедения на раз 


и 3 знаването Халифъ авил някаква 
Коработрошачка” и смята у фът си е напр 


да завладее езерото. Не можем да мУ 2 


ТРЕТО: Вие Всички сте прочели Възванцето на Принца Герой, Който 


ва ценни сВедения, Кой Ко евм , 

9 8прапниКът-мошеник! ЕГАСВЕТА и кой тука е узурпато 
ЧЕТВЪРТО: Плавателният Канал е готов. 3 за 

когато Вали проливен дъжа, но и това ни кота 
Следователно НАРЕЖДАМ: ка 
Адмиралите (тези, Които поцскаха, този п 

лични Кораби, да се отправят Веднага Към иа, Всички, Кошто построцха. 


то. 
планове Как да унищожим Корабите ц Коработрашии сам клратвецчески 
това) на халифа. И не ме занимавайте с проекти ааеве бае 
плелни 


серръжении Иямолерсме да ги строцм! 
правителчте асти аа се заема я 
са гази длъжност, ще има Ена со гранотоца войници, Всеки, 
самостоятелно решение. Очаквайте спусъка и личните е си В едно 
Генералите (ВсичКи, Които пожелаха да Водят армията) В 
стратегичесКия план на Империята. Най-добрият“ та стазяд 
Главнокоманаващ Стратег. Следващите дВама ще получа Комановацана 
на двете армии, останалите ще Командват полк или отряд. то 
За момента разполагаме с 10 редовни полка, един ВарВарски полк ц 
един ненапълно сформиран Личен на Негово ВелиКолепце Имперски 
Гвардейски полк. 
Десетте редовни полКа разделям на две армци: Първа Окупационна 
Армия В състава от 7 (седем) полка. Първа Наказателна Армия В състава 
от 3 (три) полка. Специални части: Варварите и Елитния Гвардейски полк. 
ОтпусКам 50 000 (петдесет хиляди) Златни монети за разходите. 
РазрешаВвам на Всички, Които поцсКат, да се присъединят Към свитата 
на съюзника ни Принца Герой. ОтпусКам му 1000 (хиляда) златни монети ц 
правото да повика на помощ ВарВарския полк, 
Толкова! РазотиВвайте се и работете! Очаквайте спусъка ц наказанията 
на предателите! 
Император Джораж -- Разярения! 


е плаВателен само 


ВЪЗВАНИЕ 


от халифа на Акбаристан 
Абоулла ал-Хабиб ибн Агла-Юсуп 
ВелиКолепни 


до неговите мамелюци, баш-мамелюци, хептен мамелюци 
и Всички Верни поданици 


Чада моц! 

бурята Вече избухва! Мирният, тих Живот на нашия сКъП Хайфа 
остава В миналото. Време дойде да заговорят оръжията и 04 отит НИ 
на КоВарния Враг за Всички досегашни провокации и обиди: Ала що пе 

Същото Време? Тъкмо В пия съдбоносни часове Вашето ПЕЕ Да 
Че ли намаля -- малцина споделят с мен Възгледите си за съд ЦИ ТЕ 
Халифата. А тъКмо сега е най-напрегнатият момент. Опомн : 


безценни мошц поданици! 
Опомнете се и последвайте 
примера на доблестния Ал. 
Муканна, Забуления, Когото 
не само с радост приемам в 
редиците на мамелюците. 
но и го произвеждам по 
изключение направо В ранг 
баш-мамелкк. 

Много от Вашите съвети 


ЗВЕЪД 2 вИДЕ" А 
/ КОРАБРГРРШАТ | 


Вече не отговарят на новото положение. 
Дължни сме да се задоволим с дВете уКрепления 
по източните и западните предели на 
Халифата. ПоВелявам засега да се поддържа С 
мобилизация от Втора степен, но нека Всички <- 
бъдат готоВи за мигновено преминаване Към 
трета, а може би дори Към четвърта степен. 

Според последните агентурни сВедения 
неминуема е Войната между Кралството и 
Империята. А що трябва аа сторим ние? 
ЕстестВено -- са не се ВтурВаме Веднага 6 
схватката между тях. Но и не би подобавало 
за стоцм настрани със сКкръстени ръце, 
изпусКкайКи златния шанс за придобивки и 
територцално разширение на Халифата. 

Дълго размишлявах -- и отговор ми дадоха 
мъдрите дела на Саргон, управител на 
СеВерната провинция. В най-КратКи срокове той 
изгради на брега на Голямото езеро модерно 
пристанище. А изобретеният от Саргон 
зВездоВвиден Коработрошач (Вижте приложения 
чертеж) ни даде тъй желаното Военно 
предимство по Вода. 

УВерен В силата на нашия флот, обявяВам 
Голямото езеро за неотделима част от 
АКбаристанския халифат! Радвайте се, Верни 
моц поданици! Езерото е неизчерпаем източник 
на храна, удобен търговски път и сигурна 
буферна граница срещу нападенията на Коварни 
съседи. От днес нататък Всеки плавателен съд, 
нахлул В свещените ни териториални Води, ще 
бъде потопен без предупреждение. 

ПриготВете оръжията, 0, мамелюци! Пишете 
ми незабавно -- да нарушим ли мира и аКо го 
сторим, срещу Кого да се отправим. А Вие, 
обикноВени търговци, земеделци и занаятчии 
-- преодолейте присъщата Ви скромност. 
Запишете се В редовете на мамелюците, за да 
дадете сВоя скромен принос за завоюването 
на МегасвВета. 1 

СбогуВам се с Вас, изричайки еана- 
единстВена дума: 

Победа! 


РИНШИЛНА ОБис па 


ПОСЛАНИЕ 


До ВарВварите на СВобоана ПраКтика 


1 

РР И много години Войските на Императора, Халифа ц Краля, нахлуха 
в Мегасвета, превръщайки го от цветущ раш В безплодна Каменна пустиня. 

СВвалиха заКонния Владетел от трона и прогониха семейството му 8 
изгнание. После, Когато разбраха, че са неспособни да се справят помежду 

с управлението на това, Което беше останало неунищожено, се 
Са блика по границите на МегасВепта. 

Много Време мина оттогава, но ето че те отново са готови да 
тръгнат на поход, разрушавайки Всичко по пътя си. 

Братя ВарВвари! Жители на тази земя! Време е да спрем завинаги това 
безобразие. Време е да се обединим и да им поКажем, че трябва да си 
Вървят там, откъдето са дошли и ниКога да не се Връщат! Последвайте 
ме и ще победим. Защото Аз съм Принцът-Герой, единственият истински 
наследник на древните Владетели на тези земи. 

Не се подлъгваште по техните сладки приказки и обещания. За тях 
Винаги ще си останете диваци и ВарВари, Кошто могат да бъдат 
пожертВани. Вярно е, че В Мегасвета има диваци и ВарВари, но това са 
само ордите на тримата измислени Владетели. г 

ВождоВе на племената! Спрете междуособните Войни и се обединете! 
Нека използваме цялата си сила, лукавстВво и хитрост срещу истинсКите 
ни Врагове! 

Да освободим нашия свят ц отново да Възвърнем Величието му! 

Не мога да Ви обещая злато и скъпоценности, но нима свободата на 
бъдещите поКоления е малка награда. 

Помислете, смели Воцни, и ми пратете предложенията си Кого и КаК да 
прецаКаме. 


Осланям се на опита ци мъдростта ви. 


Праинцът-Герой 


ПраВила за Включване в церата, опу страната на принца ерощ 

Всеки, Който се ВКлючи от негова страна, ще приемем, че е Вожа 
на собстВено племе. 

Всеки може За преслага идеш и съответно да си ги изпълнява, без 
да е необхоаимо Категоричното одобрение от Принца:Герой (малко 
демоКрация, приятели). Но аКо се издънч, последствията ще са 
неприятни. 


Е Коцто даде най-много добри предложения, ще получи съответния 
Роцент оп плячката. 


ВЕЧНИЯТ 
ЗАПОДОЗРАН 


Криманаана задача-игра с едемента на шега 
от джораж М. джораж 


ВАЖНО!!! ДА СЕ ПРОЧЕТЕ НА ВСЯКА ЦЕНА!!! 


Преди да дам Верните отговори искам да Ви дам едно Важно, АМА 
МНОГО ВАЖНО указание. МОЛЯ ВИ, изпращайте отговорите на задачата 
на отделен лист, на Който задължително да бъде 
написано името и точния Ви адрес. Ще Ви дам модел: 

ТРИТЕ ИМЕНА на участника: 

АДРЕС: п. Код. град (село), област, улица, номер, 

ОТГОВОР НА КРИМИНАЛНАТА ЗАДАЧА: 


ОТГОВОР НА ИДИОТСКИЯ ВЪПРОС 


и т.н. отговори. 


Веднага обяснявам тоВа "сложно" изисКване. 

В редакцията ежедневно се получават поне десетина писма. Някои от 
тях са доста големи. На няКолКо гъсто изписани страници, много от Вас 
Казват мнението си за Книгите на издателството, участват В МЕГАСВЕТА 
и дават отговори на задачите. 

Получават се следните типични недоразумения: 

Адресирате писмо до Крал Върдж или до Халифа и В Края му, отговаряте 
на Криминалната задача. Аз не чета тези писма (такива са правилата на 
играта МЕГАСВЯТ) и няма Как да знам дали В него има Верен отговор. 
Върожи и Колин обикноВено ми Казват за задачите, но пъК често се случва 
да не се срещаме В издателството. 

Пишете писмо с общи разсъждения, Които много се харесват на Всички. 
Писмото Ви се чете от няКолКо чоВеКа, повечето от Които не участват 
В съставянето на задачите. След един-два дена писмото потъва В общия 
Куп и... Край. 

Понякога, Когато писмото е голямо, а почеркът е нечетлив, не успявам 
добре да разбера Какво точно отговаряте. Много Ви моля, не размесвайте 
отгоВора с Критика, нямам Време да разгадавам сложни логически 


конструкцич. 3 Ва ; 

Има много други подобни неразборци", Които пречат почно да се 
определи Кой да бъде награден. От този брой нататък смятаме отново 
а изтеглим имената на победителите с жребий ОКазва се, че отговорите 
са много, а при "нормалните пощенсКи услуги”, доста писма закъсняват 
Става така, че ощетяВаме читатели, дали Верни ц интересни отговори. 

И една последна молба. Отнася се само за Криминалната задача 
опговаряйте на Всички Въпроси, дори и да не знаете Какво да пишете за 
иякой от тях, поставете чертичка или друг знак. 


ОТГОВОРИ НА ЗАДАЧАТА ОТ ПРЕДИШНИЯ БРОЙ 


Отговорът на първия Въпрос е очевиден, но с формулировката си е 
подвел много от Вас. Правилното решение е, че наблюдателяп (старецът) 
няма Как да Види СВИДЕТЕЛЯ, Който е застанал зад стъКлото, особено 
Когато слънцето сВети срещу наблюдателя. 4 

Уловката е, часовникът и ... сня дето търКалял гумата”. Няма значение 
дали старецът може да ги Види или не. От значение е, че той не може 
"категорично и еднозначно” да разпознае сВидетеля и таКа да потвърди 
показанията му 

Колкото до Втория Въпрос... В него има една много “Кална” уловка. 
Питах Ви "Как Бъгс ще доКаже, че е невинен...". Хубаво, ама според Всички 
нормални законодателства, заподозреният е "невинен до доКазване на 
противното”. Трябва са се докаже Вината, а не невинността. По пази 
причина приемам за неверни Всички разсъждения, Какво трябва да направи 
Бъгс 

По третия Въпрос мненията са почти единодушни: Джейсън М. Джейсън 
трябва да остане Като Консултант на роКера. Не че досега е свършил 
нещо полезно... 

Единственият почти пълен и Верен отговор, Който достцгна до мен 
(не твърдя, че В издателството няма други, Виж по-горе), е на ВЕЧНИЯ 
НАГРАДЕН (нататък пише защо го наричам така) Ивайло Стоименов, Който 
си прави труда да пише след ВсяКа Книга цли брой на списанието. 
ОтгоВорът му обаче нацстина е почти Верен, моля Ивайло да не се обижаа, 
поради уловКата, поставена Във ВЪПРОС 2. 

Все пак смятам, че ИВапло може да получи наградата си. Бях предвидил 
поредната стратегическа игра, но Като знам Колко “мрази сметките“, 
ара ИА почака излизането на пърВата ми Книга от КЛУБ 800. 
ома аа спона се превръща ВъВ Вечния награден. ДоКолКото си 
Зеле ци чели Вече една награда, спечели и Голямата награда от 

Опопредаване, В Което участВахме аз и Колин. 


РОКЕРИ и шамани 
След Като с 


Спешно се справи с К но обвинение на 
ти У рави с поредното сКалъпе 

К пубоворте овес Роожър е свобоцен да се махне от загубения Град на 
в оЖе 5 

Неразгабаема 1, още по-успешно да се забърКа В поредната 


Спореа к Епорои, 
-Поред Компетентния съВеп на, доКтор Джейсън, Бъгс решава да напусне 


града В Колата на ноВия си приятел. Ще управлява Дж. М Джейсън, а 
роКерът ще седи до него, прилежно опаКован с предпазния Колан. Ще спрат 
В пърВия мотел извън района на Шерифите Всезнашковци и там ще изчакат 
един от почитателите” на Бъгс да докара мотора му. 

ДВа часа след Като Взима това “историческо” решение, Бъгс Роджър ц 
доктор Джейсън седят до една малКа масичКа В уютната закусВвалня на 
мотела, отпиВат от чашКите с Кафе и неспоКойно поглеждат през 
прозорчето. Приятелят с мотора заКъснява доста. 

-- Да не би онези умници пак аа са сКроцли нещо тревожно с роКера. 
-- Само ако отново счупят нещо, ще им отКъсна главите. 

-- Федералният само тоВа чака, да направиш някаКВа глупост -- 
подсеща го Джейсън. 

-- Ух! Писна ми от тая лепКа -- Въздиша Бъгс. -- Какво да правя. Вече 
дори не ми е интересен. 

-- Предполагам, че ВсичКо това не е толкова просто Колкото изглежда 
-- започва да разсъждава Джейсън. -- Цялата работа не може да е 
причинена само от лош Късмет. Тогава поне понякога щеше и на теб аа 
ти провърви... 

-- КакВо искаш да Кажеш? Нали Всеки път се измъквам. 

-- Все по-трудно ци от Все по-глупаВи обвинения. Прав ли съм? 

-- М-м-м... маш че аа. И Какво. 

-- Предполагам, че са замесени някакви мистични сили -- предпазливо 
Казва Джейсън и поглежда Към рокера. ОчаКВа оня да започне да се смее 
и подиграва, но на Бъгс наистина му е дошло “на нагорно”. 

-- Сигурен ли си -- смутено промърморВа той. 

-- Не съм, но може да проверим. Няма да ти струва нищо. Ще направим 
едно пътуване на запад, ще посетим един човек и ще Видим Какво ще ни 
посъветва той. 

-- КакъВ човек? 

-- Ще разбереш -- пайнстВено Казва Джейсън. - Ето го и Смити, 
доКарал е мотора. 

Пред мотела спира раздрънКан фермерски пикап и един мъж на 
неопределена Възраст сваля от него сКкъпоценния рокерсКи мотор. 

Бъгс радостно се спусКа Към него, изважда някакъв парцал и грижливо 
започва да го лъска. 


НяКолКо дена по-Късно Бъгс Роджър и спътникът му се движат по 
тесните заледени пътеки на СКалистите планини. Рокер В Колорадо и то 
през зимата -- голям майтап! Късно Вечерта. малКо преди слънцето да 
залезе, авамата спират пред едно малКо селище. Джейсън спира Колата 
пред масивна двуетажна Къща и тропа на Вратата. Отвътре се чува 
снемане на резета, дрънКане на Вериги и на Входа се появяВа стар, силно 
набръчкан иначанец. 

-- За какво, по дяволите, си правиш труда да заключваш, след Като 
така и не поглеждаш Кой чука -- подсмива се Джейсън. -- Здравей Падаща 
скала, доведох момчето. 

-- Здравей, Дълъг език -- отговаря индианецът. -- Влизайте, защото 
става студено. 


. Двамата се настаняват В голяма, напълно съвременно обзаведена стай. 


нецът известно Време "омагьосва" стъКларията от един стъклен 
ава им по чаша огнена Вода и сяда срещу поях. 
шкаф, По9 е Падащата сКала, наследник на едно древно племе, истински 
аи аи да Вижда В бъдещето --- представя го Джейсън 
шаман, Ва ли? -- чуди се Бъгс. -- Мислих, че шаманите.. 
-- ВЕ овено се наричам Хенри и при нормални обстоятелства се 
занимавам с продажба на недвижими имоти. 


нача 


-- Аха. ; 
Обаче наистина съм шаман: 


И какво може да ми помогне това? 
за Ще Видим, разкажи ми Всичко, но... преди това да уговорим цената... 
за Ей, чакай малко. Нямам пари за... 
--+ Не ти искам пари, бели човече. Искам да отговориш на ава Въпроса. 


звате гатанки. 
Ва ВИ значи... ами добре... а аз може ли да задам няКоя? По-честно 


е, ще знаеш. 
ще Задна ми харесва -- смее се Падащата скала. -- Добре, Бледолики, 


| А 
СЕКСА рака "ДВама индианци едновременно пристигнали до 
ай една студена и буйна река. И двамата много искали да минат на 
другия бряг. До реката намерили един стар и мъдър шаман... Който им дал 
малка лодка. Лодката обаче побира само един човек. Как двамата ще 
успеят да минат и да я върнат на шамана, Като се има предвид, че няма 
Как да я завържат и изтеглят обратно? - 

-- Ха, това ли било -- подмята Бъгс. -- Лесна работа... 

Замисля се за няколко минути. Почесва се енергично и Казва Верния 
отговор. Падащата скала доволно се усмихва и заявява, че е готоВ да чуе 
гатанката на роКера. 

-- Гедай сега -- започва Бъгс. -- Имаме един часовник, Който за шест 
секунди бие шест пъти, нали така... Можеш ли да ми Кажеш за Колко 
секунди същият този часовник ще отброи дванадесет удара? 

Усмивката на Падащата сКала застиува. Той прави няКолКо бързи 


изчисления с пръсти и... усеща, че отгоВорът не е полкова очевцаен, 
КолКото изглежда. И Все пак... 


Ние обаче спираме дотук. Въпросите са следните. 


1. Как инацанците ще минат реката? 


2. Как ще Върнат лоаКата? 
3. За Колко секунац часовникът ще удари 12 пъти? 


Моля, 
ДЖорож сл ововеща на отделен лист. Наградата ще бъде Книга-игра на 


арени ДЖорож, излязла след публикуВането на имената на 
: чте. Участваште ц спечелете 
дна послеан : 


Която ба База адаббанда, Включих Джейсън М. Джейсън Като личност, 
Логическите серии решенията, но Върджи ме изпревари с лекцията си за 


Ч. Сега ще намеря друго "предназначение" на социолога. 


щ 


РЕШЕНИЕ 
НА ИДИОТСКИТЕ 
ВЪПРССИ 


Този път имаме двама лауреати на идиотсКките Конкурси: 

Що се отнася до отговорите, то: 1 

(НЕ СЪВСЕМ) ИДИОТЪГ ВИ ПИТА и си отговаря, че "северно 
сияние" е просто името на физичното явление, свързано с появата 
на проблясъци Високо В небето. В лекции няма да се ВпусКаме -- 
Който исКа да разбере Какво е северно сияние, да чете 
енциКлопедията. Въпросът е там, че това явление се появява 8 
областите и оКоло дВата полюса (а е било наблюдавано дори В 
пустинята Сахара, маКар и само Веднъж) и, Все едно Коде е, Винаги 
се нарича "Северно сияние". Точка. Тука има, туКа нема... 


ОТГОВОР НА ИДИОТСКИЯ ВЪПРОС 


На баба Вида на млади години (близко до аКъла) са й ВвиКали 
КАКАВИДА! Дали след това е била и ЛЕЛЯВИДА, още не е изяснено. 


мЕГАзапачи 


(НЕ СЪВСЕМ) ИДИОТЪТ ВИ ПИТА 


Бяло, черно и непотребно -- що е то? 


ИДИОТЪТ ВИ ПИТА 
Какво е тоВа "голямо, черВено и яое камъни"? 


АКо можеш да отговориш на Въп 


росите, прати К 
прати писмо. : Пр. пусмо. АКо не можеш, па 


| ; МАНИ 


КНИГА-ИГРА 


